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ΗΑΒΟνίίΑΒΕ ΤΕδΤ: ΜΕΟΑ 8ΤΕ 




ΤΟ ΠΙΟ ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 



ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ 
ΚΑΙ ΑΤΑΠΙ ΓΙΑ ΜΙΑ ΖΩΗ. 



ΛΑΤΑΚΙ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. 5Υ8ΤΕΜ8 Α.Ε., 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26,106 73 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3640719, 3642985 


Σωστά διαβάσατε. Τώρα το ΑΙβπ σας προσφέρει ένα πακέτο που δεν 
σηκώνει συγκρίσεις. Το εκπληκτικό οοπηρυΙθΓ ΑΙβτί 520 5ΤΕ για μια 
ζωή, που ανταποκρίνεται στις ανάγκες κάθε ηλικίας. 

Φιλικό και ξεκούραστο για ό,τι θελήσετε να κάνετε, το Α&π 520 5ΤΕ 


είναι ιδανικό για να παίξετε, να μελετήσετε, να κάνετε ς^ρήδ 
και να συνθέσετε μουσική. 

Και όχι μόνο. Μαζί με κάθε ΑΙβιϊ 520 5ΤΕ, δώρο 100 συναρπαστικά 
παιχνίδια και την σιγουριά ότι κανείς δεν προσφέρει περισσότερα. 


ΑΤΑΚΙ ““>μΚ 


























Μπορείς να δημιουργήσεις μια Ουτοπία; Τώρα είναι η σειρά σου να το ανα¬ 
καλύψεις. Οδηγώντας ένα σύνολο αποίκων σ' έναν άγονο πλανήτη σκοπεύεις 
να δημιουργήσεις την τέλεια κοινωνία, όπου ο καθένας θα έχει μια ποιότη¬ 
τα ζωής σε ποσοστό 100%. Ξοδεύεις τα χρήματά σου σε όπλα ή σε κοινωνι¬ 
κή έρευνα; Χτίζεις νοσοκομεία ή βιομηχανίες όπλων; Οι μυριάδες των απο¬ 
φάσεων που θα παρθούν είναι δικές σου και το γεγονός ότι υπάρχουν πάνω 
απο δέκα διαφορετικές φυλές εξωγήινων, έτοιμες να επιτεθούν για να κατα¬ 
στρέψουν την αποικία, θα σε κάνουν να επισπεύσεις τις αποφάσεις σου. Με 
χειρισμό που γίνεται μέσω εικονιδίων και την κύρια περιοχή παιχνιδιού να α¬ 
πεικονίζεται με τρισδιάστατα ισομετρικά γραφικά η υΐορϊα δημιουργεί και¬ 
νούργιο έδαφος στην ηλεκτρονική ψυχαγωγία. 
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ΑΜ I Ο Α 8ΜΑΗΤ ΡΑ0Κ#1 

ΑΜΙΟΑ 500/ 1ΜΒ ΚΑΜ 
ΡΗΙΙΛΡ5 8833/2 ΟΟΙΟΚ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΑΜΕ3 
+ ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
+ ΙΟΥ3ΤΙΟΚ 
+ ΜΟϋ5Ε ΡΑϋ 
+ δΟΡΤννΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


ΑΜΙΟΑ 8ΜΑΗΤ ΡΑ0Κ#2 


ΑΜΙΟΑ 500+/ 1ΜΪ5 ΚΑΜ 
ΟΟΜΜΟϋΟΚΕ 10843 ΟΟΕΟΚ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ ΟΑΜΕ3 
+ ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 
+ ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 
+ ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ δΟΡΤννΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


ΑΤΑ η I 8ΜΑΗΤ ΡΑ0Κ#1 


ΑΤΑΚΙ 520 3ΤΕ 
ΡΗΙΕΙΡ3 8833/2 ΟΟΙ/3Κ 
+ 5 ΟΚΙΟΙΝΑΙι ΟΑΜΕ3 
+ ΙΟΥ3ΤΙΟΚ 
+ Μθυ3Ε ΡΑϋ 
+ Ρ. ϋ δΟΡΤννΑΚΕ 
+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 


182.000 


ΑΤΑ η I 3ΜΑΒΤ ΡΑ0Κ#2 


ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΕ 
3Μ 124 ΜΟΝΟ 
+ Ρ.ϋ δΟΡΤΑννΑΚΕ 
+ ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
+ ΙΟΥ5ΤΙΟΚ 

+ ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ. 194.000 





ΑΤΑΒΙ ΜΕΘΑ 8ΤΕ 



ΟΝΕΟΣ 

ΑΤΑΚΙ ΜΕ0Α 5ΤΕ 
16ΜΗζ 48ΝΟ> Η. ΙΜ 
Ρυυ. 3ΤΓΜ/5ΤΕ 
ΟΟΜΡΙΤΙΒΙΕ 


ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 



ΡΟ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ & 3 Ε Ρ V 10 Ε 

ΑΜΒΤΚΑϋ 1512. 65.000 ή 30.000 + 4x10.000 

ΑΜ3ΤΚΑΟ 1640.70.000 ή 35.000 + 4x11.000 

ΗΥΙΙΝϋΑΙ Ιβν...70.000 ή 35.000 + 4x11.000 

ΑΤΑΚΙ ΡΟ I ΕΟΑ ΜΟΝΟ .68.000 ή 30.000 + 4x11.500 

ΕΙΙΚΟ ΡΟΙ .59.000 ή 30.000 + 4χ 9.500 

ΤυΚΒΟ X.75.000 ή 35.000 + 4x12.000 


ΑΤ 286-16ΜΗΖ.από 105.000 

ΑΤ 386-16ΜΗζ.από 155.000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ ....22.000 

νΟΑ ΟΟΙΟΚ ΜΟΝΙΤΟΡ.48.000 

ΕΟΑ ΟΟΙιΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ.38.000 


ΟΟΙ-ΟΕΝ ΙΜΑΟΕ 

Ολα τα πρόιοντα της ΟΟΙΛ3ΕΝ ΙΜΑΟΕ 


ΜΟϋδΕ ΑΜΙΟΑ/3Τ/ΡΟ.7.500 

ΟΚίνΕ 3.5 ΑΜΙΟΑ/5Τ.38.500 

ΗΑΝΕ) 30ΑΝΝΕΚ3 ΑΜΙΟΑ/3Τ. 49.000 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 512Κ.12500 

ΜΝΗΜΕΣ ΑΜΙΟΑ 2ΜΗ. .49.000 

ΜΝΗΜΕΣ 8Τ 2Μ&...45.000 

ΟΙΟΙ νΐΕνν ΑΜΙΟΑ. 52.000 

ΜΠΟΙ ΑΜΙΟΑ.. 26.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ Η/Υ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ & 3ΕΡνΐ0Ε 


6128 ΟΚΕΕΝ . 42.000 

6128 ΟΟΙΟΚ.. 68.000 

6128 ΡΕυδ ΜΟΝΟ. 55.000 

ΑΜΙΟΑ 500. 88.000 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΡΜ. 75.000 

ΑΤΑΚΙ 520 3ΤΕ. 85.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 3ΤΡΜ. 95.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 5ΤΕ.115.000 


ΑΜΙΟΑ ΟΟΤν 
235.000 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΑΜΙΟΑ 2000Β 

230.000 

ΜΕ ΙΟΥ3ΤΙΟΚ 
5 ΟΚΙΟΙΝΑΕ Ο Α Μ Ε δ 
ΜΟυδΕ ΡΑϋ 
ΒΙΒΛΙΑ 
δΟΡΤννΑΚΕ 


ΑΜΙΟΑ500+ 

ΡΙιυδ 

145.000 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΤΑΚΙ 520 5ΤΕ (100 0ΑΜΕ5 + ρΥδΤΚΚ).125.000 

ΑΤΑΚΙ 1040 8ΤΕ (ΡΚΟΡΡΕ5ΙΟΝΑΙ ΡΑΟΟ.149.000 


ΑΜΙΟΑ 500. .124.000 

ΑΜΙΟΑ 2000. . 330.000 

10843 ΟΟΜΜΟΕΟΚΕ..... 75.000 

8833 ΡΗΙΕΙΡ3 . ... . 60.000 

8833 ΡΗΙΙΛΡ5 3ΤΕΚΕΟ_____ 75.000 

30 1224 ΑΤΑΚΙ ΟΟΙιΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ. 78.000 

3Μ 124 ΑΤΑΚΙ ΗΙΟΗ ΗΕΒΟϋϋΤΙΟΝ . 43.000 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ΒυΣΚ 5.25 90 ΔΡΧ. 
ΒυΒΚ3.5 140 ΔΡΧ. 

ΡυΟΙ-ΑΟΤ-ϋΕΝΟΝ 

ΜΑΧΕΙ1-ΜΑΧ 

ΚΟϋΑΚ-δΟΝΥ-νΕΚΒΑΤΙΜ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ-ΜΟϋ5Ε ΡΑΕ>- 
ΚΑΘΑΡΙΣΠΚΑ-ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ- 
ΙΟΥ5ΉΟΚ3-ΜΟΥ5Ε3 ΚΛΠ 
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νϋΡ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

Το 286 είναι ένας νικητής άνευ 
συναγωνισμού. Η δυναμική σχεδίαση 
του ΓηοΐήβΛοεπίπροσφέρει ταχύτητα 
πέρα από τα συνηθισμένα όρια. 
Αξιόπιστο για , βάσεις δεδομένων, 
εργασίες δικτύου και για οποιαδήποτε 
εμπορική εφαρμογή. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ: 

• 80286 ητίοτορτοοθδΟΓ. · 1ΜΒ ΚΑΜ, 
80ηε ϋΓ3ΐη δίτητηε.· επεκτάσιμη εως 
4ΜΒ οη όθ3τά · 1.2ΜΒ 5,25" Ρίορργ 
ϋίδΐτ ϋηνθ.· 40ΜΒ-200ΜΒ ΙϋΕ Ηϋ. · 16- 
όίΐ νΟΑ κάρτα γραφικών · 1024x768 
με 256 χρώματα από4096 · 14’ δυΡΕΗ 
νΟΑ ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ. ·ΑΜΙ ΒΙΟδ. 
•Υποστηρίζει πιβίή σο-ρτοοβδδΟΓ.· 5 
χρόνια μπαταρία για Ιίιηβ/άβίβ. · 200 
ννβΐί πανίσχυρο τροφοδοτικό.· 
Επιλεγόμενη ταχύτητα 8/16 Μήζ. · 
Εεηάτηδτΐτ δρβθά 20.6Μήζ ·4 16όίΙ - 2 
8όίί θχρβηδίοη δίοίδ. 

• 1 ρ3Γ3ΐ1β1 2 δθπδΐ 1 93Π1Θ ροπ. · 101 
Ιτβγ βηήβηοβά · Ελληνικό 
Πληκτρολόγιο · Εβδγ ίο ταβά δγδίθπι 
τπ3ηυ3ΐδ. 

• 12 Μήνες εγγύηση για εργασία και 
ανταλακτικά 

• Δωρέαν τηλεφωνική υποστήριξη. 

• Τεχνική κάλυψη και υποστήριξη. 

Τιμή: 179.000 + 8%. 



δννίΡΤ 24 ΟΙΤΙΖΕΝ οοΙογ 


• 24ρίη Ιιηρβο! Ρππιθγ 

• Ρπηι 5ρββ<3 192ορ3 ϋΓβίι 

• 4 ΝΕΟ ΡΟΝΤ5 (64θ3ρ3) 

• Ερβοη. ΙΒΜ+ΝΕΟ Ρ6 Εηυΐβύοη 

• Αάνβηΰβύ Ρβρθί ΡβΓίαης 

• ΡΕΕΕ 3Ι3ΠΘΓ Κί( 

ΕΧΤΚΑ Οοίοιιτ Κί( 


8ΕΟΑ 6ΑΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕδ 



ΤΩΡΑ στο 5ΜΑΡΤ μπορείτε να βρείτε τις 
αγαπημένες σας παιχνιδομηχάνες 
3Ε6Α ΜΑ8ΤΕΡ 8Υ3ΤΕΜ, 3ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΟΗΙΥΕ 

και το καταπληκτικό 3ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 
Μεγάλη ποικιλία από όλα τα οαιηβε 
και προπάντων εγγύηση της επίσιμης 
ανππροσωπίας στη Ελλάδα, ΙΝΤΕΒΙΑ. 


ΑΠΟ I ΜΕϋΕδ 
Α - 3 Ο Ο Ο 

μόνο 

158.000 !!! 

δΟΡΤννΑΗΕ οι_υ Β 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ Α3000 



δννίΡΤ 9 ΟΙΤΙΖΕΝ οοΙογ 

• 9ρίη Ιπιρβσΐ ΡηηιβΓ 

• Ρ*Γΐηϊ 3ρθθ(1 192σρδ ϋΓ3ίί 

• 3 ΝΕΟ ΡΟΝΤ3 (480βρ3) 

• Ερβοη & ΙΒΜ ΟΓβρΗισε Επιυΐβϋοη 

• Αανβηοθίΐ ΡβρβΓ Ρ3ΓΚιη9 

• ΡΚΕΕ 3Ι3ΠΘΓ Κίι 
ΕΧΤΚΑ Οοίοιιτ Κίί 


Ελάτε σε μας να βρείτε τα καλύτερα 
μοντέλα που κυκλοφορούν στην αγορά 
από ΑΜδΤΡΑϋ 6128, ΑΤΑΡΙ δΤ, ΑΜΙΟΑ, 
ΡΘ-ΧΤ/ΑΤ/δΧ/386 ώς ΡΟ 486ί. 

Θα σας βοηθήσουμε να αλλάξετε τον 
παλιό σας υπολογιστή μ' έναν άλλο 
καλύτερο, πιό σύγχρονο ο 
οποίος θα καλύπτει 
τις ανάγκες σας 
και θα μπορεί να 
ανταποκριθεί 
πλήρως στις 
μελλοντικές σας απαιτήσεις.. 

ΓΤ αυτό μην καθυστερείτε. 
Τηλεφωνείστε τώρα στο 3806801 γιά να 
πάρετε περισσότερες πληροφορίες, γιά 
οποιαδήποτε ανταλλαγή καινούργιου ή 
καλομεταχειρισμένου υπολογιστή. 

Σας περιμένουμε να περάσετε από το 
κατάστημα και να σας βοηθήσουμε 
δίνοντας σας αυτό που θέλετε στις πιό 
χαμηλές τιμές και με πολλές ευκολίες 
πληρωμής. 



8ΜΑΒΤ 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ5 

ΜΠΟΤΑΣΗ 6 - 102 82 

(ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) ΤΗΛ. 3606801 





























































. αταβι ροητρουο 

Ρ ΡΟ-6220 ΝΟΤΕΒΟΟΚ ΟΟΜΡυΤΕΒ 


Μ 


• ΡΑΜΙΙ.Υ 52 νΐΟΕΟ ΟΟΜΡυΤΕΟ 6ΑΜΕ 



ι\ ϋ'ΓΤ 0 *§τΙΑϊΑΡ19ϊί» 

ηά ιδιωτική χρήση & πρακτορεία 
• ΑΡΧΕΙΑ · ΠΛΗΡΗ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
• ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ ΣΤΗΛΩΝ · ΣΙΓΟΥΡΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ 


* -—- £ϋ»ΓΚβί 

’·ζγ:™ 7αθηνατ " λ · ) “ : «·« 

. ,Μ «ααν^ρι 













ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 

ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΙΔΑΡΙ 
12461 ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 5820399 · ΡΑΧ: 5820643 

ΕΚΔΟΤΗΣ · ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΥΣΕΡΑΣ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΙΣΜΕΝΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΑΡΑΓΙΩΡΓΟΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΕΛΟΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΠΡΕΒΕΛΑΚΗΣ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΣΤΕΦΑΝΙΔΗΣ 
ΜΙΛΤΟΣ ΤΣΙΑΚΑΛΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 
ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΡΟΖΗΣ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΜΕΣΑ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΙΣΜΕΝΟΣ 
ΣΩΤΗΡΗΣ ΣΕΡΓΙΑΝΝΗΣ 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 
ΘΟΔΩΡΗΣ ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΣ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ - 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ-ΕΝΘΕΣΕΙΣ 
ΓΑ3ΕΗ ΘΟΤ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΦΙΛΜ 
ΝΟΤΑ ΡΗΕ-ΡΠΕ53 3ΕΗνΐΟΕ3 
ΜΟΝΤΑΖ 

ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ ΜΠΟΥΚΟΥΒΑΛΑΣ 
ΝΤΙΝΑ ΚΑΡΥΔΑ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΚΥΛΙΝΔΡΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημο¬ 
σίευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη 
άδεια της εταιρίας ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ. 
Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες 
στα άρθρα τους, δεν αποτελούν απαραί¬ 
τητα και θέση του περιοδικού. Οτιδήποτε 
υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρ¬ 
χεται αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς 
υποχρέωση επιστροφής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

Ελλάδα:6600 
Κύπρος:7000 


ΜΕΟΑ 3ΤΕ σελ. 28 



Μ0ΝΚΕΥΙ81ΑΝ0 2 σελ. 38 




8 ΙΙ8ΕΚ 









ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


11 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

12 ΡΟννΕΡ ΟΝ ΝΕνΥδ 
18 ΡΡΕδδΡΑϋδΕ 

Το κάτι άλλο! 

20 ΡΒΕνίΕννδ 
26 ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

ΤήαΙαηηυδ δοίήναι·© Ηου$θ 
28 ΘΕΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΑΙαιϊ Μβςα δΤΕ 

33 ΡΟΒ 

Μια σελίδα διαφορετική! 

34 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Η πληροφορική στο ραδιόφωνο 
36 ΜΕΘΑΡΕνίΕνν 
ΜοηΚβγ ΙδΙαηά 2 
40 ΑΡνΕΝΤϋΡΕδ ΡΑΡΑΡΙδΕ 

Τήβ ΟυθδΙ ίοΓ Αάνβηίυτθ 3©π©δ 
44 δΙΜυίΑΤΙΟΝ δΕΟΤΙΟΝ 
Ρ-117ΑΝΐ9Μήα\νΚ 
46 ΡΕνίΕννδ 

ΑΙϊθη δΙΟΓΓΠ 
Βαάγ ϋο 0οίη9 Ηογπ© 
υίορία 
Τννϊη ννοΝά 
Ροδοοορ 3 
Λοιά 

$οη$ 


αΙΙβη 



Μ©9ά Τννϊη© 

66 ΤΟ ΡΕνίΕνΥ ΤΟΥ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 
Κυριολεκτικά, η δική σας σελίδα! 
68 ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
Η©γο©$ οί ίή© Ιαηο© 
δυρ©ΓοαΓ$ 2 
ΡίοΚ Ραη9©Γουδ 2 
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Οϊδοο ΗβαΙ 
\ΛΜΡ \ΛΛ·©$ίΙ©ιηαηϊα 
74 ΤΙΡδ + ΤΡΙΟΚδ 
78 δΡΕΙΙδΗΟΡ 
83 ΟΟΝδΟΙΕ ΡΕνίΕΥ/δ 
ΒΙοοΚ Ουί 



Ρδγοήϊο ννοΓίεΙ 
Βαά’Ν Ραά 
ΡΐοΚ ΤΐΌογ 
Ιδήιάο 

\Νοηάθί Βογ 3 
Ραηίαδγ Ζοη© III 
Ραηηρα9θ 

90 ΡΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΘ 6ΑΜΕ3 
92 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

Κερδίστε 1 ΝΕδ και 1 6ΑΜΕ ΒΟΥ! 

95 ΜΑΙΙΟΡΡΕΡ 

Κάντε τα ψώνια από το σπίτι σας! 
ΙΟΟδΤΑΥ ΟΟΟΙ 

Η γωνιά του Αιτι^α υδ©Γ 
102 ΑΞΙΟΝ δΤ 

Τα πάντα για τους χρήστες του δΤ 
104 Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ Α:> ΡΡΟΜΡΤ 

Αν έχετε ΡΟ, διαβάστε αυτές τις σελίδες 
106 ΤΑ 8 ΒΙΤ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ! 

Μια στήλη για τους ΑηηδίΓαεΙ υδβΓδ 
108 ΤΟ ΡΟδ ΜΕ ΑΠΛΑ ΛΟΓΙΑ 

Μια ξενάγηση στο πιο δημοφιλές λει¬ 
τουργικό 

110 ΙΡ ΑΡΧΑΡΙΟΣ ΤΗΕΝ ΒΑδΙΟ 

Κάντε τα πρώτα σας Βήματα στον προ¬ 
γραμματισμό 

112 ΣΧΟΛΕΙΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Μια στήλη για όσους θέλουν να τα μά¬ 
θουν όλα απ’ την αρχή 
ΡΟυΒΙΕ 

ανταδυάμπιτος ξαναχτυπά! 
ΣΦΟΡΕΣ 

ακόμα καινοτομία. Κερδίστε χρή- 
ιτα! 

δΕΡ ΟΟνΕΡ ΡΙδΚ 23 

Διαβάστε γ|α την εκπληκτική προσφο¬ 
ρά τοΐ 


στημα 



118ΑΜΙ 
Μια 
120 ΒΙΒΛ 
Παρ 

123 ΑΛΛΗ 

128 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

129 ΚΟΥΠΟΝΙΑ 
Στείλτε την αγγελία, τ 
παραγγελία σας! 
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Είναι το τέλοδ του 31ου αιώνα. Πριν χίλια περίπου 
χρόνια ο άνθρωποδ αποίκησε το φεββάρι και απο εκεί δη 
μιούροησε μια ποικιλία απο ανθρώπινεδ μεταλλαβέδ στουδ 
σποίουδ επέτρεψε να κατακτήσουν άλλουδ πλανήτεδ. Την 
ίδια περίοδο η ζωή στη βη καταστράφηκε απο μια κατα 
κλυσμική αλλαβή κλίματοδ. 

Τώρα οι μεταλλαβμένεδ φυλέδ είναι σε πόλεμο μεταξύ 
τουδ, και ο άνθρωποδ έχει επιστρέφει στη βη βία να ξανα I 
χτίσει τον πολιτισμό και να ξεχύσει τΐδ περιπέτειεδ του πα^ 
ρελθόντοδ. 

Κάτω στην Πόλη τηδ Γη δ έχουν καταστρωθεί σχέδια βΐ 
α να κατακτήσουν το διάστημα ξανά. Το βένοδ των ανθρώ 
πων έχει αρχίσει να αναπτύσσει τΐδ εφευρέσειδ τηδ βΠδ, 
να δημιουρβεί καινούρβία τεχνολοβία βία μελλοντικέδ περί 
πέτειεδ. 

Πρέπει να κατευθύνετε τ 
τητα, τΐδ ανακαλύψειδ, την 


παραβωβή και τα αποθέματα 
τηδ βηδ σε μια περίπλοκη στρατηβική μάχηδ βία να αυξή 
σετε τα αποθέματα του πλανήτη. Πρέπει να κατασκευάσε 
τε και να πιλοτάρετε τα τελευταίαδ τεχνολοβίαδ διαστημι 
κά σκάφη που είναι απαραίτητα βία να φτάσετε ωδ τα μα 
κρινότερα όρια του ηλιακού συστήματοδ. 


| ΗΓ επιχείρηση 


ώΓΟδ έχει αρχίσει 


Διαθέσιμο σε Αηιί§& - Αίαπ δΤ 


ΟορνΓΐ 9 Ηί © 1991ΙΑΝ ΒΙΚϋ 











































(κι όχι μόνο ...) 



Θ υμάμαι οτι ήταν Δεκέμβρης. Στα γραφεία του υδΕΚ γίνονταν αλλεπάλληλα συμβούλια και συσκέψεις. 

Προτάθηκαν ιδέες, ακούστηκαν απόψεις, σχόλια και διαφωνίες, έγιναν εκτιμήσεις και κριτικές. Και με¬ 
τά από πολυήμερες μαραθώνιες συναντήσεις πάρθηκαν οι τελικές αποφάσεις: Θ’αλλάξει το περιοδικό 
τελείως, θα αυξηθούν οι σελίδες, θα μπεί δισκέτα! Βρέθηκαν και τα απαραίτητα κονδύλια και η γιγάντια 
προσπάθεια ξεκίνησε. 

Είκοσι μέρες αργότερα, όλοι ήταν κουρασμένοι, εξαντλημένοι αλλά και με το χαμόγελο στα χείλη. Το τεύχος 
22 -η αρχή της νέας εποχής του υδΕΚ- ήταν στα χέρια μας. Και ήταν το κάτι άλλο! Ανανεωμένο, δυναμικό, χωρίς 
λάθη και με φανερή άνοδο της ποιότητας και στην ύλη και στην εμφάνιση. Οταν κάποιος φίλος μου ζήτησε να του 
πω αντικειμενικά τη γνώμη μου για το περιοδικό, του απάντησα οτι: “Οταν το τελικό αποτέλεσμα φτάνει στο ση¬ 
μείο να προκαλεί έκπληξη ακόμα και στους ίδιους 
τους δημιουργούς του, μπορείς να βγάλεις μόνος 
σου τα συμπεράσματα”. 

Δεν θέλω όμως να σας κουράζω, γι’αυτό θα κα¬ 
ταλήξω στο εξής: Μετά απ’όλα αυτά περιμέναμε - 
φυσιολογικά και δικαιολογημένα νομίζω- μια αύξη¬ 
ση της κυκλοφορίας του περιοδικού και την θετική 
ανταπόκριση των αναγνωστών. Αυτό όμως που συ¬ 
νέβη δεν μπορούσε να το προβλέψει κανείς. Το 
υδΕΚ στις πέντε πρώτες ημέρες της κυκλοφορίας 
του έγινε ανάρπαστο! Σε πολλά κεντρικά σημεία είχε 
εξαντληθεί και αρκετοί αναγνώστες παραπονούνταν 
οτι δεν το βρίσκουν, ενώ από όλη την επαρχία ζη¬ 
τούσαν συνεχώς περισσότερα τεύχη φέρνοντας σε 
απόγνωση τον υπεύθυνο διανομής που δεν ήξερε 
ποιόν να εξυπηρετήσει πρώτο! Στο μεταξύ δεν προ¬ 
λαβαίναμε να σηκώνουμε το τηλέφωνο για να δε¬ 
χτούμε συγχαρητήρια και επαίνους. Και βέβαια ο 
όγκος της αλληλογραφίας υπερδιπλασιάστηκε αλλά 
το πιο σημαντικό απ’όλα είναι οτι κανένας δεν έστελνε πια διαμαρτυρίες ή παράπονα. Ολοι είχαν τα καλύτερα λό¬ 
για να μας γράψουν και προσπαθούσαν με κάθε τρόπο να εκφράσουν τον θαυμασμό τους. 

Με λίγα λόγια αγαπητοί αναγνώστες, μας φορτώσατε μια πολύ βαριά ευθύνη (που τη σηκώνουμε με ευχαρί¬ 
στηση στους ώμους μας, για να λέμε την αλήθεια): Να κρατήσουμε για πάντα -με κάθε θυσία- το ίδιο υψηλό επί¬ 
πεδο που σας προσφέρουμε τώρα. Κι όχι μόνο αυτό, αλλά εμείς αισιοδοξούμε οτι θα γίνουμε ακόμα καλύτεροι 
(ναί, είναι δυνατόν!) κι αν συνεχιστεί η δική σας συμπαράσταση και προτίμηση, μπορούμε να υλοποιήσουμε ιδέες 


Ενας συντάκτης του υ8ΕΠ εργάζεται υπό την επίβλεψη 
του αρχισυντάκτη και του εκδότη! 


που θα σας κάνουν να τρίβετε τα μάτια σας! 

Να περάσω όμως σε πιο “πεζά” θέματα: Πολλές από τις καινούριες στήλες του περιοδικού έγιναν δεκτές με 
ενθουσιασμό. Διαβάστε για το χαμό που έγινε με το Βί§Ττοιιβΐ6 (σελ. 114) και με το Κενίε\ν του Αναγνώστη (σελ. 
66 και 122). Επίσης, ο διαγωνισμός μας έκανε θραύση, αφού οι συμμετοχές κοντεύουν να ξεπεράσουν τις χίλιες(!) 
και μπορεί αυτό να έγινε ήδη ενώ διαβάζετε τις γραμμές αυτές (ίσως να προλαβαίνετε ακόμα, η προθεσμία λήγει 
στις 12 Μαρτίου). Και φυσικά κι αυτό το μήνα έχουμε ένα νέο διαγωνισμό για σας. Μή χάσετε την ευκαιρία να 
κερδίσετε κάποιο από τα δώρα που προσφέρουμε. 

Κάπου εδώ όμως πρέπει να σταματήσω, γιατί αν ένας αρχισυντάκτης πάρει φόρα κι αρχίσει να λέει για το 
περιοδικό του δεν σταματάει με τίποτα. Εσείς, συνεχίστε να διαβάζετε υδΕΚ (και τίποτε άλλο). Καλή Ανοιξη! 


Ο Αρχισυντάκτης 
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Μ ε αυτό το δύσκολο 
όνομα κυκλοφό¬ 
ρησε τελικά το 
Οϋ-ΒΟΜ ϋτίνβ της ΡΗΜΙρβ. Μετά 
από έρευνες που έκανε η εται¬ 
ρεία βρήκε ότι μόνο το 10% της 
ώρας που χρησιμοποιείται ένα 
Οϋ μηχάνημα συνεργάζεται με 
υπολογιστές ενώ το υπόλοιπο 
90% επιτελεί τον λόγο για τον 
οποίο πρωτοδημιουργήθηκε, να 
παίζει μουσική! Με βάση τα στοι¬ 
χεία αυτά το μηχάνημα έχει σχε¬ 


διαστεί με πρώτη σκέψη την μου¬ 
σική και μετά να χρησιμοποιείται 
σαν περιφερειακό που δίνει άοΐα 
σε κάποιο υπολογιστικό σύστη¬ 
μα. Ετσι η εξωτερική του εμφάνι¬ 
ση θυμίζει Οϋ ρίεγβτ αφού υπάρ¬ 
χουν όλα τα πλήκτρα ενός αντί¬ 
στοιχου μηχανήματος, τα οποία 
δεν συναντάμε στα κοινά Οϋ- 
ΡΟΜ. Η επίσημη τιμή του στην 
Αμερική είναι 100.000 δραχμές 
και το μοντέλλο είναι συμβατό 
μόνο με ΡΟ$. 



1280x1024 

Α 

* » υτή είναι η ανάλυση της Αγπϊ 93 με την νέα κάρτα γραφικών 0ΜΙ 
ΗΕδΟίνΕΡ ενώ η παλέτα είναι 16 εκατομμυρίων χρωμάτων. Η ανάλυση βέβαια 
προγραμματίζεται ανάλογα με τις ανάγκες σας. Οσοι έχουν Αιηίρε 500 να μην 
χαίρονται γιατί η κάρτα αυτή προορίζεται για την 2000 και την 3000 και η τα¬ 
χύτητά της φτάνει στα ιλιγγιώδη ύψη των 60 ΜΗζ! Μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
σε ϋΤΡ, παρουσιάσεις γραφικών, εηίπιείίοη, 3ϋ πιοάβΐίηρ, τεγ ΐΓεείηρ, εφαρ¬ 
μογές ΟΑϋ και ό,τι άλλο θα χρειαστεί υπερφυσικές γραφικές δυνατότητες. 



ΟΚίνε 3.5 ΙΝΤΣΩΝ 
ΓΙΑ ΑΜ8ΤΚΑΟ 

Ο χι για τους συμ¬ 
βατούς αλλά για 
τον ΟΡΟ από την 
ΜίεΓΟ-δγδΙβιπδ ένα δεύτε¬ 
ρο, εξωτερικό δηλαδή άτίνβ. 
Το περιφερειακό αυτό προ¬ 
σφέρει την συνηθισμένη δι¬ 
πλή επιλογή των 178Κ που 
καταλαβαίνει το Απίδάοδ και 
την επιλογή των 800Κ μέσω 
ειδικού δοΗννατο, το οποίο το 
συνοδεύει. Αυτή τη στιγμή η 
τιμή του στην Αγγλία είναι 
28000 δρχ και συνοδεύεται 
από δικό του τροφοδοτικό. 
Μόλις έχουμε περισσότερες 
πληροφορίες θα σας ενημερώ¬ 
σουμε από την στήλη του 
ΑπίδΙταά. 
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ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΗ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

ρία νέα προγράμματα 

που ίσως να εμφανι¬ 
στούν -παρά το κόστος 
τους- σε οοιτιρυίθΓ είιορε της 
Ελλάδας. Πρώτα είναι το 
Εχογθχ με το οποίο μπορούν 
να συνδεθούν και να παίξουν 
μεταξύ τους μέχρι τέσσερις 
παίκτες και θυμίζει υπερβολι¬ 
κά το Ποάοίθοίι. Οι παίκτες 
ελέγχουν τεράστια ρομπότ 
οπλισμένα με πυραύλους και 
Ι35ΘΓ3. Το 030ΐγΙ ΝΪ9^1ΠΠ3ΓΘ 
επιτρέπει επίσης σε 4 παί¬ 
κτες να παίζουν μεταξύ τους 
σε ένα σενάριο όπου πρέπει 
να αναζητήσετε μέσα σε λα¬ 
βυρίνθους τους αντιπάλους 
σας και να τους εξοντώσετε. 

Για να χαρείτε ακόμα περισ¬ 
σότερο σας λέω ότι εσείς 
έχετε τον ρόλο του πτερο¬ 
δάκτυλου. Υπάρχουν έξτρα όπλα και όσοι το έχουν παίξει λένε ότι είναι εύκολο 
και φοβερά διασκεδαστικό. Το τρίτο παιχνίδι είναι το ΟγόθΓ ΟυβεΤ το οποίο είναι 
ένα μυστηριώδες ΗΡΘ σε τρεις διαστάσεις (συμβατικά δηλαδή θα λέγαμε ότι 
νθοΐΟΓ χρησιμοποιούνται) που ακολουθεί εκείνο το τηλεοπτικό πρόγραμμα που 
εμφανίστηκε πριν από μερικά χρόνια στην Αγγλία και μετά στους υπολογιστές, 
το ΚπίςίιΙπιβΓΘ. Υπάρχουν μάγοι και πολεμιστές. Πάντως επειδή πουθενά δεν θα 
εμφανιστεί πριν την άνοιξη του τρέχοντος, μην ελπίζετε να έρθει (αν έρθει) 
στην Ελλάδα πριν το '93. 



5ΜΑΚΤ υΡΟΚΑϋΕδ ΓΙΑ ΡΟ ϋδΕΚδ 


Η ξέφρενη ανάπτυξη 
του Ιΐ3Γ(1νν3Γβ των 
προσωπικών υπολογι¬ 
στών έχει φέρει σε μεγάλο δίλημμα 
τους υποφήφιους αγοραστές. Τα 
νέα μοντέλα με ισχυρότερους επε¬ 
ξεργαστές, μεγαλύτερη ταχύτητα 
και περισσότερη μνήμη ξεφυτρώ¬ 
νουν το ένα πίσω από το άλλο και 
κανείς δεν αποφασίζει να διαθέσει 
τα μεγάλα χρηματικά ποσά που 
απαιτούνται για κάποια αγορά, φο¬ 
βούμενος οτι το μηχάνημά του σύ¬ 
ντομα θα θεωρείται ξεπερασμένο. 
Στο πρόβλημα αυτό έρχεται να 
προτείνει λύσεις ένα σχετικά και¬ 
νούριο εοπιρυΙβΓ είιορ, το 3ΜΑΡΤ 
ΟΟΜΡΙΙΤΕΡ3. Στο κατάστημα αυτό 
μπορεί να απευθύνεται οποιοσδή¬ 
ποτε χρήστης θέλει να επεκτείνει 
τον υπολογιστή του ή να τον 


ανταλλάξει με άλλον μεταχειρισμέ¬ 
νο ή καινούριο. Ετσι, δίνεται σε 
όλους η δυνατότητα να αποκτή¬ 
σουν ένα ισχυρό σύστημα 286, 386 
ή και 486 ακόμα, δαπανώντας λιγό- 
τερα χρήματα, ενώ ταυτόχρονα 
απαλλάσονται από το παλιό τους 
μηχάνημα. 

Υπάρχει μια μεγάλη ποικιλία 
στην επιλογή, αφού μπορείτε να 
διαλέξετε κάποια από τις ακόλου¬ 
θες μάρκες: νϋΡ, νΕΟΑδ, ΟΟΟϋ 
ΡΟΡΟΕ, δΟΗΝΕΙϋΕΡ, ΟΡΕΑΤ 
ννΑΙί, ΡΕΑΟΟΟΚ. Επιπλέον, οι 
ανταλλαγές επεκτείνονται στο χώ¬ 
ρο των περιφερειακών (ρπηίβι-δ, 
ιτι ο η ί Ιο γ $, άπνβδ κα) και τέλος 
υπάρχουν όλα τα εοπιρυΙβΓ 93Γηβ$ 
καθώς και αναλώσιμα. Για τους εν- 
διαφερόμενους: δΜΑΡΤ ΟΟΜΡυ- 
ΤΕΡδ, Μπόταση 6, τηλ. 3606801. 


Το Οϋ ΒΟΜ της ΝϊηΙβηΟο θα εμφανιστεί 
πριν από το τέλος του 1992, φυσικά πρώτα 
στην Αμερική και την Ιαπωνία. Για Ελλάδα δεν ξέ¬ 
ρουμε τίποτα ακόμα.., 

Η δϋ ΜίοΓοδγδΙθίτΐδ έχει βελτιώσει το σύ¬ 
στημα Ρερο ΡυόίίεΙίθΓ ΟΤΡ για τους ΟΡΟδ 
και τώρα είναι συμβατό με το πιο διαδεδομένο 
ιπουεο του μηχανήματος οας, το ΑΜΧ. 

Το Αμερικάνικο περιοδικό για συμβατούς 
ΒΥΤΕ που θεωρείται ένα από τα καλύτερα 
στον κόσμο, απένειμε έπαινο οτο ϋΟδ 5.0 γιατί 
επιτέλους συμπεριφέρεται σαν πραγματικό λει¬ 
τουργικό! 

Δεν ξέρω πόσοι από εσάς έχουν διαβάσει 
το ευΐί κόμικ Μοθόίυε, αλλά όοοι το έχουν 
κάνει θα είναι κάτι παραπάνω από ευτυχείς να μά¬ 
θουν ότι θα γίνει σύντομα παιχνίδι. Η εταιρεία 
που θα προσπαθήσει αυτό τον άθλο είναι η Γαλλι¬ 
κή ΟβΙρίιίπβ. 

Για όσους είδαν την στήλη των 8-όίΙ μας 
και θέλουν οπωσδήποτε να αποκτήσουν 
ΡυόΙίο ϋοιπείη: μπορούν να επικοινωνήσουν με 
την εταιρία ΟΡΟ ϋΟΜΑΙΝ οτην Βρετανία και να 
ζητήσουν πληροφορίες στην διεύθυνση: ΟΡΟ 
ϋΟΜΑΙΝ, 119 ΙευΓβΙ ϋτίνβ, ΕεεΙ Κϋόπόβ, ΟΙερον/ 
075,9ύ0. Τα Ρϋ τους προσφέρονται μόνο σε δι- 
σκέττα. 

Μόρια παραγόμενα από βακτηρίδια που 
ζουν σε αλμυρά έλη, σύμφωνα με ερευνη¬ 
τές, μπορούν στο μέλλον να χρησιμεύσουν για 
αποθήκευση τεράστιων ποσών άείε. Κάπου 1 
Οίρεόγίβ ανά τετραγωνικό εκατοστό των παραγό- 
μενών κρυστάλλων. Και μή χειρότερα! 

Η ΙπΙβφΙεγ θα κυκλοφορήσει ένα παιχνίδι 
με τον τίτλο Ογπθγ δίιεπί οπ Βπάηο. Ενα 
από τα πρώτα παιχνίδια με ονόματα διαοημοτή- 
των. 

Κυριλλική γραφή και ΟΙίρρετ 5.0 ουνδιάζο- 
νται αυτή τη στιγμή για να χρησιμοποιη¬ 
θούν στην ανοιχτή πλέον αγορά της πρώην Σο¬ 
βιετικής Ενωσης. 

Η Οερεοιπ, σε συνεργασία και με την 
ΝίηΙοηάο, αποφάσισε να μην εμφανίζει τό¬ 
σο... χμ, προκλητικές τις γυναίκες στο παιχνίδι 
Ρίπε! ΡίρΙιί στην έκδοσή του για δυροί ΝΕδ στην 
Αμερική. Το ίδιο έκανε και η δΕ3Α στο 
ϋοΙίνβΓεηεθτης Ηεζοίδοίΐ! 
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ΝΕΗδ 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΤΟΥ 1991 


Μιλάμε για παιχνίδια σε κονσόλες όπως 
τα έκρινε το έγκυρο Αμερικάνικο περιο¬ 
δικό ΕΙβοΙτοηίο Ο3τηίη9 Μοη1ΗΙγ: 
Καλύτερο μηχάνημα: 8ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ 
Καλύτερα γραφικό: 8οηΙο ΤΗβ Ηβάρβάορ 
Καλύτερο ΒΡΟ σε κονσόλα: ΠηβΙ 
Εβηίβδγ 2 

Καλύτερη συνέχεια παιχνιδιού: 8υρβτ 
ΟήουΙβ 'η βήοδίδ στο 8υρβτ ΝΕ8 
Καλύτερα ηχητικά εφφέ: Γοβ/ο/π αηά ΕατΙ 
της 8ΕβΑ 

Καλύτερος χαρακτήρας σε παιχνίδι: 

8οηϊο ΙΗβ Ηβάρβϊιορ (φυσικά) 

Χειρότερη μεταφορά από έργο σε παιχνίδι 
Ηοπιβ ΑΙοηβ 

Χειρότερη συνέχεια: /? ΟΒΟΟΟΡ 2 



ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Κυκλοφόρησε σε δεύτερη έκδο¬ 
ση 1992 το ΑΝΑΛΥΤΙΚΟ ΛΕΞΙΚΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ ΗΛ. ΥΠΟ¬ 
ΛΟΓΙΣΤΩΝ του Γεώργιου Δεσπότη 
από τις εκδόσεις ΡΙΜ. Το Λεξικό δί¬ 
νει λύση στο πρόβλημα της απόδο¬ 
σης στην Ελληνική γλάωσσα των 
λέξεων που χρησιμοποιούνται από 
την επιστήμη των Ηλ. Υπολογιστών 
και που συχνά πλέον εμφανίζονται 
αυτούσιες χωρίς να μεταφράζονται. 
Για περισσότερες πληροφορίες: Τε¬ 
χνικό Βιβλιοπωλείο “ΡΑΛΛΗΣ”, Εμμ. 
Μπενάκη 57 ΕΞΑΡΧΕΙΑ, τηλ 
3602820 - 367535 ΡΑΧ. 8674742. 


Η ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
ΣΤΟ ΟΕ5 

Η διάσημη εκδήλωση ΟΕ3, για 
ψυχαγωικά προγράμματα και νέες 
τάσεις στον χώρο των υπολογιστών- 
ίΐ3Γόν/3Γθ-5οίίνν3Γβ, φιλοξένησε την 
Νίηίβπόο από τις 9.1 μέχρι τις 12.1, 
όπου και η παρουσία της εταιρείας 
ήταν εντυπωσιακή. Με δικό της ξε¬ 
χωριστό περίπτερο, δίπλα στην αί¬ 
θουσα των υπόλοιπων εταιρειών 
ηλεκτρονικών ειδών, στέγασε 55 
εταιρείες που παράγουν παιγνίδια 
για τις παιχνιδομηχανές της. Παρου¬ 
σιάστηκαν εντυπωσιακά νέα παιχνί¬ 
δια και περιφερειακά, έγιναν παρα¬ 
στάσεις και ίιβρρβηίηθδ με πρωταγω¬ 
νιστή το 51ΙΡΕΒ ΜΑΡΙΟ, μα πιο 
εντυπωσιακή απ’όλα ήταν η ανακοί¬ 
νωση των αριθμών που αφορούν 
στις πωλήσεις των προϊόντων της 
Νίηίβπάο. Συγκεκριμένα τη χρονιά 
που μας πέρασε στις ΗΠΑ πουλήθη¬ 
καν 4.500.000 κομμάτια ΝΕ3, 
18.000.000 ΟΑΜΕΒΟΥ και 2.100.000 
51ΙΡΕΒ ΝΕ3 (αυτά που ονομάζονται 
και δυρθΓ ΡβΓπίοοιπε). Στην Ιαπωνία 
1.200.000 κομμάτια ΝΕ3, 2.000.000 
ΟΑΜΕΒΟΥ και :3.100.000 31ΙΡΕΡ 
ΝΕ5, ενώ στην Ευρώπη πουλήθηκαν 
16.000.000 τεμάχια ΝΕ5, και 
27.600.000 τεμάχια ΟΑΜΕΒΟΥ. Το 
31ΙΡΕΡ ΝΕ3 θα αρχίσει να διατίθεται 
στις πρώτες χώρες της Ευρώπης 
περίπου πριν από το καλοκαίρι του 
1992. 


ΜΟϋδΕ ΟυίΟΚδΗΟΤ ΑΠΟ ΤΗΝ ΡΙΜ 

Δύο νέα προϊόντα ήρθαν στην Ελληνική αγορά από την εταιρεία 
ΡΙΜ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΕ. Είναι το Μουδβ ΟυίΟΚδΗΟΤ 03 158 και 
03 159 απαραίτητα για κάθε εφαρμογή. Με προγραμματιζόμενη ανάλυ¬ 
ση απο 420 ϋΡΙ μέχρι 2100 τα ιπου$6 προσφέρονται με ένα σετ από 
δοΚννβτβ που περιλαμβάνει: - Μουδβ άπνβΓ με δυνατότητα σύνδεσης 
του πιουδβ σε οποιαδήποτε εφαρμογή δοίίννοτβ. 

- ΡΟΡ υΡ ΜΕΝΙΙ5 & ΜΕΝΙΙ5 ΙΙΒΒΑΒΥ, δηλαδή βοηθητικά προ¬ 
γράμματα γραμμένα ειδικά για το πιουδβ αυτό, τέτοια ώστε να υπάρχει 
δυνατότητα συνεργασίας του πιουδβ με προγράμματα που δουλεύονται 
με πληκτρολόγιο. 

- Όχ. ΗΑ110 III, το σχεδιαστικό πακέτο, χρήσιμο και εύκολο για 
σχεδίαση εικονογραφήσεων, πινάκων, παρουσιάσεων, δΐίάβδ και για 
αναφορές εργασιών. Για περισσότερες πληροφορίες: ΡΙΜ ΠΡΟΓΡΑΜ¬ 
ΜΑΤΑ ΕΠΕ, Μεσσαρίας 3 Αθήνα, τηλ. 8678440-1, 8643277. 


ΓΑΛΑΖΙΟ ΡΙΣΚΟ 

Η είδηση έπεσε σαν κεραυνός: η ΙΒΜ θα χρησιμοποιούσε την τεχνολογία 
ΡΙ30 (πιο γνωστή από την χρήση της στον Αρχιμήδη της Αοοπι) δημιουργώντας 
μεγάλα \Λ/ογΙ< δίβίίοπδ. Το νέο αυτό δεν είναι τόσο εντυπωσιακό από μόνο του 

αλλά δείτε το- , '· ί ·-· 

η εταιρεία κυ 
σε ήδη αυτά τ 
νήματα (οιτιμ 
πανάκριβες, 
από 2 εκατο- 
μύρια σε 7 
για τα φτηνί 
ντέλα) ενόσω 
παρουσιάζαμε 
σαν νέα! Η 
ικανότητα 
της ΙΒΜ να 
κρύβει τις 
επόμενες κι¬ 
νήσεις της εί¬ 
ναι η είδηση! 



14 ΙΙ8ΕΚ 



















ΡΑ1Π)Α4> 

ΟΟΜΡϋΤΕΒβ -Η ΟΑΜΕ^ 


ΛΕΩΦΟΡΟΣ ΚΗΦΙΣΙΑΣ 292 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΨΥΧΙΚΟΥ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 6823447 
Τ.Κ.15451 



ΕΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΓΙΑ: 


ΜΑδΤΕΚ δΥδΤΕΜ II 


με πλήρη συλλογή παιχνιδιών και περιφερειακών 


ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ 
ΑΜΙΟΑ · ΑΤΑΚΙ · ΡΟ 
και χιλιάδες ΟοιηριιίβΓ Οαπιβε 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ! 

! 


8ΕΟΑ ΜΑδΤΕΚ 8Υ8ΤΕΜ II.32.800 ΔΡΧ. 

8ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΚΙΥΕ.68.400 ΔΡΧ. 

3ΕΟΑ ΟΛΜΕ ΟΕΑΚ . 54.000 ΔΡΧ. 

ΝΙΝΤΕΝΩΟ ΟΛΜΕ ΒΟΥ.29.900 ΔΡΧ. 

ΝΙΝΤΕΝΟΟ ΝΕ8 . 38.900 ΔΡΧ. 

ΑΤΑΚΙ ΙιΥΝΧ + ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ.49.900 ΔΡΧ. 


ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΤΑΚΙ 65ΧΕ + ΙΟΥ3ΤΙΟΚ + ΚΑΣΕΤ/ΝΟ + 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ.32.400 ΔΡΧ. _ 

ΟΙ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ΣΗΜΕΙΩΣΤΕ ΤΥΧΟΝ ΑΛΛΟ ΕΙΔΟΣ ΤΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ. 

ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΕ ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 
_ ΚΑΙ ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ _ 

ΛΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΗΝ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΜΟΥ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ__ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ__-ΠΟΛΗ-Τ.Κ- 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ_ΥΠΟΓΡΑΦΗ.ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ-- 

ΔΕΝ ΕΙΜΑΙ ΑΝΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ-- 



Κόφτε λοιπόν το κουπόνι και ταχυδρομήστε το γρήγορα ή τηλεφωνήστε μας για οποιαδήποτε απορία ή ερώτηση 









































































ΝΕΜΓ8 


ΣΥΜΒΑΤΟΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΟΣ 



Ονομάζεται ΡοίοΜεπ και είναι μια φορητή φωτογραφική 
συσκευή η οποία δεν χρησιμοποιεί φιλμ αλλά μαγνητικό 
μέσο και επιτρέπει να πάρετε 32 φωτογραφίες στη σει¬ 
ρά. Τροφοδοτείται από ενσωματωμένες επαναφορτιζό¬ 
μενες μπαταρίες, ενώ έχει και φλας. Μόλις τελειώσετε 
την φωτογράφιση του αγαπημένου σας θέματος, συν¬ 
δέετε τον ΡοΙοΜεπ με την σειριακή θύρα του ΡΟ σας 
και περνάτε σε χρόνο μηδέν τις φωτογραφίες. Εκεί το 
ΡοίοΜεπ Μίηάοννδ, το δοίίννβΓθ επεξεργασίας εικόνας 
που συνοδεύει το μηχάνημα, σας επιτρέπει να δείτε αυ¬ 
τές τις φωτογραφίες με 256 αποχρώσεις του γκρι. 

Μπορείτε τώρα να αφαιρέσετε τα άεοΚρΓουηάδ, να αλλάξετε μεγέθη, οοηΐΓβδί και φωτισμό και να χρησιμοποιήσετε τα 
αριστουργήματά σας σε όποια εφαρμογή θέλετε. Υπάρχει επίσης και μια δυνατότητα συμπίεσης ώστε οι φωτογραφίες 
να μην πιάνουν πολύ χώρο. Δυστυχώς δεν ξέρουμε την ανάλυση στην οποία εμφανίζει τις φωτογραφίες αλλά μπορού¬ 
με να σας πούμε την τιμή του στην Αμερική: 800 δολλάρια και ένα τηλέφωνο ίορϋβοίι, 345.800-231-7717. 


ΔΙΑΡΚΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΣΤΟΝ δΤ 

Τ ο ϋ3ΐ3 03ίβ είναι ένα κατάστημα, γνωστό κυρίως για την μεγάλη ποικι¬ 
λία περιφερειακών που διαθέτει για τους υπολογιστές της σειράς 5Τ. Οι 
κάτοχοι του δημοφιλούς αυτού μηχανήματος μπορούν εκεί να βρούν επεκτάσεις 
μνήμης, εξωτερικά άπνβδ, δουπά δβπιρΙθΓδ, βοοβΙθΓβίοΓδ, δοβηπβΓδ, την διάσημη 
κάρτα ΑΤ-οποβ, ΓθβΙ-ίίιτιβ οίοοΙ<δ και πολλά ακόμη ενδιαφέροντα περιφερειακά, 
που σίγουρα ικανοποιούν τις απαιτήσεις και του πιο δύσκολου χρήστη. Οι άν¬ 
θρωποι του καταστήματος είναι πάντα πρόθυμοι να εξυπηρετήσουν τον πελάτη 
και να δώσουν την πολύτιμη συμβουλή τους. Να προσθέσουμε οτι κάνει και χον¬ 
δρική πώληση. Για τους ενδιαφερομένους: Ρ3ί3 Οβίθ, Ελευθερίου Βενιζέλου 
139,14671 Νέα Ερυθραία, τηλ. 8088619, ί3χ. 8000186. 


ΕΞΩΓΗΙΝΟΙ ΚΑΙ Φ(Ρ)ΑΠΕΣ 

Η Ν3ΓΠ00 προσπάθησε 
να δώσει ξανά ενδιαφέρον 
στο κλασικό δίιοοΓθπι υρ 
ΟβΙβχίβηδ. Ακολουθώντας 
την ιδέα της 8ΕΟ Α στην πα¬ 
ρουσίαση του ΟβίΒχγ Ρογοθ, 
η Ν3ΓΏ00 δημιούργησε ένα 
μεγάλο ηλεκτρονικό με κα¬ 
ταπληκτικά άθοΚρΓουηάε και 
δρπίθδ μέσα σε 3ϋ γραφικά. 

Το νέο όμως είναι το ειδικό 
κάθισμα που είναι κατασκευ¬ 
ασμένο έτσι ώστε να περνά¬ 
ει στον παίκτη την παραμι¬ 
κρή δόνηση που μπορεί να 
δεχτεί το σκάφος σας, ενώ 
τετρακάναλος ήχος ταυτό¬ 
χρονα σας βομβαρδίζει με 
εφφέ. Αν το σύστημα απο- 
τύχει στα ηλεκτρονικά ίσως 
η Ν3ΓΠ00 να μπορέσει να το 
πουλήσει σαν μηχάνημα που 
φτιάχνει φραπέ! 



ΠΕΙΡΑ 

ΣΗΜΑΙΝΕΙ 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

Οταν μια εταιρία συμπληρώνει 5 
χρόνια συνέπειας στην εξυπηρέ¬ 
τηση του πελάτη, αυτό σημαίνει 
οτι η προσφορά της έχει ανα¬ 
γνωριστεί. Αναφερόμαστε στην 
ΕΑ8ΥΤΕ0Η σου έχει να επιδεί- 
ξει τεράστια εμπειρία στο χώρο 
των ανταλλαγών Η/Υ. Πρόσφατα 
μάλιστα ανακοίνωσε την αντι¬ 
προσώπευση των Γερμανικής 
προελεύσεως υπολογιστών ΡΕΑ- 
000Κ, ενώ ταυτόχρονα διεύρυνε 
την γκάμα των μοντέλων που 
διαθέτει, προσφέροντας έτσι με¬ 
γάλη ποικιλία στους πελάτες 
της: νϋΠ, ΤυϋΡ, 0ΒΕΑΤ ΥΥΑΙί, 
ΑΜδΤΒΑϋ, 000ΰ Ρ0Β0Ε, 0ΙΤΙΖΕΝ, 
δΟΗΝΕΙϋΕΒ, ΤΑΧΑΝ, νΕΟΑδ, ΗΑΝ- 
ΤΑΒΕΧ κα. Ταυτόχρονα συνεχί¬ 
ζει να παρέχει υψηλό επίπεδο 
υποστήριξης και εξυπηρέτησης, 
ένα από τα μεγάλα ατού της. Η 
διεύθυνση της εταιρίας είναι 
Μαυρομιχάλη 188 και το τηλέ¬ 
φωνό της 6438784. 


ιβ υβεη 














ΑΥΤΟΜΑΤΟΠΟΙΗΜΕΝΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΕΛΕΓΧΟΥ 

Η εκτεταμένη χρήση συστημάτων αυτομάτου ελέγχου στη σύγχρονη βιομηχα¬ 
νία είναι γεγονός. Ολόκληρα εργοστάσια στις ΗΠΑ και στην Ιαπωνία λειτουρ¬ 
γούν εξ’ολοκλήρου με ρομπότ και ελάχιστο προσωπικό χρειάζεται μόνο και 
μόνο για να χειριστεί τα κεντρικά οοπίτοίδ και να επέμβει σε περίπτωση έκτα¬ 
κτης ανάγκης. Χαρακτηριστικό είναι οτι η μεγαλύτερη υδροηλεκτρική εγκα¬ 


τάσταση του κόσμου που βρίσκεται στη Βραζιλία λειτουργεί με την επίβλεψη 
7 μόνον ατόμων! Βλέποντας αυτά και οι δικές μας μεγάλες δημόσιες επιχει¬ 
ρήσεις, αποφάσισαν -επιτέλους- να προχωρήσουν στην αγορά τέτοιων σύγ¬ 
χρονων συστημάτων. Ετσι, η ΔΕΗ και η ΕΥΔΑΠ έχουν προγραμματίσει τον 
εκσυγχρονισμό του ελέγχου των εγκαταστάσεών τους και ελπίζουν με τον 
τρόπο αυτό να αποφύγουν φαινόμενα όπως η έλλειψη νερού και τα όΙσοΚ- 
ουίδ και γενικά τον κακό προγραμματισμό. Το ελπίζουμε κι εμείς φυσικά! 


ΗΛΙΑΚΟ ΨΥΓΕΙΟ 

Παραγωγή πάγου με τη βοήθεια του ήλιου! 
Αυτό είναι το αποτέλεσμα ερευνών που 
χρηματοδοτήθηκαν από την Επιτροπή των 
Ευρωπαϊκών Κοινοτήτων και είχε σαν αντι¬ 
κείμενο την διερεύνηση της προσρόφησης. 
Ετσι ονομάζεται ένα φυσικό φαινόμενο κα¬ 
τά το οποίο ένα στερεό υλικό (άνθρακας 


στην προκειμένη περίπτωση), συγκρατεί 
στην επιφάνειά του μόρια ενός ρευστού 
υλικού (μεθανόλη). Το άσπρο κουτί περιέ¬ 
χει έναν εξατμιστήρα με μεθανόλη που πε¬ 
ριβάλλεται από νερό. Από πάνω του βρί¬ 
σκεται ο ηλιακός συλλέκτης-συμπυκνωτή- 
ρας με τον ενεργό άνθρακα. Δεν θα σας 
περιγράφουμε βέβαια εδώ όλη τη διαδικα¬ 
σία λειτουργίας του πρωτότυπου αυτού ψυ¬ 
γείου. Απλώς θα σας πούμε οτι ονομάζεται 
ΟΑ5ΡΑΠΟ και τα κυριότερα πλεονεκτήμα- 
τά του είναι η απλότητα, η αξιοπιστία και η 
αυτονομία του. Ακόμη, δεν χρειάζεται βοη¬ 
θητική παροχή ενέργειας ή νερού και δεν 
έχει κινητά μέρη. Αρχικά προορίζεται για 
οικιακή χρήση, αλλά σύντομα θα επεκταθεί 
και στις επαγγελματικές και βιομηχανικές 
εγκαταστάσεις. 
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ΠΥΡΗΝΙΚΗ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Η προοπτική εξάντλησης των παραδο¬ 
σιακών πηγών ενέργειας και πρώτων 
υλών του πλανήτη μας, έχει θορυβήσει 
τις κυβερνήσεις των πιο προηγμένων 
κρατών, που στρέφονται όλο και περισ¬ 
σότερο στη χρησιμοποίηση της πυρηνι¬ 
κής τεχνολογίας για την παραγωγή της 
-τόσο απαραίτητης- ενέργειας. Στα 
πλαίσια αυτά κινείται και η Ευρωπαϊκή 
Κοινότητα που έχει καταρτίσει ένα φι¬ 
λόδοξο πρόγραμμα ερευνών για την 
αξιοποίηση της πυρηνικής σύντηξης. 
Το πρόγραμμα είναι πενταετούς διάρ¬ 
κειας (1990-1994) και χρηματοδοτείται 


με 814 εκατομμύρια ΕΟϋ. Ενα τμήμα 
του ονομάζεται ϋΕΤ (ϋοίπΐ Ευωρβαη 
Τοτυε) και προβλέπει την κατασκευή 
της ισχυρότερης μονάδας πειραματικής 


σύντηξης στον κόσμο! Στη φωτογραφία 
βλέπετε ένα μέρος του εσωτερικού της 
κατασκευής που αποτελεί τεχνολογικό 
θαύμα. 


Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΑΤΑ ΤΟΥ ΑΙΟ$ 



Είναι γνωστό οτι η ανθρωπότητα καταβάλλει μια τεράστια προσπάθεια για 
την καταπολέμηση της φοβερής μάστιγας του ΑΙϋδ. Εταιρείες, πανεπιστή¬ 
μια, νοσοκομεία, ερευνητικά κέντρα και μεμονωμένοι επιστήμονες έχουν 
ριχτεί σε μια άνευ προηγουμένου μάχη, για να απαλλάξουν τον κόσμο από 
τον εφιάλτη αυτόν. Και φυσικά είναι πλήρως εξοπλισμένοι με τα πιο σύγ¬ 
χρονα τεχνολογικά μέσα που υπάρχουν σήμερα. Καταλαβαίνετε λοιπόν οτι 
οι υπολογιστές κατέχουν ένα ρόλο-κλειδί στην υπόθεση αυτή. Με τις απε¬ 
ριόριστες δυνατότητές τους σε αποθήκευση δεδομένων, ταχύτητα επεξερ¬ 
γασίας στοιχείων και ανάλυση αποτελεσμάτων συμβάλλουν πολύ στην 
προσπάθεια και διευκολύνουν τους επιστήμονες στο έργο τους. Ας ελπί¬ 
σουμε λοιπόν οτι γρήγορα θα βρεθεί η λύση και θα κατασκευαστεί το πολυ¬ 
πόθητο εμβόλιο που θα μας ανακουφίσει όλους! 


ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ 
ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Θα έχετε ακούσει σίγουρα αρκετές φορές 
για μαρτυρίες ανθρώπων που ισχυρίζονται 
οτι είδαν (ή τουλάχιστον έτσι νομίζουν) 
εξωγήινα κατασκευάσματα (ιπτάμενους δί¬ 
σκους, διαστημόπλοια, ακόμη και ζωντανά 
πλάσματα!). Οι επιστήμονες όμως δεν μπο¬ 
ρούν να αρκεστούν σ'αυτά και αναζητούν 
συνέχεια πιο τεκμηριωμένες και “σοβαρές” 
αποδείξεις. Ετσι, χρησιμοποιούν εγκατα¬ 
στάσεις που έχουν φτιαχτεί για άλλους κυ¬ 
ρίως σκοπούς, με στόχο να πιάσουν κάποια 
σήματα από το διάστημα, που πιθανόν να 
είναι εκπομπές από κάποιες εξωγήινες 
υπάρξεις με εξελιγμένη τεχνολογία. Τα γι- 
γάντια ραδιοτηλεσκόπια παίζουν πρωταρχι¬ 
κό ρόλο στην προσπάθεια αυτή, αφού απο¬ 
τελούν τα “αυτιά" της ανθρωπότητας στην 
απεραντοσύνη του σύμπαντος, ενώ ταυτό¬ 
χρονα στέλνουν αδιάκοπα σήματα με την 
κρυφή ελπίδα οτι αν δεν τους ακούμε εμείς, 
ίσως μπορούν να μας ακούσουν αυτοί! 
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ΤΗΕ ΤΑΚΙΝΟ ΟΓ 
ΒΕΪΕΪΙΪ ΗΙ118 

ία από τις εταιρίες, που 
τώρα τελευταία ακούγε- 

I Η ται πολύ στο χώρο του 
ΒοίΙννβΓθ, είναι η ΟβρεΙοηθ. Η Οβρείοηβ 
είναι μια αμερικάνικη εταιρία κατασκευ¬ 
ής 8οίΙ\ν3Γθ που μετά την συνεργασία 
της με την ΑοοοΙβάθ, μας έχει ξαφνιά¬ 
σει με τις παραγωγές της. Ετσι λοιπόν 
μετά την τελευταία της επιτυχημένη 
παραγωγή “Ηοιτιθ ΑΙοπθ”, κυκλοφορεί 
άλλη μια παραγωγή επνευσμένη από κι¬ 
νηματογραφική ταινία. 

Το νέο της παιχνίδι έχει τον τίτλο 
“ΤΙιβ ΤβΚίης Οί ΒθνθΓΐγ ΗίΙΙε", και υπό¬ 
σχεται ατελείωτες ώρες περιπέτειας. 
Το είδος του παιχνιδιού είναι λίγο πε¬ 
ρίεργο, για την ακρίβεια είναι ένα Αοίίοη 
ΑάνβηίυΓθ Οβγγίθ δηλαδή κάτι ανάμεσα 
σε ΑάνθπΙυΓβ και Αγο30θ. Το παιχνίδι 
διαθέτει φοβερά γραφικά, Οίςίίίζβά εικό¬ 
νες και μουσική από την ταινία, πάνω 
από 120 διαφορετικές οθόνες και εκα¬ 
τοντάδες αντικείμενα και όπλα. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει, γραφικά σε 
νΟΑ (256 χρώματα) και ΕΟΑ/ΤΑΝΟΥ 
(16 χρώματα), και τις μουσικές κάρτες 
Αά Ιίό και δουηά ΒΙ351 θγ. 





ΜΚΚΕΠ ΜΕΜΟΚΥ (ΗΑΙΙΕΝ6Ε 


* 
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Π ολλοί από εσάς θα γνωρίζετε, το επιτραπέζιο παι¬ 
χνίδι Μθιπογυ. Ενα παιχνίδι μνήμης, που γοήτευσε 
αμέσως μικρούς και μεγάλους. Ο σκοπός του παι¬ 
χνιδιού είναι απλός. Τοποθετούμε πάνω στο τραπέζι 64 κάρτες 
(32 ζευγάρια) ανάποδα και ανακατωμένες ώστε όλες μαζί να σχη¬ 
ματίζουν ένα μεγάλο τετράγωνο. 0 κάθε παίκτης έχει το δικαίωμα 
να σηκώσει δύο κάρτες. Αν οι κάρτες αποτελούν ένα ζευγάρι τότε 
ο παίκτης τις παίρνει και αποκτά το δικαίωμα να ξαναπαίξει, αν οι 
κάρτες είναι ανόμοιες τότε τις γυρίζουμε και πάλι ανάποδα και 
παίζει ο επόμενος παίκτης. Σκοπός μας είναι να βρούμε όσο το 
δυνατόν πιο πολλά ζευγάρια από τον αντίπαλο. 

Η ϋιεηθγ δοίΙνν3Γθ, κατάφερε μια πολύ καλή μεταφορά του επι¬ 
τραπέζιου παιχνιδιού σε ΟοπιρυΙθΓ Οβπιβ. Το νέο παιχνίδι της 
εταιρίας, ΜίοΚγ’δ Μθπιογυ ΟΗβΙΙβηςβ απευθύνεται περισσότερο 
σε παιδιά μικρής ηλικίας μιας και το παιχνίδι διαθέτει από 8 (4 
ζευγάρια) μέχρι 24 κάρτες (12 ζευγάρια). Ακόμη το παιχνίδι σας 
δίνει την δυνατότητα να παίξετε αντιμέτωπος με έναν φίλο σας ή 
με τον ηλεκτρονικό υπολογιστή. Το παιχνίδι κυκλοφορεί αρχικά 
μόνο σε ΡΟ και συνεργάζεται με όλες τις κάρτες γραφικών. 
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Β άζουμε μέσα σε ένα καζάνι, μια δόση περιπέτεια, μια 
δόση δράση, διπλή δόση μάχης, κάμποσο φοβερά 
γραφικά, ένα πολύπλοκο άυηρβοη, πολλά και διάφορα 
τέρατα, τα ανακατεύουμε λίγο, προσθέτουμε μια ομάδα από 
σκληροτράχηλους πολεμιστές και η συνταγή είναι έτοιμη. Μόλις 
κατασκευάσαμε ένα επιτυχημένο ΡΡΘ. Πάνω σε αυτή την συ¬ 
νταγή στηρίζεται και το “Τίΐθ Ιβρεπά οί ϋ3Γΐ<ηηοοη”. Ναι, καλά 
καταλάβατε. Σε λίγο καιρό θα κυκλοφορήσει και στην χώρα μας, 
ο απόγονος του δημοφιλέστερου ΟοπιρυΙθΓ ΠΡΟ που έχει κυ¬ 
κλοφορήσει ποτέ. 

Το Εγβ οί ίΐτβ ΒείιοΙάβΓ II, είναι ένα παιχνίδι που σας υπό¬ 
σχεται ατελείωτες ώρες περιπέτειας και δράσης. Το παιχνίδι 
διαθέτει πολύ καλό γραφικά, ατμοσφαιρική μουσική και συνεχή 
δράση. Ο τρόπος χειρισμού είναι σχεδόν ο ίδιος με τον αυτόν 
του Εγε οί ίίιβ ΒβίιοΙάβΓ I. Το παιχνίδι υποστηρίζει όλες τις 

γνωστές 
μουσικές 
κάρτες, 
γραφικά 
σε νΟΑ/ 
ΕΟΑ και 
θα κυκλο¬ 
φορήσει 
για ΡΟ και 
ΑΜΙΟΑ. 


ΜΕΙΙΙΜ 

ΜΙΟΚΕΥ'5 Π6$Α\# Ρ11ΖΖΙΕ5 



Π ως θα σας φαινόταν η ιδέα, να φτιάχνατε κά¬ 
ποιο ΡυζζΙβ στην οθόνη του ηλεκτρονικού σας 
υπολογιστή; Αν η ιδέα σας γοητεύει δεν έχετε 
παρά να περιμένετε το νέο παιχνίδι της Οίεηβγ δοίΙννβΓβ, 
“ΜίοΚβγ’δ ϋίςεανν ΡυζζΙβε”, που θα κυκλοφορήσει σε λίγο 
καιρό στην χώρα μας. Το παιχνίδι διαθέτει 15 διαφορετικές 
εικόνες που έχουν σαν θέμα τους ήρωες της Οίεηθγ. 
Εσείς μπορείτε να επιλέξετε μία από τις 15 εικόνες και να 
την κόψετε σε κομμάτια (από 4 μέχρι 64). Ακόμα σας δίνε¬ 
ται η δυνατότητα να εκτυπώσετε την αγαπημένη σας εικό¬ 
να στον εκτυπωτή. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει προς το 
παρόν μόνο σε ΡΟ και για την λειτουργία του χρειάζεται 
απαραίτητα σκληρός δίσκος. Το παιχνίδι υποστηρίζει χω¬ 
ρίς κανένα πρόβλημα όλες τις γνωστές κάρτες γραφικών. 



ΤΗΕ 600ΡΑΤΗΕΚ 

Μ ια από τις πιο καλύτερες ταινίες της χρονιάς που μας 
πέρασε, ήταν η ταινία “Τήβ ΟοάίβΙΙΐθΓ”. Το “ΟοάίβΙΙιβι· 
3” είναι το τελευταίο κομμάτι αυτής της καταπληκτι¬ 
κής τριλογίας σκηνοθετημένο από τον Ρτβηοίδ Ροτά Οορροίθ. Η ταινία 
πραγματικά κατάφερε να σπάσει τα ταμεία των κινηματογράφων και φυ¬ 
σικό είναι, μετά από αυτή την τεράστια επιτυχία, να γίνει η μεταφορά 
της σε ΟοπιρυΙβι· Οβιπβ. 

Την πολύ καλή μεταφορά της ταινίας υπογράφει η εταιρία υδ ΟΟΙϋ. 
Το “ΤΗΕ ΟΟΡΡΑΤΗΕΡ” είναι ένα ΑοΙίοη Οθΐηβ που υπόσχεται πολλά. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καταπληκτικά. Είναι σίγουρο πως αρ¬ 
κετές φορές θα νομίζετε ότι βλέπετε τις πραγματικές σκηνές της ται¬ 
νίας. Φοβερή είναι και η ατμόσφαιρα που κυριαρχεί μέσα στο παιχνίδι. 
Αυτό βέβαια που ξεπερνά κάθε προηγούμενο είναι η δράση του παιχνι¬ 
διού. Η γενική εντύπωση που μας έδωσε ήταν άψογη. Το “ΟοάίβΙΙΐθΐ·” 
την στιγμή που θα διαβάζετε αυτές τις γραμμές ίσως έχει κυκλοφορή¬ 
σει, και θα είναι διαθέσιμο για ΡΟ, ΑΜΙΟΑ και δΤ. Στα επόμενα τεύχη 
του περιοδικού θα μπορέσετε να βρείτε μια αναλυτική παρουσίαση του 
παιχνιδιού. 
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5Η11ΤΤΙΕ 



Πως θα σας φαινόταν η ιδέα, να πι¬ 
λοτάρετε ένα διαστημικό λεωφορείο; Αν 
η ιδέα σας αρέσει, τότε πολύ σύντομα θα 
μπορέσετε να την πραγματοποιήσετε. 

Το νέο παιχνίδι, που θα κυκλοφορή¬ 
σει από την νίΓςίη Οειτιβε, είναι σίγουρο 
πως θα καταφέρει να πραγματοποιήσει 
τις κρυφές σας επιθυμίες. Το όνομα του 
παιχνιδιού , '3Ηυτπ_Ε”, και δεν είναι τί¬ 
ποτα άλλο από ένα βρεοο ΡΙίςάί 
ΒίΓπυΙεΙΟΓί 

Το παιχνίδι διαθέτει πρωτοπορειακά 
πολυγωνικά και ελλειπτικά γραφικά, 
βοηθητικά ίβνβίε για τον πρωτάρη άλλα 
και για τον έμπειρο, και μια αυθεντική 



απεικόνιση του συστήματος ελέγχου. Το 
“δΗΙΠΎΙΕ” θα κυκλοφορήσει σε λίγο 
καιρό στην χώρα μας, για ΡΟ, ΑΜΙΟΑ 
και 8Τ. 


Α ΑΤ 4 

ί\ |ν I 

Μΐΐ 1 


ΗΕΚ \ν0Κ10 



Ενα ακόμα παιχνίδι που θα μας κρατήσει πολλές ώρες μπροστά 
στον υπολογιστή. Το παιχνίδι προέρχεται από την ϋβίρΐιίηβ και χαρα¬ 
κτηρίζεται με μια μόνο λέξη ως καταπκληκτικό. Τα γραφικά, ο ήχος, 
το 9 3ηΊ6 Ρΐ 3 ν> και η εθιστικότητα βρίσκονται σε πολύ υψηλά 
έΙθηάβΓάδ. Η ομαλότατη κίνηση οφείλεται στα νβοίοι· δρι-ίίβδ. Δηλα¬ 
δή δεν έχουν ζωγραφιστεί με ένα σχεδιαστικό πρόγραμμα όπως το 
άβίυχβ ρβίηΐ αλλά αποτελούνται από γραμμές-πολύγωνα τα οποία με¬ 
τά έχουν γεμίσει με χρώμα. Ετσι μπορούν να αποθηκεύονται περισσό¬ 
τερα δρι-ϋβδ στη μνήμη και το παιχνίδι να θυμίζει κινηματογραφική 
ταινία. Μουσικό κομμάτι δεν υπάρχει κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
αλλά τα ηχητικά εφέ είναι ολοκληρωμένα και ρεαλιστικά. Αυτό όμως 
που μετράει περισσότερο σ’ αυτό το παιχνίδι είναι το ςβπιβρίβγ του. 
Ο ήρωας είναι ένας επιστήμονας που μετά από ένα άκρως απόρρητο 
πείραμα μεταφέρεται σε μια άλλη διάσταση. Οι εχθροί του είναι πολ¬ 
λοί και φυσικά δεν έχει γνώση της κατάστασης στην οποία βρίσκεται. 
Περιπλανιέται λοιπόν σ’ έναν άλλο κόσμο προσπαθώντας να επιζήσει 
από τους πολλούς κινδύνους που παραμονεύουν παντού. Κάντε λίγη 
υπομονή και σύντομα θα είστε σε θέση να πάρετε το ρόλο του! 


ΗΑΚΙΕΟΙΙΙΝ 


Ε να νέο παιχνίδι θα κυκλοφο¬ 
ρήσει σε λίγο καιρό στην χώ¬ 
ρα μας από την γνωστή εται¬ 
ρία παραγωγής δοίίννβι-θ, ΟΓθΓΠΐίπ. Με¬ 
τά από την τελευταία της επιτυχία, 
Ηθγο Ουθδί, ξανακάνει δυναμικά την 
εμφάνιση της στον χώρο των Οβηΐθδ, 
με το Ηβιΐθςυίη. Το παιχνίδι είναι ένα 
φοβερό ρΙβίίοΓΓΠ ρυζζίβ 93 ιτιθ, με κατα¬ 
πληκτικά γραφικά και πολύ καλή κίνη¬ 
ση. Τα γραφικά σε συνδυασμό με την 
όμορφη μουσική είναι σίγουρο ότι θα 
σας κερδίσουν αμέσως. Χαρακτηριστι¬ 
κό του παιχνιδιού η έντονη δράση που 
εύκολα θα καταφέρει να σας καθηλώ¬ 
σει για ώρες στο πίοπιΙογ. Στο παιχνίδι 
παίρνετε το μέρος ενός Αρλεκίνου, ο 
οποίος τραβά μύρια δεινά ώσπου να 
καταφέρει να βρει τα 4 κομμάτια της 
καρδιάς. Το παιχνίδι θα κυκλοφορίσει 
για Αγπι 93 και 3Τ. 
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Το ΜοοηδΙοηο - ένας αξιοσημείωτος συνδυασμός ταχύτητας, επιθετικής μονο¬ 
μαχίας και δαιμόνιου παιχνιδιού ρόλων κυριαρχούν σ’ ένα φανταστικό κόσμο 
όπου προκαλεί το μυαλό σας και τα αντανακλαστικά σας. 

Με την ευκαιρία εαν η θέα απο τόσο αίμα σας αναστατώνει μην ανησυχείτε. 
Το αίμα είναι μια επιλογή. 

Οι φιγούρες του Μοοηδΐοπβ γύρω στις 1000 πλαισιώνονται απο απίστευτη 
δράση, ζωντάνια σε 2 Μβρβόγίβδ απο τέρατα και φιγούρες, πάνω απο 60 ό¬ 
μορφες χρωματισμένες οθόνες και λεπτομερειακά σχεδιασμένα σκηνικά. Τα 
εφφέ του ήχου είναι υψηλής ποιότητας ψηφιακά δείγματα και περιέχουν μια 
πλήρη μουσική κάλυψη και καταπληκτική εισαγωγή. 

ϋΕΙ_ΤΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ ΣΠΑΡΤΗΣ 75 ΧΑΤΔΑΡΙ,ΤΗΛ. 5822720, 5821347 
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Οβιηβδ. Το νέο αυτό πακέτο περιλαμβάνει πολύ γνωστές μεταφορές επιτραπέ¬ 
ζιων παιχνιδιών, όπως ΒβοΚθβιπιηοη (γνωστό σε εμάς σαν Πόρτες), ΡβοΙιίδί 
(γνωστό σαν Γκρινιάρης ή Ανανίας), ϋοιπίηοβδ (γνωστό σαν Ντόμινο), 
ΟΙιβοΚβΓδ (Γερμανική Ντάμα), δπαΚβδ & ίβάάβΓδ (το πασίγνωστο Φιδάκι) και 
ΥβοίιΙ (γνωστό ως παιχνίδι ζαριών). Ολα τα παιχνίδια διαθέτουν καταπληκτικά 
γραφικά, καλούς ήχους και εκπληκτική κίνηση, όπως τουλάχιστον ισχυρίζονται 
οι κατασκευαστές. Το πακέτο υποστηρίζει γραφικά σε νΟΑ και ΕΟΑ. 


5ΡΑ0Ε ΟΚΙΙδΑϋΕ 

Μετά από την επιτυχημένη της 
παραγωγή ΉΕΡΟ ΟυΕδΤ”, η 
ΟΠΕΜϋΝ παρουσιάζει ένα ακόμα 
υψηλής ποιότητας παιχνίδι. Η νέα 
περιπέτεια της εταιρίας ονομάζεται 
“δρβοθ ΟΓυδβόθ” και το χαρακτηρι¬ 
στικό της είναι η έντονη δράση. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι 
λίγο πολύ γνωστό. Εσείς είστε ο κα¬ 
λός πολεμιστής που προσπαθεί να 
σκοτώσει τους κακούς εξωγήινους. 
Στόχος σας είναι να μπείτε στην 
διαστημική ναυαρχίδα και να κατα¬ 
στρέψετε τα πάντα, ζωντανά ή μή. 

Το “δρβοβ ΟΓυδβόθ” είναι ένα 
πολύ καλό παιχνίδι, με όμορφα γρα¬ 
φικό, καλό ήχο, καλή κίνηση και με 
πολύ αίμα (μάχη). Οι φίλοι του εί¬ 
δους δεν έχουν παρά να περιμέ¬ 
νουν. Το παιχνίδι θα κυκλοφορήσει 
σε λίγο καιρό για ΑΜΙΟΑ, δΤ και 
ΑΜδΤΡΑϋ. 



ΤΗΕ ϋΑΒΚ $ΕΕϋ 

Η 0ΥΒΕΒ0ΒΕΑΜ3 είναι μια εταιρία η οποία δεν 
είναι και τόσο γνωστή στο χώρο των ΑάνβπΙυτβ 
0ΐ3Γηβ3. Το “ΤΙιβ ϋ3Γΐ< δββά” είναι η καινούργια πα¬ 
ραγωγή που πραγματικά υπόσχεται πολλά. Για την 
κατασκευή του ϋβΓΚ δββά, έχουν συνεργαστεί πολ¬ 
λά μεγάλα ονόματα του χώρου. Τα άτομα που αποτε¬ 
λούν την ομάδα του ϋβτΚ δββά, έχουν πάρει μέρος 
για την κατασκευή προγραμμάτων που έχουν αφήσει 
ιστορία στο χώρο. Μερικά από αυτά: Ββτά’δ ΤβΙβ III, 
ϋβ)3 νυ II, ϋΓ39οη’δ 1-3ί γ Ι-ΙΙ-ΙΙΙ, Iηάί3η3 ϋοηβδ, 
ΜίςήΙ & Μ39 ϊο III κ.α Το ϋΑΒΚ 3ΕΕϋ είναι ένα 
δοίβηοβ ΡίεΙΐοη ΑάνβπΙυτβ με καταπληκτικά γραφι¬ 
κά, φοβερή κίνηση και καταπληκτικό ήχο. 

Για να καταλάβετε η ανάλυση στο ΡΟ φτάνει στα 
640X350 256 χρώματα και στην έκδοση για Αιπί93 


640X400 με 32 χρώματα. Το παιχνίδι επίσης διαθέ¬ 
τει μια φοβερή κίνηση (πάνω από 1.000 Ρτβηιβε), 
καταπληκτικό ήχο και φωνή (δέχεται ταυτόχρονα 
ΑάϋΙ) και δουπά ΒΙβδΙβτ, με την ΑάΙίό παράγει 
μουσική και με την δουπά ΒΙβδΙβτ φωνές). 

Το ϋβτΧ δββά το οποίο περιέχει πάνω απο 60 
διαφορετικές τοποθεσίες θα κυκλοφορήσει σε λίγο 
καιρό και στην χώρα μας. 



π.υπ'5 
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ΚΝΙΟΜΤΜΑΡ 


Π οιος δεν γνωρίζει το τηλεοπτικό 
θαύμα της Βρετανικής τηλεόρασης 
που συνδιάζει την τεχνολογία την 
υπολογιστών και την αγωνία του τηλεοπτικού 
σώου; Ωραία αφού δεν θυμάστε θα σας το 
πούμε: ήταν μια φορά και έναν καιρό μια τη¬ 
λεοπτική εκπομπή με το όνομα Κηί9όΙπΐ3Γβ, 
από την ΑπμίΙίβ Τν που παίζεται ακόμα κάθε 
Παρασκευή. Ολοι σίγουρα θα θυμάστε ότι το 
ομώνυμο παιχνίδι είχε εμ¬ 
φανιστεί πριν από μερικά 
χρόνια στους ΟΡΟ και ήταν 
αρκετά καλό. Τώρα έχουμε 
την δήλωση της Μίπάδοβρε 
ότι θα κυκλοφορήσει κάτι 
ανάλογο αλλά σε απόλυτη 
γοΙθ ρΐ3γίη9 μορφή, ακολου¬ 
θώντας την συνταγή όλων 
των τελευταίων ϋβηρβοη 
Μ 3δΙθΓ κλώνων. 

Ο παίχτης ελέγχει μια 
ομάδα από τέσσερα όντα 
των οποίων την φυλή, δύ¬ 


ναμη ταχύτητα κτλ. γνωστά, διαλέγετε από 
ένα ανάλογο μενού στην αρχή του παιχνιδι¬ 
ού. Φυσικά εκεί μπορείτε να δώσετε και ένα 
εκπληκτικό όνομα στον ήρωα σας. Τα όντα 
που συναντάτε είναι παρμένα από την μυθο¬ 
λογία και παραψυχολογία όλων των ανάλο¬ 
γων παιχνιδιών, με ξωτικά, πνεύματα δέ¬ 
ντρων, τέρατα όλων των ειδών, σκελετούς 
παντού, βΐί, ΟρΓβδ, μόνο αρχισυντάκτες δεν 


έχει. Εκτός από το συνηθισμένο (μας έχουν 
πρήξει πια) στήσιμο στα μπουντρούμια, εδώ 
υπάρχει και ένα πυκνό δάσος να κινηθείτε. 
Τα γραφικά φαίνονται προσεγμένα μέχρι την 
παραμικρή λεπτομέρια και ο χειρισμός που 
γίνεται μέσω ιτιουδβ είναι απλούστατος. Ο 
ήχος είναι μια σημαντικότατη βελτίωση σε 
σχέση με όλα τα άλλα παιχνίδια του είδους 
και αυτό γιατί χρησιμοποιεί τους ίδιους ήχους 
του τηλεοτικού σώου, πολύ 
καλά ψηφιοποιημένους. 

Οι εκπλήξεις και τα α¬ 
πρόοπτα είναι μέσα στο 
παιχνίδι - κυριολεκτικά- και 
αυτό προσθέτει ένα ακόμα 
στοιχείο εθιστικότητας στο 
ατμοσφαιρικό σύνολο. Αυ¬ 
τό το πακέτο θα κάνει 
πολλούς ρβπιβΓδ σε Απιίρβ 
και 5Τ σύντομα ευτυχισμέ¬ 
νους με την κυκλοφορία 
του. 



Ο&Ρ 

εοΜΡυτΕκε 

ϋποΤΤ* ο® 


νεο ορ αυΒ 

ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ &Ρ0 
ΕΓΓΡΑΦΗ 5.000 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 5.000 
100.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
(ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 




172 55 ΔΑΦΝΗ 
ΩΡΕΣ ΛΗΓ. ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ!®! 
ΑΠΟ 9.00 Π.μ. ΕΩΣ 9.00 |Ι4Ι. 


ΟΡ 486 3Χ/20ΜΗΖ - 2ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ 320.000 ΔΡΧ. 

ΟΒΕΑΤ ΜΑίί 286/16 ΜΗζ νΟΑ ΜΟΝΟ 180.000 ΔΡΧ. 

ΟΒΕΑΤ ννΑΙί 3863Χ/25ΜΗΖ νΟΑ 250.000 ΔΡΧ. 

ΟΒΕΑΤ «ΑΙί 386 ΟΧ/40ΜΗζ·2ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ 360.000 ΔΡΧ. 
ΟΒΕΑΤ ννΑΙί 486 8Χ/20ΜΗζ-2ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ 380.000 ΔΡΧ. 
ΟΒΕΑΤ «ΑΙί 486 $Χ/33ΜΗζ·2ΜΒ ΒΑΜ ΥΟΑ ΜΟΝΟ 520.000 ΔΡΧ. 


ΡΟ/ΧΤΑΠΟ.100.000 ΔΡΧ 

0Ρ 3865Χ /25ΜΜΖ-ΜΙΟΙ ΤΟΙΝΕΡ-2ΜΒ ΒΑΜ- νΟΑ ΜΟΠΟ.250.000 ΔΡΧ. 

0Ρ 3860Χ /40ΜΒ-4ΙΒ ΒΑΜ-Ό8Κ 0Α0ΗΕ- νΟΑ.350.000 ΔΡΧ. 

0Ρ 486 ΟΧ /33ΜΗΖ-4ΜΒ ΒΑΜ-256Κ ΟΑΟΗΕ-νΟΑ .465.000 ΔΡΧ. 

ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙΙΙ5.142.000 ΔΡΧ. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500.15.000 ΔΡΧ 

14" νΟΑ ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ (1024X768 0.28 Δ).100.000 ΔΡΧ. 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 8ΤΑΚ, ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0, 5ΕΙΚ05ΗΑ, ΟΙΤΙΖΕΝ ΑΠΟ ...56.000 ΔΡΧ 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ ΑΠΟ.45.000 ΔΡΧ. 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ ΑΠΟ.2.200 ΔΡΧ. 

■ΙΟΥ5ΤΙΟΚ5 ΑΠΟ.1000 ΔΡΧ. 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ (5 1/4 ΑΠΟ 90 ΔΡΧ) (3 1/2 ΑΠΟ .150 ΔΡΧ. 


ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΕΠΙΣΗΣ ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ ΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α 


Π = ΠΛΑΤΕΙΑ ΚΑΛΟΓΗΡΩΝ 0 & Ρ = Ο&Ρ ΟΟΜΡΙΠΕΚ5 Ι.Τ.Ο. 
Ε = ΕΚΚΛΗΣΙΑ ΑΓ. ΒΑΡΒΑΡΑ Τ = Τ.Ε.Β.Ε. 

Α = ΛΒ ΑΣΤΥΝ. ΤΜΗΜΑ Γ = ΓΥΜΝΑΣΤΙΚΗ ΑΚΑΔΗΜΙΑ 
























































































ΘΕΜΑ 
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Η ΤίιβΙβτηυδ είναι μια μικρή και 
σχετικά νέα εταιρία, αλλά αυ¬ 
τό δεν την εμποδίζει να αι¬ 
σθάνεται περήφανη που πα¬ 
ράγει παιχνίδια για 8-άίί υπο¬ 
λογιστές με πολύ υψηλή ποιότητα και δεν 
βλέπει τον λόγο να σταματήσει να το κά¬ 
νει αυτό (παρόλο που από φέτος τα παι¬ 
χνίδια για ΟοιηιηοόοΓθ 64 θα είναι το μό¬ 
νο της 8-όίί ίοππβΐ). 

Οι άνθρωποι της Τίΐ3ΐ3πιυδ μπήκαν 
στην αγορά των 16- όίί δοκιμαστικά και 
έχουν σχεδιάσει μερικές ακόμα κυκλοφο¬ 
ρίες ώστε το κοινό να ικανοποιηθεί όσο 
και με τις κυκλοφορίες τους στα 8-όίί. Το 
0Γβ3ΐυΓθ5, για παράδειγμα, στα 8- όίί μέ¬ 
χρι στιγμής έχει καταφέρει πωλήσεις της 
τάξης των 30.000! Μέχρι στιγμής τα παι¬ 
χνίδια τους έχουν ένα ιδιαίτερα Ευρωπαϊ¬ 
κό στυλ: είιοοί’βιτι υρε, ρΐδΐίοππ και παρό¬ 
λο που θα συνεχίσουν έτσι θα προσπαθή¬ 
σουν να διευρύνουν την αγορά τους. Πά¬ 
ντως, όσο κι αν φαίνεται απίστευτο η Ιτα¬ 
λία είναι μία από τις μεγαλύτερες αγορές 
τους! Ας ρίξουμε όμως μια ματιά σε ορι¬ 
σμένες από τις παραγωγές της εταιρίας: 

0 ΚΕΑΤυΚΕ 5 

Το παιχνίδι (μεταφορά από τα 8-όίΙ) 
σας βάζει σε ένα περίεργο, τρελλό κόσμο 
με μερικούς από τους πιο χαριτωμένους 
αλλά και άταχτους χαρακτήρες. Το όνομα 
ΟΗΕΑΤυΠΕδ αντιστοιχεί στα αρχικά των λέ¬ 
ξεων ΟΙγάβ ΠβάοΙίίίθ ΕχΙθίτηίηβίβε ΑΙΙ Τίιβ 
ΙΙηίπθηάΙγ ΗβρυΙδίνβ ΕβτίΐΊ-Ηίάάβη $ϋτη. Ετσι 
ελέγχετε τον ΟΙγάβ, σε μια αποστολή που 
τον μεταφέρει στο στοιχειωμένο δάσος του 
Οβίθβυ, στην χώρα με τα τρελλά όντα, για να 
καταδυθεί σε λίμνες με πιράνχας μέχρι τα κε¬ 
λιά βασανιστηρίων, μια από τις καλύτερες 
στιγμές του 8-όίί παιχνιδιού. Θα χρειαστείτε 
γρήγορες αντιδράσεις και εξυπνάδα για να 
επιτύχετε σ’αυτό το χιουμοριστικό παιχνίδι. 

0ΚΕΑΤυΚΕ$ΙΙ 

Ακόμα περισσότερη διασκέδαση με τον 
ΟΙγάβ. Θυμίζοντας κάτι σαν το Ιηάίβηβ ύοηβδ 
και έχοντας ακόμα και το ίδιο Ιορο στην οθό¬ 
νη! Κάθε οθόνη έχει τις δικές της παγίδες και 


είναι πραγματικά δύσκολο. Το παιχνίδι βασί¬ 
ζεται στον χρόνο και οι οθόνες συνδέονται 
μεταξύ τους με τμήματα που περιλαμβάνουν 
την μετακίνηση από το ένα νησί στο άλλο μέ¬ 
σω ένός ταχύπλοου, όπου υπάρχει και 
εοτοΙΙίπρ. 

ΒΕΑ5ΤΜΑ5ΤΕΡ 

Η ννϋδ, μια από τις κυριότερες προγραμ¬ 
ματιστές ομάδες της Ρδγρποδίδ, δουλεύει 
αυτή τη στιγμή για το πλέον πολυσυζητημένο 
πρόγραμμα της Τίΐ3ΐ3Γπυε που σίγουρα θα 
την τοποθετήσει ανάμεσα στους μεγάλους. 
Ηδη το παιχνίδι δείχνει καταπληκτικό με πολ¬ 
λαπλό παράλληλο εοτοΙΙίηρ και ατμοσφαιρικές 
σκηνές που αποπνέουν ποιότητα. Μοιάζει με 
έναν συνδιασμό ανάμεσα στο ΚίΙΙίηρ 03ΓΠβ 
δίιονν και το Βββδί, αλλά είναι πολύ πιο εθι- 


στικό. Ο κύριος χαρακτήρας είναι ο 
Βββδί Μβείβτ και θα χρειαστεί να εξε- 
ρευνήσει ζούγκλες, δάση και βάλτους. 
Για κάθε επίπεδο θα του δοθεί και μια 
αναζήτηση και στον δρόμο θα πρέπει να 
ζητήσει την βοήθεια των ζώων. Οταν θα 
καλεί ένα συγκεκριμένο ζώο θα είναι σε 
θέση να πάρει την μορφή του και τα χα¬ 
ρακτηριστικά του και να βλέπει την πε¬ 
ριοχή μέσα από τα μάτια τους! Αν πάρει 
την μορφή ενός αετού θα μπορεί να πε- 
τάξει ψηλά και να δει τι γίνεται κάτω. Η 
ματιά του λιονταριού του επιτρέπει να 
δει τα πράγματα καθώς κινείται με ταχύ¬ 
τητα κτλ. Προς το παρόν η ννϋδ δου¬ 
λεύει σκληρά πάνω στην τρισδιάστατη 
οπτική σήραγγας για να αναπαραστήσει 
αυτό που ορισμένα ζώα βλέπουν. Ο 
ΡβΙβτ ίγοπδ, ο βετεράνος καλλιτέχνης 
της βιομηχανίας, δουλεύει για την \Λ/ύδ 
πάνω σ'αυτό. Η ελευθερία κινήσεων και 
η έλλειψη περιορισμού στον χρόνο ολο¬ 
κλήρωσης του παιχνιδιού, διασφαλίζουν 
ότι αυτό μπορεί να είναι το καλύτερο 
16-όίί παιχνίδι της ΤΙιβΙβπιυδ. 

ν\ΠΝΤΕΚ ΟΑΜΡ 

Ολοκληρωμένο με υπέροχη ννίηΐβτ 
ννοηάβτίβηά Μυδίο. Εχετε συγκεκριμένα 
καθήκοντα να κάνετε μέσα σε ορισμένο 
χρονικό διάστημα, όλα τοποθετημένα 
μέσα σε ένα κρύο και χιονισμένο φόντο. Ενα 
υποπαιχνίδι θέλει τον υπολογιστή να χτυπάει 
κομμάτια πάγου και να παράγει μουσική. 
Εσείς πρέπει να παίξετε ακριβώς τον ίδιο 
ρυθμό γιατί διαφορετικά έχετε πρόβλημα. Το 
να πηδάτε πάνω από βαρέλια στον πάγο 
ενόσω μαζεύετε εικονίδια είναι πραγματική 
πρόκληση. Το πατινάζ αποφεύγοντας διάφο¬ 
ρα αντικείμενα, όπως σημαίες και παιδάκια, 
παρουσιάζεται πολύ όμορφα και είναι γρήγο¬ 
ρο. Αρπάξτε μερικές βόμβες και θα ανοίξετε 
τον δρόμο σας αλλά μόνο για λίγο καθώς το 
ρολόι μετράει. Αν αποτύχετε να φτάσετε στο 
τέλος και να νικήσετε έναν αριθμό από κα¬ 
κούς, ανάμεσα στους οποίους περιλαμβάνε¬ 
ται και μια αρκούδα, μια χιονοστιβάδα θα κα¬ 
λύψει ολόκληρη την περιοχή και το παιχνίδι 
τελειώνει. Οι όμορφες προσθήκες περιλαμ- 


26 ΙΙ6ΕΗ 























ΘΕΜΑ 




βάνουν και ένα σημείο όπου πέφτετε μέσα 
σε ένα άνοιγμα στους πάγους και επανεμφα¬ 
νίζεστε σαν παγάκι! ΑΓοεάβ διασκέδαση στην 
καλύτερη της μορφή. 

$υΜΜΕΒ ΟΑΜΡ 

Ελέγχετε ένα ποντίκι μέσα από ένα σύ¬ 
νολο οθονών που χρησιμοποιούν την τεχνική 
του ίίίρ δΟΓθθπ. 4 μεγάλα επίπεδα αποτελούν 
το παιχνίδι σε έναν συνδιασμό 
ρΙείίοΓπι/εΐΓβΙβρΥ που το κάθε ένα έχει 10 
οθόνες. Κάθε οθόνη πρέπει να “βγει” μέσω 
συγκεκριμένων κινήσεων. Το να παραμένετε 
μακριά από τους κακούς είναι μόνο μία δυ¬ 
σκολία καθώς κινείστε ασταμάτητα από ράφι 
σε ράφι προσπαθώντας να φτάσετε στην κο¬ 
ρυφή της οθόνης απ’όπου φεύγετε για το 
επόμενο μέρος. Συγκεκριμένοι μοχλοί σας 
επιτρέπουν να κινείτε τις πλατφόρμες ώστε 
να πηγαίνετε στο επιθυμητό μέρος ευκολότε¬ 
ρα. Το "03πιρ \Α/Ιΐ3ΐ3 Θυπιρ" και το “\Λ/ίΙά 
ννβεί Οίιοεί Τοννπ” είναι δύο από τα σενάρια. 
Ο απώτερος σκοπός σας είναι είναι να μαζεύ¬ 
ετε απομακρυσμένα κιβώτια σε κάθε επίπεδο 
αλλά το να τα βρίσκετε δεν είναι εύκολο, κα¬ 
θώς προσπαθείτε να λύσετε μερικούς δύ¬ 
σκολους γρίφους. Το να πηδάτε πάνω σε ει¬ 
κονίδια σας δίνει αρκετά ροννβΓ-υρδ και η κα¬ 
τοχή του ελικοπτέρου σημαίνει ότι το ελέγχε¬ 
τε και θα σας οδηγήσει στο επόμενο επίπεδο. 
Τα υποπαιχνίδια περιλαμβάνουν ρυζζίβδ που 
πρέπει να βάλετε στην θέση τους, όπως για 
παράδειγμα να ανασυνθέσετε κομμάτια ενός 
αυτοκινήτου ή πυραύλου μέσα σε περιορισμέ¬ 
νο χρόνο! 

ΚΕ8ΤΚΙ0ΊΌΚ 

Η μεγάλη κατασκευάστρια ΑΠΟ δουλεύει 
αυτή τη στιγμή για την ΑΙβιϊ πάνω σ’αυτό το 
διαστημικό παιχνίδι που χωρίζεται σε δύο μέ¬ 
ρη. Ενα διαστημικό επίπεδο όπου θα πετάξε- 
τε ανάμεσα στα άστρα αντιμετωπίζοντας χι¬ 
λιάδες αντίπαλα εξωγήινα σκάφη. Καθώς τα¬ 
ξιδεύετε μέσα στο ηλιακό σύστημα τα χαρα¬ 


ΐν/ηίβΓ ΟβΓπρ (0-64) 


3υπΊΓηβΓ 03Γπρ (ΑΜΙΟΑ) 


στήμονα που προκαλεί μεγάλες καταστρο¬ 
φές. δοΐΌΐΙίπθ πολλών κατευθύνσεων και επι¬ 
πέδων συνθέτει την κάθε οθόνη. Η μάχη και 
το άλμα είναι τα κύρια συστατικά αυτού του 
απλού αλλά εντυπωσιακού οπτικά παιχνιδιού. 
Σε κάθε πόλη θα ταξιδέψετε μέσω ενός συ¬ 
γκεκριμένου σκάφους και θα σας παρουσιάσει 
διαφορετικό περιβάλλον -ζούγκλα, υπόγεια, 
μεταλλικό κόσμο κτλ. 

ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 

Στον χώρο των κονσολών θα δείτε μερι¬ 
κά από τα παιχνίδια (ΟΓββΙυΓβδ/δυπιπίθΓ 
ΟβΓπρ) και το αν θα είναι στην Νίπίβηάο ή 
στην 8Ε6Α θα αποφασιστεί σύντομα. Τους 
έχει προσφερθεί ένα συμβόλαιο με την 
ΝίηΙβπάο για να κατασκευάσουν παιχνίδια αλ¬ 
λά προτιμούν να μεταφέρουν ένα από τα ήδη 
υπάρχοντα παιχνίδια τους παρά να γράψουν 
ένα καινούριο. Σαν κατασκευαστής μπορεί να 
ξοδέψεις πολλά λεφτά και υλικό της εταιρεί¬ 
ας για να σου πουν τελικά ότι το παιχνίδι σου 
δεν αξίζει! 

Ενα ακόμα συναρπαστικό πρόγραμμα θα 
είναι ένα σχεδιαστικό πακέτο για ΡΟ που 
ονομάζεται ΡΡΟ ΑΡΤ το οποίο προορίζεται 
κυρίως για κατασκευαστές αφού θα σώζει και 
θα φορτώνει φωτογραφίες είτε είναι 8-όίί είτε 
Απγιϊ 93 ή 8Τ ίοΓΓΠβΙ! Μπορείτε να κάνετε τα 
γραφικά σας στο ΡΟ και πολύ απλά να τα πε¬ 
ράσετε ακόμα και σε ΑπίδίΓδά ή δρβείΓυιη 
ίοΓππβί χωρίς καν να πρέπει να βγάλετε την 
δισκέτα και να την φορμάρετε στο άλλο μη¬ 
χάνημα! Τέλος, υπάρχει μια πιθανότητα ότι η 
πασίγνωστη Αγγλική ομάδα ΑτδβηβΙ σε συ¬ 
νεργασία με την Τίΐ3ί3Πΐυδ θα κυκλοφορή¬ 
σουν ένα παιχνίδι ποδοσφαίρου μέσα στο 
1992. 


κτηριστικά και τα διαστημόπλοια των εχθρών 
αλλάζουν μορφή καθώς τους πυροβολείτε ξέ¬ 
φρενα για να παραμείνετε ζωντανοί. Το δεύ¬ 
τερο μέρος του παιχνιδιού σας επιτρέπει να 
προσγειωθείτε στην επιφάνεια ενός πλανήτη 
και να ελέγχετε ένα όχημα εδάφους με το 
οποίο ψάχνετε για έναν πυρηνικό αντιδρα¬ 
στήρα. Η σκηνή με το όχημα αυτό περιλαμβά¬ 
νει το πιο γρήγορο δσοΙΙίπρ που έχω δει κα¬ 
θώς το αυτοκίνητο ανεβοκατεβαίνει τους πιο 
κακοτράχαλους δρόμους που θα μπορούσατε 
να σκεφτείτε. Θυμίζοντας κάπως το Οίιβδβ 
ΗΟ αυτό το τμήμα από μόνο του είναι εκπλη¬ 
κτικό. Οι μεγάλοι κακοί στο τέλος του επιπέ¬ 
δου παρουσιάζουν την συνηθισμένη πρόκλη¬ 
ση. Εντυπωσιακό από άποψη γραφικών με ει¬ 
κόνες υψηλής λεπτομέριας του πλανήτη -κα¬ 
θώς κινείστε προς τον προορισμό σας- δημι¬ 
ουργούν μια σατανική ατμόσφαιρα. 


ΙΝΝΕΚ 5ΤΚΕΝ0ΤΗ 

Η συνέχεια του 
νβηοΓΠ \Λ/ϊπ 9 δ. Τερά¬ 
στια δρπίβδ και πολύ¬ 
χρωμα όβεΚρΓουηάδ 
χαρακτηρίζουν αυτό 
το -κατασκευασμένο 
από έναν Ολλανδό- 
παιχνίδι. Ενα 
ρΐ3ΐί0ΓΓΠ παιχνίδι 
δράσης όπου πρέπει 
να βρείτε και να συλ- 
λέξετε μερικά μέρη 
ενός ρομπότ που 
πρέπει να επανακα¬ 
τασκευάσετε στο τέ¬ 
λος για να σκοτώσε¬ 
τε ένα τρελλό επι¬ 
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ΜΕΟΑ δΤΕ 

Αργοπορημένο άλμα ή επανάσταση; 



Μόνο η επιγραφή στο αριστερό μέρος ξεχωρίζει τον ΜΕΟΑ 5ΤΕ 
από τον μεγάλο του αδελφό, το Α ΤΑΠΙ ΤΤ. 


Κ άθε εταιρεία προσπαθώ¬ 
ντας να αντιμετωπίσει τον 
ανταγωνισμό αλλά και τις 
προκλήσεις της τεχνολο¬ 
γίας είναι υποχρεωμένη να ανανεώ¬ 
νει τα προϊόντα της. Ειδικά στον 
χώρο των Η/Υ που η εξέλιξη και σαν 
συνέπεια η πτώση τιμών είναι εκ¬ 
πληκτικά γρήγορη, το παραπάνω 
γεγονός είναι και όρος επιβίωσης. 
Η ΑΙοπ από το 1985 που πρωτοεμ- 
φάνισε τη σειρά δΤ και έκανε πάτα¬ 
γο με τις δυνατότητες του μηχανή¬ 
ματος σε σχέση με την τιμή του, ου¬ 
σιαστικά παρέμεινε στα ίδια 
8ΐ3ηά3Γά8. Ενώ οι ανταγωνιστικές 
εταιρείες βελτίωναν τα μοντέλα 
τους, η ΑΙβπ περιορίζονταν σε μι- 
κροβελτιώσεις και μόνο η διαφορά 
φάσης με την οποία ξεκίνησε την 
κράτησε ως τώρα στην επιφάνεια. 
Μόνο τον τελευταίο χρόνο, με τα 
τρία μηχανήματα που εμφάνισε, κά¬ 
νει ένα σοβαρό βήμα προς τα 
μπρός. Ο ΤΤ, ο ΜΕΟΑ δΤΕ, και το 
ΝΟΤΕΒΟΟΚ μπορούν να θεωρηθούν 
σαν υπολογιστές της εποχής τους. 

Η Α-δγδΙθιηδ, αντιπροσωπεία 
της ΑΤΑΠΙ στην Ελλάδα, εδώ και 
δύο μήνες έφερε και διέθεσε στην 
αγορά τα ΜΕΟΑ δΤΕ. Ενα απ’ αυτά 
διέθεσε και στο περιοδικό μας για 
ΙθδΙ. Μετά λοιπόν από ένα σύντομο 
αλλά γεμάτο δοκιμές και πειράματα 
διάστημα, είμαστε σε θέση να σας 
παρουσιάσουμε τα υπέρ και τα κατά 
του νέου μηχανήματος. 


Η εξωτερική εμφάνιση 

Ο ΜΕΘΑ 3ΤΕ μοιάζει πολύ με 
τον ΤΤ, αποτελείται δηλαδή απο 
δύο κουτιά ενωμένα σε ένα, με ξε¬ 
χωριστό πληκτρολόγιο. Η αισθητική 
του ξενίζει λίγο (προσωπικά προτι¬ 
μώ τον σχεδίασμά των παλιών 
ΜΕΟΑ), αλλά εδώ οι περισσότεροι 
φίλοι μου που τον είδαν διαφώνη¬ 
σαν με μένα. Τα χρώματά του πα¬ 
ραμένουν τα γνωστά γκρι. Το ένα 
από τα δύο κουτιά είναι η κύρια μο¬ 
νάδα και το δεύτερο ο χώρος για 
το σκληρό δίσκο. Το πληκτρολόγιο 
(ξεχωριστό όπως απαιτεί κάθε σο¬ 
βαρό μηχάνημα) φαίνεται λιγότερο 
βαρύ, και από υλικό κατώτερο ποιο¬ 
τικά αλλά μετά απο μερικές μέρες 
λειτουργίας αποδείχθηκε ότι είναι 


πιό λειτουργικό, ξεκούραστο και με 
καλύτερη αίσθηση στα πλήκτρα. 
Συνδέεται με καλώδιο τύπου τηλε¬ 
φώνου που διευκολύνει αρκετά στις 
διάφορες μετακινήσεις και έχει πά¬ 
νω του τις υποδοχές για ]ογδίίοΙ< 
και ποντίκι. Δίνει μάλιστα την δυνα¬ 
τότητα τοποθέτησης του ποντικιού 
και απ’ τα αριστερά, διευκολύνο¬ 
ντας τους αριστερόχειρες. Το δεύ¬ 
τερο κουτί που είναι για σκληρό δί¬ 
σκο, στο μηχάνημα του ίθδί, ήταν 
άδειο. 

Πάνω στην κύρια μονάδα βρί¬ 
σκονται οι θύρες σύνδεσης με περι¬ 
φερειακές μονάδες και είναι αρκε¬ 
τές: 

- Μίάί Ιπ, Μίάί ΟυΙ : Οι γνωστές 
θύρες σύνδεσης με Γπίάί που έκα- 
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Οι πολυάριθμες θύρες επέκτασης εγγυώνται την επικοινωνία 
με κάθε είδους περιφερειακή συσκευή 


ναν τον 3Τ πρώτο στις προτιμήσεις 
των μουσικών. 

- ΙΑΝ (ΙοοεΙ Αγθ 3 ΝθίννοΓΚ): Θύ- 
ρα σύνδεσης για δίκτυο του τύπου 
ΑρρΙθΤβΙΚ. Σοβαρή καινοτομία, που 
ανοίγει νέους ορίζοντες για επαγ¬ 
γελματικές χρήσεις του μηχανήμα¬ 
τος. 


- Θέση για Θβιΐπάρβ: Μία δυνα¬ 
τότητα που έρχεται απ’τα παλιά, 
που όμως δεν έχει βρεί ουσιαστικά - 
πέρα απ’ μουσικά προγράμματα- 
την θέση που της αξίζει. 

- Αυάϊο ί/Η: Οπως ίσως θα ξέρε¬ 
τε η σειρά 3ΤΕ διαθέτει στερεο¬ 
φωνικό ήχο και μπορεί να τον δίνει 


είτε στο μόνιτορ, αν αυτό έχει τέ¬ 
τοια δυνατότητα, είτε μέσω των 
δύο αυτών υποδοχών να οδηγήσε¬ 
τε τον ενισχυτή σας για ακόμα ισχυ¬ 
ρότερο ήχο. 

- Μοάθπι 1 και 2: Ο ΜΕΘΑ 3ΤΕ 
διαθέτει δύο σειριακές θύρες! 

- 5θπ3Ι 2 - \/ΜΕ: Μεγάλη καινο¬ 
τομία μια και ουσιαστικά ανοίγει 
της δυνατότητες για σύνδεση με 
διαφορές συσκευές που υποστη¬ 
ρίζουν το βιομηχανικό αυτό 
5ί3Πό3Γά. Ενα παράδειγμα είναι 
τα υψηλής ταχύτητας δίκτυα 
ΕΤΗΕΡΝΕΤ. 

- Α3ΘΙ: Είναι θύρα σύνδεσης για 
εξωτερικό δίσκο. 

- Τν: Για σύνδεση με τηλεόραση 

- ΜοπιΙογ: Γ ια σύνδεση με το μο¬ 
νόχρωμο της Αίαπ ή κάποιο ΒΘΒ 
έγχρωμο. Εδώ πρέπει να αναφέ¬ 
ρουμε ότι άλλαξε και το μονόχρω¬ 
μο μόνιτορ. Εχει ειδική περιστρεφό¬ 
μενη βάση που “κουμπώνει” στο 
πάνω μέρος της κύριας μονάδας, 


Συμβατότητα και 

Στο επίπεδο συμβατότητας δεν παρουσίασε κανένα 
πρόβλημα στις επαγγελματικές εφαρμογές και τα βοηθη¬ 
τικά προγράμματα. Στα παιχνίδια τρέχει όλα εκείνα που 
τρέχουν και τα 3ΤΕ δηλαδή δεν τρέχουν ορισμένα μόνο 
παλιάς κατασκευής. Ο εξομοιωτής του ΜΑΘΙΝΤ05Η, το 
γνωστό 3ΡΕΟΤΒΕ, έτρεξε άνετα και πολύ γρήγορα και 
το ΡΟ-ϋΙΤΤΟ έγινε ένας πιο προσιτός ΡΟ. 

Προσπαθώντας να κάνουμε κάποιες συγκρίσεις τρέ- 
ξαμε το ΟυίΟΚΙΝϋΕΧ II με ή χωρίς το ΤΙύΡΒΟ 3Τ νθΓ 
1.84 σε ένα ΜΕΘΑ 4Μό και στο ΜΕΘΑ 3ΤΕ με 1 Μύ. Τα 
αποτελέσματα τα συνοψίσαμε στον παρακάτω πίνακα: 


ΜοάθΙ 

ΜΕΘΑ 

ΜΕΘΑ 

Μ3ΤΕ 

Μ3ΤΕ 

Μ3ΤΕ Μ3ΤΕ 

ΒΙίίίβΓ 

οίί 

οη 

οη 

οη 

οη 

οη 

ΤυτΙοο 

οίί 

οη 

οη 

οη 

οίί 

οη 

ΟΙοοΚ 

8Μίιζ 

8Μίιζ 

8Μίιζ 

16Μίιζ 

16Μ(ιζ 16 Μ!ίζ 

θ3θίΐβ 

- 

- 

οίί 

οίί 

οίί 

οη 

Ορυ ΓΤΊβΓΓΙΟΓγ 

100 

100 

100 

100 

164 

164 

θρυ ΓθψεΙβΓ 

100 

100 

100 

100 

204 

204 

ΟρυΨνκΙβ 

100 

100 

100 

182 

204 

204 

Ορυ δίιίίί 

100 

100 

100 

178 

207 

207 

ΤΟδίβΧί 

100 

331 

306 

307 

110 

503 


Τοδ δίπηρ 

100 

1347 

1282 

1299 

116 

1904 

ΤοδδΟΓοΙΙ 

100 

139 

104 

105 

100 

240 

Αθδ ΨβΙορ 

100 

310 

256 

261 

120 

348 


Από τους παραπάνω πίνακες μπορούμε να παρατη¬ 
ρήσουμε ότι τα δύο μηχανήματα με πλήρη δυναμικό (στή¬ 
λη 2 και 6) παρουσιάζουν μία διαφορά της τάξης του 1 
προς 2 περίπου, γεγονός πολύ σημαντικό. Προφανώς οι 
διαφορές είναι πολύ μεγαλύτερες αν η σύγκριση γίνει με 
κάποιον από τους παλιότερους 5Τ. 

Γ ενικότερα το Μ5ΤΕ σου δίνει κάποιες στιγμές την 
αίσθηση ότι πετάει. Η μικρή μνήμη που διέθετε το μηχά¬ 
νημα του τέστ δεν μας επέτρεπε να κάνουμε πραγματικά 
πειράματα ανάμεσα στα δύο μηχανήματα. Κάναμε όμως 
κάποιο τεστ σε ένα πρόγραμμα που βρίσκει τους πρώ¬ 
τους αριθμούς από το 1 ως το 9999 με αλγόριθμο το 
“κόσκινο του Ερατοσθένη". Το τεστ αυτό έγινε στην 
ΗίρίιδρβθοΙ Ρ3503Ι για το ΜΕΘΑ 5Τ και τον ΜΕΘΑ 5ΤΕ 
και στην Τυτόο ΡβεοβΙ 5.0 για ένα νΕΘΑ3 286 στα 
16Μίιζ. Τα αποτελέσματα είναι: 

ΜΕΟΑ3Τ 1.25 560 

ΜΕΟΑ3ΤΕ 0.96 560 

νΕΟΑδ 1.14 560 

Οι χρόνοι αυτοί μας δίνουν ένα μέτρο των δυνατοτή¬ 
των του νέου μηχανήματος. 
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Το εσωτερικό του μηχανήματος σε όλο του το μεγαλείο 


ΗΑΒΟΜΤΑΚΕ ΤΕ8Τ 

επίπεδη οθόνη, και τα κουμπιά 
ρυθμίσεων στο μπροστινό μέρος. 
Διατηρεί βέβαια την σταθερότατη 
εικόνα του. 

- ΡΙορργ: θέση σύνδεσης για 
εξωτερικό άπνθ. 

- Ρ3Γ3ΙΙθΙ: Η κλασική θύρα σύνδε¬ 
σης του εκτυπωτή. 

Σε Γ/ διαφέρει; 

Συνοψίζοντας τα παραπάνω και 
σε συνδυασμό με ότι κρύβει στο 
εσωτερικό του, οι κύριες διαφορές 
στο Η3γΡ\λ/3γθ είναι: 

1) ΟΡυ 68000 στα 8 ή 16Μήζ με 
030ήθ μνήμη. Η καρδιά του μηχανή¬ 
ματος άλλαξε και στη θέση της 
γνωστής σαρανταποδαρούσας, του 
68000, μπήκε ένας νέος τετράγω¬ 
νος που μπορεί να τρέξει και σε δι¬ 
πλάσια ταχύτητα από τον παλιό 
στους 16Μήζ. Με τον όρο οβοήθ 
μνήμη εννοούμε ότι ο επεξεργα¬ 
στής στο εσωτερικό του διαθέτει 
μία μνήμη 16ΚΡ πολύ υψηλής ταχύ¬ 
τητας, όπου με κάποιους ειδικούς 
αλγόριθμους κρατάει είτε τις γειτο¬ 
νικές εντολές με αυτή που εκτελεί, 
είτε τα πλέον χρησιμοποιούμενα 
τμήματα του προγράμματος. Ετσι 
αποφεύγει τις συνεχείς προσβάσεις 
στη ΡΑΜ, επιταχύνοντας σε συν- 
δγασμό και με την διπλάσια ταχύτη¬ 
τα την εκτέλεση των εντολών 2 και 
3 φορές! 


2) ϋίδΚ άπνθ 1.44 
Μ6, διπλασιάζοντας 
έτσι την χωρητικότη¬ 
τα της εσωτερικής 
μονάδας. Ο νέος 
οογιΙγοΙΙθγ ΑύΑΧ είναι 
υπεύθυνος για την 
δουλειά αυτή και σαν 
εξωτερικό άπνο μπο¬ 
ρούμε να συνδέσου¬ 
με οτιδήποτε (3.5" 

720Κ ή 1.44 Μό, 

5.24" 360Κ ή 1.2Μ6). 

3) Θέση για οοπΙγοΙΙθγ και μονά¬ 
δα σκληρού δίσκου στο εσωτερικό 
του, επιτρέποντας έτσι για πρώτη 
φορά σε 3Τ την φθηνή εσωτερική 
εγκατάσταση σκληρού δίσκου (60 
ως 80 χιλιάδες για 50Μό). 

4) ΙΑΝ θύρα, επιτρέποντας έτσι 
-με απλό και φθηνό τρόπο- τη σύν¬ 
δεση με άλλους ΑΤΑΡΙ ή και 
ΜΑΘΙΝΤ03Η! 

5) νΜΕ όυε, ότι πιο σύγχρονο 
υπάρχει στα πρωτόκολλα επικοινω¬ 
νίας υπολογιστών, που απαιτεί πο¬ 
λύ χώρο για να εξηγήσουμε τις δυ¬ 
νατότητες του. Βέβαια περιέχει και 
όλα τα γνωστά καλούδια των 3ΤΕ, 
Ιΐ3Γάνν3Γθ κάθετο και οριζόντιο 
εοΓοΙΙίπρ με το Θ3Τ ΜΟί) που πε¬ 
ριέχει και το γνωστό όΙίίίθΓ, τους 
μετατροπείς σήματος βηβΙορ σε 
άίρίίΒΐ και αντίστροφα κλπ. 

Δεν άλλαξε 
μόνο το 
ΙιβτάννΘτβ 

Στο δοίΙννθΓθ τώ¬ 
ρα, περιέχει την νέα 
έκδοση του λειτουρ¬ 
γικού 2.05. Είναι 
πράγματι εντελώς 
διαφορετική έκδοση 
που ενσωματώνει τα 
περισσότερα από 
όσα είχαμε περιγρά¬ 
φει σε παλιότερο 


άρθρο μας για τα εναλλακτικά 
άθδίάορδ, καθιστώντας τα ουσιαστι¬ 
κά άχρηστα: Ενισχυμένα μενού που 
ενεργοποιούνται και με πλήκτρα 
καθοριζόμενα από τον χρήστη, δυ¬ 
νατότητα διαφορετικών εικονιδίων 
για τις διάφορες εφαρμογές, δυνα¬ 
τότητα εκτέλεσης προγραμμάτων 
με το πάτημα ενός πλήκτρου, δυνα¬ 
τότητα τοποθέτησης των εικονι¬ 
δίων στο άθδίάορ, διπλασιασμός 
των παραθύρων, αλλαγή χρωμάτων 
στα παράθυρα, αλλαγή άβδίάορ, 
επιλογή φορτώματος άβδΙάορ και 
άλλες πολλές νέες λειτουργίες 
που ξεφεύγουν τα στενά πλαίσια 
ενός ίθδί. Μαζί δίνεται και το νέο 
ΘΟΝΤΠΟΙ.ΑΘΘ με το οποίο μπο¬ 
ρούμε να ρυθμίσουμε την ταχύτητα 
του 68000 και διάφορες άλλες από 
τις νέες δυνατότητες του μηχανή¬ 
ματος. 

Σχόλια και εκτιμήσεις 

Θα αναρωτηθείτε μερικοί “μή¬ 
πως αυτός είναι κολλημένος με τα 
ΑΤΑΒΙ και τα βλέπει όλα ρόδινα;” 
Δεν ξέρω αλλά πραγματικά μου 
άρεσε σαν μηχάνημα. Η τιμή του 
μάλιστα - τουλάχιστον στα πρώτα 
που ήρθαν - το έκανε σχεδόν ιδανι¬ 
κό. Βέβαια τη στιγμή που γράφο¬ 
νται οι γραμμές αυτές, η αντιπρο¬ 
σωπεία δεν έχει ανακοινώσει επίση¬ 
μα την τελική τιμή του μηχανήμα- 



Διακρίνονται καθαρά οι τέσσερεις πλακέτες (τοποθε¬ 
τημένες πλάγια), που αθροιστικά δίνουν 1ΜΒ μνήμης 
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ΗΑΚΟΗΑΚΕ ΤΕ8Τ 



Λεπτομέρεια από την πλακέτα: Το τετράγωνο ολοκλη¬ 
ρωμένο στο κέντρο είναι ο 68000 και κάτω δεξιά φαίνε¬ 
ται η κενή θέση για τον μαθηματικό συνεπεξεργαστή 


τος, αλλά ελπίζουμε οτι θα παρα- 
μείνει σε απολύτως προσιτά επίπε¬ 
δα. Πέρα όμως από την τιμή, αν 
μου ζήταγαν να το τοποθετήσω συ¬ 
γκριτικά σε δυνατότητες με άλλα 
μηχανήματα το ΜΕΘΑ 3ΤΕ είναι ο 
καλύτερος 5Τ και ανάμεσα σε 286 
και 386 σε ταχύτητες. Του λείπουν 
δυνατότητες; Ναι και πρώτα απ’ 
όλα θα έπρεπε να έχει παραπάνω 
ιηοάβ χρωμάτων και πιϊηίιηυπΊ 256 
χρώματα ταυτόχρονα. Βέβαια υπάρ¬ 
χουν κάρτες που δίνουν και τα 
4096 χρώματα που διαθέτει αλλά θα 
έπρεπε να τα έχει “από τη μάνα 
του". Εχει όμως τόσες θύρες επι¬ 
κοινωνίας και επέκτασης που δεν 
τις έχει κανένα άλλο μηχάνημα 
στην βασική μονάδα αγοράς και για 
να τις αποκτήσει, το επι πλέον κό¬ 
στος υπερβαίνει τις 100.000 δρχ. 
Εναν υπολογιστή όμως δεν τον κά¬ 
νει μόνο το ΙΐθΓάννεΓθ αλλά πιό πο¬ 
λύ το 3θί1νν3Γ8 που κυκλοφορεί και 
το ιτΐ3Γΐ<Θίίη9 της εταιρείας που τον 
διαθέτει. Και εδώ έχουν γίνει λάθη. 
Το μηχάνημα αυτό έπρεπε να έχει 
εμφανιστεί τουλάχιστο 2 χρόνια νω¬ 
ρίτερα. Και θα έπρεπε να έχει υπο¬ 
στηριχτεί σοβαρά από την εταιρεία 
κατασκευής και τις επιμέρους αντι¬ 
προσωπείες. Ξέρετε γιατί ο 3Τ εί¬ 
ναι κορυφαίο σχεδόν μηχάνημα 
στην Γερμανία; Γιατί όποιος πήγαι¬ 
νε στην αντιπροσωπεία και της 
έδειχνε ένα δείγμα δουλειάς του 


και κάποια σχέδια για 
την κατασκευή κά¬ 
ποιας εφαρμογής, 
αμέσως τον εφόδια¬ 
ζαν ΔΩΡΕΑΝ με ότι 
είχε ανάγκη για να 
φέρει σε πέρας τα 
σχέδια του. Και δό¬ 
θηκαν δωρεάν μηχα¬ 
νήματα σε πανεπι¬ 
στήμια και σχολεία. 

Ετσι μια ολόκληρη 
νέα γενιά μεγάλωσε 
και έμαθε για υπολο¬ 
γιστές με ΑΤΑΒΙ. Και όλα αυτά όχι 
για κανένα βίτσιο, αλλά όταν για να 
δείς ουσιαστικά παράθυρα στα ΡΩ 
θέλεις 386, 4Μά μνήμη και 80Μό 
σκληρό (και μια μικρή περιουσία για 
να τ’αποκτήσεις) και απ’ την άλλη 
αυτά τα διαθέτει και ενα απλό 
5203Τ - και μάλιστα αλάνθαστα - 
θυμίζει θέατρο παραλόγου. Ας ελπί¬ 
σουμε ότι το νέο αυτό μηχάνημα θα 
υποστηριχτεί σωστά για να κερδίσει 
-έστω και αργά- ένα σοβαρό κομμά¬ 
τι της πίτας. Υπάρχει ήδη μια αρκε¬ 
τά μεγάλη γκάμα προγραμμάτων ξέ¬ 
νων που θα πρέπει όμως να εξελ¬ 
ληνιστούν. Υπάρχουν και οι Ελλη¬ 
νες προγραμματιστές που θα έκα¬ 
ναν και εφαρμογές για την ελληνική 
αγορά. Ο ΜΕΘΑ 3ΤΕ διαθέτει ότι 
σχεδόν έπρεπε να έχει ένας σύγ¬ 
χρονος προσωπικός υπολογιστής. 
Αλλιώς και αυτός και το νέο μηχά¬ 


νημα -το ΡΑΙΘΟΝ με τον 68040, 
που θα παρουσιαστεί στην ΘΕΒΙΤ 
τον Μάρτη- θα περάσουν στην 
ιστορία απλώς σαν καλές προσπά¬ 
θειες. 

Καταλήγοντας 

Οσοι από εσάς θα θέλατε έναν 
καλύτερο 5Τ, πράγματι ο ΜΕΘΑ 
3ΤΕ έχει όσα επιθυμείτε. Ακόμα και 
για σας που παίζετε παιχνίδια με 
τον όγκο που καταλαμβάνουν πια 
τα νέα παιχνίδια των δύο, τριών και 
τεσσάρων δισκετών, ένας 3Τ με 
πράγματι φθηνό δίσκο είναι πολύ 
καλή επέκταση. Οσο για καινούρι¬ 
ους και παλιούς αν καταφέρετε να 
ξεφύγετε απ' την διαμάχη Βορείων 
- Νοτίων (δηλαδή εκείνες τις αστεί¬ 
ες συζητήσεις ΑΜΙΘΑ ή 5Τ, ΡΟ ή 
ΑΜΙΘΑ κλπ) και θέλετε ένα μηχά¬ 
νημα που να το χρησιμοποιείτε ΚΑΙ 
σαν υπολογιστή ο ΜΕΘΑ 3ΤΕ είναι 
μία πολύ καλή επιλογή. 


ΠΡΟΪΟΝ 
ΜΕΟΑ δΤΕ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ 

ΑΤΑΚΙ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ 

Α-δΥδΤΕΜδ 


0οηίί9ΐΐΓ3ΰοη$ 

Το μηχάνημα δίνεται σε διάφορες συνθέσεις με χαμηλότερη αυ¬ 
τή του 1651: από ΙΜό μνήμη χωρίς σκληρό δίσκο μέχρι 4Μ5 μνήμη 
με εσωτερικό σκληρό. 0 ανεμιστήρας στο εσωτερικό · πολύ θορυ¬ 
βώδης αλλά χωρίς να φτάνει τους απαράδεκτους ανεμιστήρες των 
ΜΕΟΑΡΙΙΕ- επιτρέπει την απρόσκοπτη λειτουργία. Η επεκτάσεις 
μνήμης γίνονται με πλακέτες 3ΙΜΜδ που και φθηνές είναι και το¬ 
ποθετούνται εύκολα ακόμα και από αδαείς. Οσο για δίσκο, υπάρ¬ 
χουν οοπίΓοΙΙβΓδ 3031 και επιλέγοντας δίσκο της αρεσκείας σας 
έχετε ένα πλήρες μηχάνημα. 
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Ο ΝαΙαη διέσχισε τα πέντε επίπεδα ύπαρξη; χ«ι 
κατέστρεψε τόνς κονσταλλον; πον ηύλαγαν τις 
ψνχές τοιν ενσαρκώσεων τον κάθε επίπεδον. Ο 
ΝϋΙιιη έχει τώρα κνοιαρ/ηση στα επίπεδα χαι 
ελέγχει τον κόσμο των θνητών. Καείς παίρνετε τον 
ρόλο τον ΚοπίιΐΝ και μαζί με τον <|τέρωτο σας σύ¬ 
ντροφο Ρν^οΜίΝ έχετε την αποστο/.ή να σνλλεξετε 
όλα τα θραύσματα των κρνστάλλων και να ξανα¬ 
ζωντανέψει τι; μετεμψν/ωσεις. 


(ιπ ιηΐϊπ (ιπιρίιίο ,ΗοΓΐ\ν;ιπ· 1 Ιιΐ.. ( ;ιγ\λτ 
ΙΙοιιμ·. 1 · ι ( ;ιι·\ιτ Μιτνί. Μη ΓΓκ ΙιΙ ^1 ιΙ Ν. 





















































κλαβαδάκια, 

ο τριανταδυάμπιτος, το ΜοοηδΙοηβ, 
οι Λιθουανέζες, η ΜίοΓοριαβθ και τα 
περιοδικά με δισκέτα τριπλού ίΟΓ- 
ππβΐϋ 



Το χιόνι, οι Σκοπιανοί, τα 
οηβϊηοΙ παιχνίδια με όαά 
8βεΙθΓ5, τα ννίπάοΜ 
(ανεξαρτήτως 
νβΓδΙοπ) και τα περί¬ 
πτερα που δεν κρεμά¬ 
νε το υδΕΡ απ’έξω. 


ΠΟΛΛΑ 

ΑΓΚΑΘΙΑ! 

Ο μεγαλύτερος κάκτος του κόσμου εί¬ 
ναι το Σαγκουάρο και φυτρώνει στις 
ερήμους των ΗΠΑ και του Μεξικού! 




ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Σ’ αυτό το τεύχος (και σε κάθε τεύχος από εδώ και εμπρός όπως ο Ιδιος επιμέ¬ 
νει), πρόσωπο του μήνα ο Γιάννης Αιδίνης. Δημιουργός, ενορχηστρωτής και 
εκτελεστής πολλών σελίδων και ιδεών στο νέο υδΕΡ. Μας αφήνει πάντα άναυ¬ 
δους για το πώς τα καταφέρνει, γιατί με τις πιο επιεικείς κρίσεις είναι μάλλον 
ψυχικά διαταραγμένος, αρκεί μόνο να σκεφτείτε ότι μπορεί ταυτό¬ 
χρονα να μιλάει σε δυο τηλέφωνα να παίζει 
ΗοίβΙ και να φτιάχνει τη μακέτα του 
ΜαίΙ ΟΓάθΓ. Τρεις εβδομάδες προσπα¬ 
θούσε να τον πείσει ο Αρχισυντάκτης 
ότι είναι αδύνατο να τον φωτογραφή¬ 
σουμε στο Θιβέτ! Τελικά ευτυχώς για 
όλους μας συμμορφώθηκε και σαν 
αντάλλαγμα έγραψε το σλόγκαν στη 
ράχη του τεύχους που κρατάτε. Επιμέ¬ 
νει ότι το υδΕΡ είναι πνευματική και 
υλική(;) τροφή γι’αυτό καλό θα ήταν αν 
τον γνωρίσετε να κρατάτε ένα τεύχος 
στα χέρια. Αγνώστου εκπαιδεύσεως και 
κουλτούρας γιατί έχει κρεμασμένους 
τους τίτλους των σπουδών του ανάπο¬ 
δα, λάτρης όμως των είπιυΙαΙοΓε, των 
παιχνιδομηχανών και των γρήγορων 
αυτοκινήτων, έχει συνήθως μαζί του 
ένα από τα τρία. Παραδέχεται όμως τις 
δύο του αδυναμίες, τα μανταλάκια και 
την συνεχή καλυτέρευση του υδΕΡ. Οταν παίρ¬ 
νει το ύφος των δημοσίων σχέσεων γίνεται πραγματικά επικίν¬ 
δυνος γι’ αυτό τον στέλνουμε να κάνει πιββίίης με τον εκδότη. Κλείνοντας θα 
χρησιμοποιήσουμε μια έκφραση που συνηθίζει: “Αυτοί που νομίζουν ότι τα ξέ¬ 
ρουν όλα εκνευρίζουν αυτόν που τα ξέρει”. Ετσι αν θέλετε να παραπονεθείτε 
για το υδΕΡ ΟΙυό, τον διαγωνισμό, το ΜαίΙ Οτάθτ και τη δισκέτα καλύτερα να 
μην το κάνετε! 


ΚΟΥΙΖ 



ΕΙΠΑΝ... 


• Τα λάθη που πρέπει να αποφεύγει κανείς είναι αυτά που του στερούν τη δυνατότητα να 
ξαναδοκιμάσει. 

ΙβζΒΓ ΟοΙάύβΓς 

• Είναι πάντα καλύτερα να λες την αλήθεια εκτός φυσικά κι αν είσαι πολύ καλός ψεύτης. 

^β^οπ1β Κ. υβΓονηβ 


• Οι υπόνομοι είναι οι δρόμοι του μέλλοντος. 


Γ ιάννης 

• Η πραγματικότητα είναι γι’αυτούς που δεν μπορούν ν’αντιμετωπίσουν την επιστημονική 
φαντασία. 


• Η καλή πληροφορία ξέρει κι άλλο ά3ΐ3 6υ$! 


Ανώνυμος 


βΚ ΤΗΕ ΒΕ5Τ 


• Μ’αρέσει ένα φίλμ να έχει μια αρχή, μια μέση κι ένα τέλος, αλλά όχι απαραίτητα μ'αυτή 
τη σειρά. 


ϋβ3π ίυε ΟοάΒίά 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΙΥΤΕδ 


ΤΟΥ 


Είναι μεσημέρι, το ρολόι δείχνει 4:30, η βελόνα του ραδιοφώνου είναι κολ¬ 
λημένη στο 9.31, χωρίς τικ-τακ. Και ξαφνικά αυτό που είναι γεμάτο από ει¬ 
κόνα και χρώματα μεταμορφώνεται σε ήχο. Η απλά, η πληροφορική εισβάλ¬ 
λει και στο ραδιόφωνο. Κυρίες και κύριοι, έχουμε μαζί μας τον Κώστα Ξενό- 
πουλο, παραγωγό της ραδιοφωνικής εκπομπής ΰγηατηίο δουηά στο χώρο 
της πληροφορικής. 

Ο Κώστας Ξενόπουλος είναι 27 ετών, έχει σπουδάσει οικονομικά, εργάζε¬ 
ται σαν οικονομικός υπεύθυνος σε εταιρεία εισαγωγής και είναι ιδρυτικό μέ¬ 
λος διαφημιστικής εταιρείας. 


υ8ΕΠ: Πες μας Κώστα, από πότε 
ασχολείσαι με την πληροφο¬ 
ρική; 

ΚΞ: Αντί για μια χρονολογία θα σας πω το 
εξής: Είμαι κάτοχος, δεν ξέρω αν εί¬ 
μαι από τους λίγους ακόμα, ενός 
δρθοίΓυπι 48Κ. Τον αγόρασα με την 
εμφάνισή του στην Ελλάδα και το πε¬ 
ρίεργο είναι ότι τον χρησιμοποιώ ακό¬ 
μα. 

υ8ΕΠ: Δηλαδή χρησιμοποιείς τον 
8ρβείτυπ\ για την δουλειά 
σου ραδιοφωνική ή μή; 

ΚΞ: Το δρβοίΓυηι το χρησιμοποιώ για να 
θυμάμαι τις παλιές καλές μέρες, τώρα 
δουλεύω με 2 Αίβιϊ για να φτιάχνω 
μουσικά κομμάτια και ένα ΡΟ για τη 


δουλειά μου. 

ίΙ8ΕΠ: Μια και είπες μουσική, ας 
έλθουμε λίγο στην εκπομπή 
που κάνεις. Αν θυμάμαι καλά 
είναι από Τρίτη μέχρι Παρα¬ 
σκευή και από 4:30 μέχρι 
6:30 στον 9.31 Τικ-Τακ. Μί- 
λησέ μας λίγο γι’αυτή. 

ΚΞ: Οπως ξέρεις, και το λέω αυτό γιατί 
γνωρίζω ότι και εσύ κάνεις μια παρό¬ 
μοια εκπομπή, ότι να μεταφέρεις την 
πληροφορική στο ραδιόφωνο δεν εί¬ 
ναι κάτι το εύκολο. Εγώ έχω σαν βάση 
το εξής: 0 ακροατής πρέπει πρώτα 
απ’όλα να ενημερώνεται σωστά για 
τον χώρο της πληροφορικής. 

υ8ΕΠ: Δηλαδή είναι μόνο ενημε¬ 
ρωτική η 
εκπομπή; 

ΚΞ: Οχι βέβαια, η 
ενημέρωση εί¬ 
ναι η αρχή, 
υπάρχει η πα¬ 
ρουσίαση μηχα¬ 
νημάτων, περι- 
φερειακών, 
ακόμα και ειδή¬ 
σεων. Αλλά το 
πιο σημαντικό 


κομμάτι πιστεύω είναι η κρίση που γί¬ 
νεται, πάντα αντικειμενικά, πάνω 
σ’όλααυτά. 

υ8ΕΠ: Κώστα, αν κάποιο προϊόν 
δεν ανταποκρίνεται στις 
ανάγκες του αγοραστή, τι γί¬ 
νεται σ’ αυτήν τη περίπτωση; 

ΚΞ: Αυτό που πρέπει να γίνει: Λέω στον 
ακροατή την αλήθεια και μόνο την 
αλήθεια, όσο σκληρή και αν είναι και 
αν θέλεις προτού παραιτηθώ από το 
να βρω ελάτωμα ή μειονέκτημα προ¬ 
σπαθώ πάρα πολύ. 

ΙΙ8ΕΠ: Εδώ θέλω να σε ρωτήσω το 
εξής: όπως και οι δυό μας 
ξέρουμε λόγω προϋπηρεσίας 
στο ραδιόφωνο, ο ακροατής 
έχει το εξής πρόβλημα. Δεν 
μπορεί να γυρίσει πίσω, δη¬ 
λαδή αν δεν ακούσει κάτι ή 
δεν καταλάβει κάτι, δεν 
υπάρχει επανάληψη. Πώς το 
αντιμετωπίζεις αυτό; 

ΚΞ: Αυτό είναι ένα πρόβλημα που ευτυ¬ 
χώς ξεπεράστηκε. Δηλαδή ο ακροα¬ 
τής ανά πάσα στιγμή μπορεί να πάρει 
τηλέφωνο και να ρωτήσει ότι θέλει ή 
ότι δεν κατάλαβε. Αλλά δεν σταματά¬ 
με μόνο εδώ, υπάρχει αυτό που εγώ 



Ο Κώστας =ενόπουλος την ώρα της δουλειάς 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 



και οι συνεργάτες μου αποκαλούμε 
“ραδιοφωνικό φροντιστήριο". Δηλαδή 
υπάρχει μια -ας την πούμε- Ήοί Ι_ΐηβ” 
και ο ακροατής μπορεί να τηλεφωνή¬ 
σει και να πάρει όποια πληροφορία 
θέλει και να λύσει κάποια απορία ή 
πρόβλημα που θα του παρουσιαστεί. 

υ8ΕΠ: Εδώ είναι ευνόητο ότι θα 
σε ρωτήσω το εξής: Πόσος 
χρόνος χρειάζεται για να 
“βγει" μια τέτοια εκπομπή, 
που διαρκεί 2 ώρες; 

ΚΞ: 24 ώρες, μη σε παρεξενέψει το νού¬ 
μερο! Με απλά λόγια σημαίνει ότι συ¬ 
νέχεια πρέπει να δουλεύεις γι’αυτή 
την εκπομπή για να μπορείς να είσαι 
μέσα στα πράγματα και συνέχεια πρέ¬ 
πει να βρίσκεσαι μπροστά ή πίσω από 
ένα μηχάνημα και να το δοκιμάζεις ή 
αν θέλεις και πάνω από ένα μηχάνημα 
για να ελέγχεις την ποιότητα κατα¬ 
σκευής. Και να συνεχίζεις με τις διά¬ 
φορες μετρήσεις που πρέπει να του 
κάνεις και σαν κατάληξη όλα αυτά 
πρέπει να τα γράψεις σ’ένα προσχέ¬ 
διο για να μπορείς να τα πεις από το 
μικρόφωνο. Απλά και κατανοητά και 
με συγκεκριμένο τρόπο και τόνο για 
να γίνεσαι κατανοητός. 

υ3ΕΠ: Καλά με το Ηστάν/ατβ, αλλά 
αυτό που πραγματικά είναι ο 
ακρογωνιαίος λίθος για τους 
υπολογιστές είναι το 
εοίίννατβ. Πάνω σ’αυτό λοι¬ 


πόν θα 
ήθελα να 
μας πεις 
περισσό¬ 
τερα. 

ΚΞ: Είναι αδύνατο 
να υπάρχει εκ¬ 
πομπή πληρο¬ 
φορικής χωρίς 
να παρουσιάζει 
5θίίνι/3Γθ. Πα¬ 
ρουσιάζονται 
λοιπόν όλα τα δημοφιλή πακέτα της 
αγοράς, διάφορες εφαρμογές εξειδι- 
κευμένες και γίνονται τελικές εκτιμή¬ 
σεις για το πόσο το πρόγραμμα είναι 
λειτουργικό ή όχι. Επίσης υπάρχει συ¬ 
νεργασία με πολλές βάσεις δεδομέ¬ 
νων Ελληνικές και ξένες, απ’όπου ο 
ακροατής μπορεί, όχι μόνο να ενημε¬ 
ρωθεί για όλο σχεδόν το δοίίννδΓθ που 
κυκλοφορεί, αλλά και πολλές φορές 
να το αποκτήσει. Εδώ αξίζει να σημει¬ 
ωθεί ότι τα ξένα προγράμματα κρίνο- 
νται περισσότερο για την φιλικότητα 
τουςπρός το χρήστη. 

υ8ΕΠ: Μια και μιλάμε για 5 οίΐ- 
ννστβ, θέλω να σε ρωτήσω 
κάτι που ενδιαφέρει όλους 
μας, είτε το λέμε είτε όχι. Το 
ηατπβ εοίίννβτβ έχει το κομ¬ 
μάτι του στην εκπομπή σου; 

ΚΞ: Γιάννη ξέρω και ξέρεις, ότι ο υπολο¬ 
γιστής δεν είναι μόνο δουλειά αλλά 
και διασκέδαση 
γι’αυτό δεν μπο¬ 
ρούσε να μην 
υπάρχει “παιχνί¬ 
δι” στο Ογηβπιίο 
δουηά. Το 93ΓΠΘ 
8οίΙνν3Γβ παρου¬ 
σιάζεται στην 
εκπομπή -ανα¬ 
λογικά πάντα ως 
προς τα άλλα 
θέματά της. Κι 
αυτό περνάει 


από λεπτομερή εξέταση αλλά με άλλη 
μορφή, δηλαδή εξετάζεται το 
93ΓΠθρΐ3ν, τα γραφικά, ο ήχος και η 
ευκολία χειρισμού. 

υ8ΕΠ: Κλείνοντας, βλέπω ότι ολο¬ 
κληρώνεις το θέμα που λέγε¬ 
ται πληροφορική και αν ποτέ 
χρειαστώ συνεργάτη στο πε¬ 
ριοδικό έχεις από τώρα την 
πρόσκληση να συνεργαστείς 
με το υ8ΕΠ! Ευχαριστώ για 
την συνέντευξη και την ώρα 
που μας διέθεσες και να ευ¬ 
χηθώ, τι άλλο από το να συ¬ 
νεχίσεις την προσπάθεια 
σου. 

ΚΞ: Εγώ ευχαριστώ το υδΕΗ για την πα¬ 
ρουσίαση, εσένα προσωπικά που μου 
δάνεισες τον τίτλο της εκπομπής σου 
για τίτλο στην συνέντευξη, να δώσω 
και εγώ με τη σειρά μου συγχαρητήρια 
για το νέο υ$ΕΠ και να ευχηθώ πάντα 
ανοδική πορεία. 

Κυρίες και Κύριοι άλλη μια εκπο- 
μπή-συνέντευξη έφτασε στο τέλος 
της. Από το υ5ΕΠ, τον 9.31, τον 
Γιάννη Αιδίνη και τον Κώστα Ξενό- 
πουλο, καλή ακρόαση. Και μην ξε¬ 
χνάτε, να συνδυάζετε πάντα την 
εικόνα με ωραία χρώματα και τον 
ήχο με απαλή μουσική. 

Γειά σας. 
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Μ ια από τις μεγαλύτερες εταιρίες κατασκευής Αάνθηίυτθ 

Οαηπθ$ στον κόσμο είναι ΙυοαδΡΐΙιη, που τώρα πια μετονομά¬ 
στηκε σε ΙυοαδΑιΙδ. Η ΙυοαδΑιΙδ, η εταιρία του γνωστού σε 
όλους “μάγου των εφφέ” Θθοι^θ Ιυοαδ (Πόλεμος των 
Αστρων), ξεκίνησε περίπου το 1987 και μέσα σε ελάχιστα 
χρόνια κατάφερε να γίνει από τους μεγαλύτερους κατασκευ¬ 
αστές παιχνιδιών στον κόσμο. Βέβαια αυτό δεν ήταν τυχαίο. 
Η εταιρία μέσα σε αυτά τα πέντε χρόνια παρουσίασε παιχνίδια που τα περισσότερα από 
αυτά έγιναν επιτυχίες. Αλήθεια ποιος θα ξεχάσει το ΖαΡ Μαο ΚιαοΙ<θη (1988), το Μαηΐαο 
Μαηδΐοη (1987), το εκπληκτικό ίΟΟΜ που πραγματικά έγραψε ιστορία στον χώρο των 
Αάνθηίυτθ Θατηθδ (1990), το ΙηεΙϊαηα ϋοηθδ, μια από τις μεγαλύτερες εμπορικές επιτυχίες 
(1990) και τέλος το ΜοηΡογ ΙδΙαηά το οποίο κατάφερε να κερδίσει τις περισσότερες καλές 
κριτικές από κάθε άλλο ΑάνοηίυΓθ (1990). Η ΙυοαδΑιΙδ επιστρέφει σήμερα με μια νέα κα¬ 
ταπληκτική παραγωγή, γεμάτη νοάοο, δράση, τροπικά νησία, ατμόσφαιρα και αγωνία. 
Μια παραγωγή κατασκευασμένη από τον μάστορα του είδους, Ροη ΟϊΙΡθγΙ (κατασκευα¬ 
στή του ΜοηΡθγ ΙδΙαηά 1).Φίλοι μου, Βρίσκομαι στην ευχάριστη θέση να σας παρουσιάσω 
τον εξωτικό κόσμο του ΜοηΚθγ ΙδΙαηά 2... 
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ΜΙΒΑ ΗΐνίΕΗ 



ΗΟυδΕ 

Ι υθΑ5 ΑΠΤ5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΘΑ, 3Τ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ+ΑάΙίΙο 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Το σενάριο του παιχνιδιού αρχίζει λίγο 
ανάποδα. Ξεκινώντας,βρίσκεστε να κρα¬ 
τάτε ένα κασελάκι, κρεμασμένος από ένα 
σχοινί μέσα σε μια τεράστια τρύπα. Μετά 
από ελάχιστα δευτερόλεπτα ένα δεύτερο 
σχοινί πέφτει και εμφανίζεται η ΕΙαίηβ 
Μβάβγ. Σας ρωτά π συνέβη κι εσείς αρχί¬ 
ζετε την εξιστόριση. Εδώ αρχίζει και το 
κυρίως παιχνίδι. Βρίσκεστε στο δοβόό 
ΙδΙβηά. Μόλις πρίν λίγο καιρό έχετε τε¬ 
λειώσει την περιπέτεια σας με τον 
ΙβΟίιυοΚ. Στο νησί αυτό κατοικεί ο ΙαΓςο 
Ι-39Γ3ηάβ, το δεξί χέρι του σατανικού 
ίβΟήυοΚ που εξοντώσατε στην προηγού¬ 
μενη περιπέτεια (τουλάχιστον έτσι νομίζε¬ 
τε), ο οποίος έχει επιβάλλει εμπάργο στο 
νησί. Τα προβλήματα αρχίζουν εδώ. Θα 
πρέπει να καταφέρετε να μαζέψετε τα 4 
στοιχεία που χρειάζονται για την κατα¬ 
σκευή της νοάοο κούκλας, με τον οποία 
θα διώξετε τον ί_ 3 Γ 90 από τον νησί και θα 
σταματήσετε το εμπάργο. Μετά θα πρέ¬ 
πει να βρείτε τα 4 κομμάτια του χάρτη τα¬ 
ξιδεύοντας στο ΡΗΑΤΤ ΙδΙβηά και στο ΒΟ- 
ΟΤΥ Ιείβηά και αφού περάσετε και άλλες 
αμέτρητες δοκιμασίες, θα πρέπει να αντι¬ 
μετωπίσετε και πάλι τον ίβΟίιυοΚ ο 
οποίος ζεί(!) και είναι διψασμένος για εκ¬ 
δίκηση. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ενα από τα πιο δυνατά σημεία του 
ΜοηΚβγ ΙδΙεπά 2 είναι τα γραφικά του. Ξε¬ 
χύστε πιά τα καλούτσικα γραφικά των 16 
χρωμάτων του ΜοηΚβγ ΙδΙβηά 1 (που βέ¬ 
βαια για την εποχή τους ήταν τρομερά) 
και μπείτε στον καταπληκτικό γραφικό κό¬ 
σμο των 256 χρωμάτων που διαθέτει η πε¬ 
ριπέτεια. Τα γραφικά που θα δείτε είναι 


ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ-ΚΤΙ-ΚΑ. Η καλύτερη γραφική 
δουλειά που έχει παρουσιάσει μέχρι σήμε¬ 
ρα η ίυοβδΑιΙδ. Ολες οι οθόνες του παι¬ 
χνιδιού είναι προσεκτικά σχεδιασμένες 
και έχουν όμορφους χρωματικούς συνδια- 
σμούς.Μερικές οθόνες ξεπερνούν κάθε 
όριο, όπως η οθόνη με το σπίτι της νοάοο 
ΡιΊηοβ, όλοι οι χάρτες των νησιών, η οθό¬ 
νη με το Β 19 \Λ/ίιοορ και άλλες πολλές. 
Κάτι βέβαια που δεν θα έπρεπε να λείπει 
από την περιπέτεια είναι α προσωπογρα¬ 
φίες, που τουλάχιστον στο πρώτο μέρος 
έκαναν έντονη την παρουσία τους. 

ΗΧΟΣ 

Η μουσική που διαθέτει η περιπέτεια εί¬ 
ναι καταπληκτική. Ολα τα μουσικά κομμά¬ 
τια που ακούγονται σε όλη την διάρκεια 
τις περιπέτειας είναι φοβερά ατμοσφαιρι¬ 
κά και καταφέρνουν πολύ εύκολα να δη¬ 
μιουργήσουν στον χρήστη μια όμορφη 
ατμόσφαιρα. Καταπληκτικά είναι και τα 
ηχητικά εφφέ, που σε συνδιασμό με την 


όμορφη μουσική και τα άψογα γραφικά κά¬ 
νουν πραγματικά θαύματα. Βέβαια όλα 
αυτά προϋποθέτουν την ύπαρξη κάποιας 
μουσικής κάρτας, γιατί διαφορετικά τα 
μουσικά αποτελέσματα μέσα από το μεγα- 
φωνάκι του ΡΟ είναι πολύ απογοητευτικά! 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ-ΔΡΑΣΗ-ΧΙΟΥΜΟΡ 

Το ΜοηΚβγ ΙδΙβηά 2 είναι μια πολύ ατμο¬ 
σφαιρική περιπέτεια, γεμάτη πλούσια δρά¬ 
ση και έντεχνο χιούμορ. Δεν υπάρχει δευ¬ 
τερόλεπτο μέσα στο παιχνίδι στο οποίο 
να μην κάνει την εμφάνιση της η έντονη 
δράση. Η φοβερά ρεαλιστική ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού σε συνδιασμό με την έντο¬ 
νη δράση, είναι σίγουρο ότι θα καταφέ¬ 
ρουν εύκολα να σας κρατήσουν μπροστά 
στο μόνιτορ του υπολογιστή σας για πολ¬ 
λές πολλές ώρες. 

ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Στο παιχνίδι θα συναντήσετε πολλούς 



Ο μεγαλειώδης θρόνος του ίθΟιυλ 


Το πάρτυ άρχισε, το ένα κομμάτι του χάρτη βρίσκεται εδώ 
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χαρακτήρες. Πολλοί από αυτούς, σας εί¬ 
ναι γνωστοί και από την προηγούμενη πε¬ 
ριπέτεια. Ας δούμε τους πιο βασικούς 
από αυτούς. 

βυΥΒΠυδΗ ΤΗΠΕΕΡννΟΟΩ: Ο πρω¬ 
ταγωνιστής και των δύο περιπετειών της 
σειράς. Ενας χαρακτήρας, τον οποίο 
γνωρίζετε πολύ καλά και από την προη¬ 
γούμενη περιπέτεια (αφού είστε εσείς). 
Ενας νέος 21 χρόνων, που αυτό που επι¬ 
θυμούσε περισσότερο στην ζωή του ήταν 
να γίνει πειρατής. 

ί-ΕΟΗυΟΚ: Ο βασικός εχθρός σας, ο 
τρομερός πειρατής φάντασμα που δεν 
λέει να το βάλει κάτω με τίποτα. Ο χαρα¬ 
κτήρας ο οποίος σας βάζει σε μπελάδες 
συνέχεια και σε αυτή την περιπέτεια είναι 
πολύ εκδικητικός. 

ΙΑΒβΟ ΙΑΟΒΑΝΩΕ Νέος χαρακτή¬ 
ρας. Το δεξί χέρι του σατανικού ίβΟίιυοΚ. 
Ο πρώτος χαρακτήρας που θα χρειαστεί 
να αντιμετωπίσετε στο ΜοηΚβγ ΙεΙεπά 2. 
Χαρακτηριστικά του, το ύψος του και η 
σπάνια ομορφιά του! 

ΕΙ.ΑΙΝΕ ΜΑΡΙ.ΕΥ: Ενας ακόμα χαρα¬ 
κτήρας από την προηγούμενη περιπέτεια. 

ΥΠΕΡ 

2 Επίπεδα, Γραφι¬ 
κά, Χιούμορ,Ατμό¬ 
σφαιρα,Σενάριο, 

Ηχος 

ΚΑΤΑ ίι 

V Τεχνικά Χαρακτη¬ 
ριστικά,Ελλειψη 
Προσωπογραφιών, 
Εγχειρίδιο _ 


Η όμορφη και σοφιστικέ κυβερνήτισσα, 
που σας έχει κλέψει την καρδιά. Χαρακτη¬ 
ριστικά της, η εξυπνάδα και το πείσμα. 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΰΒΕΑΩ: Νέος χαρακτήρας. 
Ο καπετάνιος, ο οποίος θα αναλάβει να 
σας πάει στα διάφορα νησιά με το πλοίο 
του “ϋοΙΙν Βεείε”. Χαρακτηριστικά του, τα 
περίεργα μαλλιά, η αγάπη του για την 
θάλλασα και ο τρόπος που καθορίζει την 
πορεία του πλοίου. 

Ακόμα θα συναντήσετε την νοάοο 
Ρπηοβ,·33 γνωστή από την προηγούμενη 
περιπέτεια που θα σας δώσει και πάλι μια 
μεγάλη βοήθεια, τον μικροκαμωμένο χαρ¬ 
τογράφο, τον 5ί3Π που στην προηγούμε¬ 
νη περιπέτεια ασχολιόταν με το εμπόριο 
πλοίων (ενώ τώρα με το εμπόριο φερέ- 
τρων!) και άλλους πολλούς χαρακτήρες. 
ΚΑΙ ΕΑ3Υ ΜΟϋΕ... 

Οπως είναι φανερό, σε αυτό το 3άνβη- 
ΙυΓθ η ΙυοβδΑΓίε έδωσε τον καλύτερο 
εαυτό της. Το παιχνίδι πραγματικά, είναι 
καταπληκτικό από όλες τις απόψεις. Και 
πάνω σε όλα αυτά έρχεται να προστεθεί, 
μια ακόμα φοβερή δυνατότητα. Το παιχνί¬ 
δι διαθέτει δύο διαφορετικά επίπεδα! Ναι 
καλά διαβάσατε. Οι κατασκευαστές αυτή 
την φορά, σκάφτηκαν και τους φίλους 
που δεν έχουν κάποια εμπειρία στα 
ΑάνβηίυΓθδ. Για αυτό το λόγο, ξεκινώντας 
το παιχνίδι καλούμαστε να επιλέξουμε το 
επίπεδο που θα θέλαμε να παίξουμε.Το 
πρώτο επίπεδο είναι το δύσκολο, περιέ¬ 
χει όλους τους γρίφους, όλες τις εργα¬ 
σίες, περισσότερες τοποθεσίες, περισσό¬ 
τερους χαρακτήρες και απευθύνεται σε 
χρήστες οι οποίοι έχουν κάποια εμπειρία 
στα ΑάνβηίυΓθ Οαπιβδ. 

Το δεύτερο επίπεδο είναι το εύκολο, 
περιέχει ελάχιστους γρίφους και απευθύ¬ 
νεται σε χρήστες οι οποίοι είτε παίζουν 



Ο χάρτης του νησιού 80ΑΒΒ 

πρώτη φορά ΑάνβηίυΓθ είτε έχουν μια 
πολύ μικρή εμπειρία στα παιχνίδια αυτά.Η 
κίνηση αυτή κατά την γνώμη μου είναι 
πολύ καλή, το μόνο που έχω να πώ είναι 
ένα μεγάλο Μπράβο! Εύχομαι και οι άλ¬ 
λες εταιρίες κατασκευής ΑάνβηίυΓθ 
Θ3Γηβ5 να ακολουθήσουν αυτό το παρά¬ 
δειγμα. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Το ΜοηΚβγ ΙεΙβηά 2, όπως και τα περισ¬ 
σότερα Αάνβηίυτβδ που κυκλοφορούν σή¬ 
μερα, για την λειτουργία του απαιτεί υπο¬ 
λογιστή 286-1 ΟΜΗζ και πάνω.Οι τεχνικές 
του απαιτήσεις δεν σταματούν όμως εδώ. 
Ενώ μέχρι σήμερα όλες οι περιπέτειες 
της ίυοβδ Αιΐδ (Ιηάιβηα άοηβδ, ΜοηΚβγ 1, 
Ιοοηη κ.α), μπορούσαν να παιχτούν και 
από το άηνβ, έρχεται το ΜοηΚβγ ΙβΙαηά 2, 
το οποίο για την λειτουργία του απαι- 
τείσκληρό δίσκο με περίπου 10ΜΒ ελεύ¬ 
θερα και μνήμη τουλάχιστον 640Κ!Το παι¬ 
χνίδι γίνεται ακόμα πιο απρόσιτο για το 
Ελληνικό κοινό, αν προσθέσουμε σε όλα 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο τρόπος χειρισμού της περιπέτειας, είναι σχε¬ 
δόν ο ίδιος με αυτόν του ΜοηΚβγ ΙδΙβηά 1. Ας τον 
δούμε λίγο πιο αναλυτικά. Η οθόνη χωρίζεται σε 
δύο μέρη. Στο πρώτο υπάρχει το κεντρικό παράθυ¬ 
ρο στο οποίο εξελίσεται όλη η περιπέτεια και ονο¬ 
μάζεται Μβϊη \Λ/ίηάονν. Στο δεύτερο μέρος, κάτω 
αριστερά υπάρχει το λεξιλόγιο με πς εντολές, Οινβ, 
Ορβη, ΟΙοδβ, ΡίοΚ υρ, ίοοΚ αί, Τ3ΐΚ ίο κ.α και στο 
κάτω δεξιά το Ιηνβηίοιγ. 

Εδώ συναντάμε και την πρώτη καινοτομία στον 
τρόπο χειρισμού. Ενώ μέχρι σήμερα τα αντικείμενα 
που είχε ο χαρακτήρας απεικονίζονταν με το ονομά 
τους, τώρα απεικονίζονται με εικονίδια!Ακόμα πη¬ 
γαίνοντας τον σταυρό του ητουδβ πάνω σε κάποιο 
αντικείμενο ή χαρακτήρα, αυτόματα βλέπουμε το 
όνομά του. 

Τέλος με το πλήκτρο Ρ5 μπορούμε να κάνουμε 
5Α\/Ε ή 1-ΟΑΟ (εδώ θα συναντήσουμε μια ακόμα αλ¬ 
λαγή, επιτέλους δεν έχουν περιορισμένο αριθμό 
στα σωσμένα παιχνίδια), με το δρβοβ ί)3Γ μπορούμε 
να κάνουμε ρβυββ, με το ΑΙί-Χ (Μ και τέλος με το 
ΟίτΙ-Μ να κλείσουμε την μουσική. 


ΜΑΙΝ ννίΝϋΟνν 


ϋΙδΡΙΑΥ 

ΙΙΝΕ 


ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 


ΙΝνΕΝΤΟΚΥ 
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Ο χάρτης του νησιού ΡΗΑΤΤ 


Ο χάρτης του νησιού ΒΟΟΤΥ 


τα προηγούμενα και την νΟΑ κάρτα, 
αφού το παιχνίδι συνεργάζετε μόνο με 
αυτήν. Με δυό λόγια, για να μπορέσουμε 
να τρέξουμε το ΜοηΚβγ ΙεΙαηά 2, χρειαζό¬ 
μαστε έναν 286 με 640Κ τουλάχιστον, 
άτίνβ 1.2 ή 1.44, σκληρό δίσκο και νΟΑ 
κάρταΙΣας θυμίζω επίσης ότι τώρα πλέον 
οι περιπέτειες της δίβττβ, Ογηβιηίχ, 
Ι_υο38<ϊΐΓη κ.α θα παίζονται μόνο σε 286 
και πάνω. Μάλλον ήρθε η ώρα να σκε- 
φτείτε σοβαρά την αγορά ενός 
286 μηχανήματος. __ 

[ϋ] 

Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Αφού παρακολουθή¬ 
σετε την εισαγωγή της 
περιπέτειας, βρίσκεστε 
στην γέφυρα. Προχωρήστε 
πρός τα αριστερά. Μπροστά 
σας εμφανίζεται ο ΐ 3 Γςο. Απαντή¬ 
στε με την σειρά 1, 2. Προχωρήστε 
τώρα πίσω πρός την ταμπέλα. Πλησιά- 
στε την και ίοοΚ 31 δίςπ, ΡίοΚ υρ δίςπ, 
παίρνετε ένα φτυάρι. Προχωρήστε αρι¬ 
στερά και μπείτε στην πρώτη πόρτα δεξιά. 
Εδώ ίοοΚ Η 3 ΓΠΓΠΘΓ, ίοοΚ Π 3 ί 1 δ. Βγείτε 
έξω. Προχωρήστε δεξιά, και μπείτε στη 



επόμενη πόρτα δεξιά. Εδώ βρίσκεται ο 
χαρτογράφος. Τώρα ΤβΙΚ και 2, 3, 3, 2, 5. 
Πλησιάστε τον πάκο με τα χαρτιά και ΡίοΚ 
υρ όΙβηΚ ρβρθΓ. Μόλις ο χαρτογράφος 
βγάλει το ιτιοποοίβ, αμέσως κάνετε ΡίοΚ 
υρ Γποηοοίθ. Φύγετε. 

Προχωρήστε αριστερά και πηγαίνετε 
στο πλοίο που βρίσκεται στα δεξιά. Βλέ¬ 
πετε 3 πειρατές γνωστούς σε εσάς από 
την προηγούμενη περιπέτεια. Πλησιά- 
στε τον κουβά και ΡίοΚ υρ όυοΚθί. 
Απαντήστε 1. Προχωρήστε 
πρός τα κάτω. Πλησιάστε 
το πλοίο που βρίσκεται 
απέναντι από το σπίτι 
του χαρτογράφου. Με 
τον σταυρό του ηηουδβ 
εντοπίστε το παράθυρο 
και ΝΛ/βΙΚ Ιο ννίηάονν. Νά η 
κουζίνα! Πάνω στο τραπέζι 
υπάρχει ένα μαχαίρι, ΡίοΚ υρ Κπίίβ. 
Βγείτε και πάλι από το παράθυρο και 
πηγαίνετε στο πλοίο το οποίο βρίσκεται 
τέρμα αριστερά. 

Πλησιάστε τον ΙππΚββρβΓ και ΤαΙΚ Ιο 
ΙππΚθθρβΓ. Πλησιάστε τώρα τον ΑΙΙιςαίοτ 
και ΙΙδβ Κπίίβ ννίΐίι Βορβ. Οταν ο ΙππΚββρβτ 
φύγει, πηγαίνετε αμέσως στην πόρτα που 




Ο χάρτης ο οποίος θα σας βοηθήσει να πάτε στα τρία νησιά 


ΜΙ6Α ΚίνίΕΜΓ 

βρίσκεται στο βάθος. Ορβπ Οοογ. Βρίσκε¬ 
στε στο δωμάτιο του 13 Τ 90 . Πλησιάστε 
την περούκα που είναι στον μπουφέ και 
ΡίοΚ υρ Τουρββ. Βγείτε έξω. Πλησιάστε 
το μπόλ του αλιγάτορα και ίοοΚ 3 ί βοννΙ, 
ΡίοΚ υρ Οίιββδβ δςυιηηΐιβε. Τώρα πηγαίνε¬ 
τε στο πλοίο με το παράθυρο και \Λ/ 3 ΙΚ ίο 
ίΐ 3 ίοίι. Πλησιάστε το πιάνο και ίοοΚ 
αάνβτίίδίπβηΐ, Τ 3 ΙΚ ίο όβτΚββρβτ, 1. Αφού 
παρακολουθήσετε τα γεγονότα με τον 
ί 3 Τ 90 , πλησιάστε το σημείο στο οποίο 
έφτυσε. Εκεί ίΐδβ Ρβρβτ ννίίίι δρίί άπρρίπ 9 
άοννπ ννβΙΙ. 

Πλησιάστε και πάλι τον ΒβτΚββρβτ και 
ΤβΙΚ, 2, 1, 2. Φύγετε και πηγαίνετε στην 
οθόνη που πήρατε τον κουβά. Πλησιάστε 
τους πειρατές και ΤβΙΚ, 4, 3, 3, 3, 2, 1, 2, 
1, 2, 2, 2, 2. Πηγαίνετε τώρα στον ξυ¬ 
λουργό και Τ 3 ΙΚ ίο ννοοάδΓΠίΙίι, 4, 1, 1, 1, 
1. Φύγετε. Πηγαίνετε στην γέφυρα και 
προχωρήστε δεξιά. Μπροστά σας εμφανί¬ 
ζεται ο χάρτης του νησιού. Επιλέξτε το 
δννβιπρ. Οταν φτάσετε, πλησιάστε το φέ¬ 
ρετρο. 

Κάντε ίοοΚ 3 ί 319 η, ίίδβ όυοΚβί ννίίίι 
δνναηηρ και Ρυδίι Οοίίίη. Τώρα Βονν ίο Π 9 ίιί 
ώσπου να δείτε το σπίτι-νεκροκεφαλή και 
Πονν ίο δίιβοΚ. Ενας μηχανισμός σας ανε¬ 
βάζει επάνω. Εκεί που βρίσκονται οι νε¬ 
κροκεφαλές υπάρχει ένα δίππ 9 , ΡίοΚ υρ 
δίππ9- Προχωρήστε δεξιά και 1, 1, 1, 1, 1, 
(σας λέει για τα στοιχεία που θα χρεια¬ 
στούν για την κατασκευή της κούκλα) 1 , 1 , 
1, \Λί 3 ΙΚ ίο Οοίίίη, Βονν Ιβίί, Βονν δίιοτβ. 
Προχωρήστε αριστερά στο Ρβίίι. Επιλέξτε 
το οβΓΠβίβτγ. Μπείτε μέσα, και \Λ/ 3 ΙΚ ίο 
9Γ3νβδ που βρίσκονται πάνω στον λοφί¬ 
σκο. Πλησιάστε τον τάφο στο ψηλότερο 
σημείο του λόφου. Εδώ ίοοΚ ΤοΓπόδίοηβ, 
ίίδβ δίιονβΙ... 


ΓΕΝΙΚΑ 


Το ΜοηΚβγ ΙδΙβηά 2 είναι ένα παιχνί¬ 
δι που θα σας αφήσει απόλυτα ικανο¬ 
ποιημένους. Το καλό σενάριο, το 
έντεχνο χιούμορ, τα φοβερά μουσικά 
κομμάτια, η ρεαλιστική ατμόσφαιρα 
και η δράση του είναι μερικά από τα 
στοιχεία που θα σας κερδίσουν αμέ¬ 
σως. Κατά την γνώμη μου, το 
ΜοηΚβγ Ιδί 3 ηά 2 είναι ένα παιχνίδι 
πού δεν πρέπει να λείπει από την δι- 
σκετοθήκη κανενός Αόνβηίυτβτ. 



Ενα καταπληκτικό παιχνίδι 
κατάλληλο και για έμπειρους 
και για άπειρους παίκτες. 
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Ρ Α Η Α Ο I 5 Ε 


ΗΟΙΙ5Ε 

υδ οοί-ϋ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ, ΑΜΙΘΑ 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ 


ΤΟΥ 


Ο ταν μια συλλογή καταφέρ¬ 
νει να συγκεντρώσει τρία 
από τα καλύτερα βάνθπίυΓθ 
93ΓΠΘ3 της χρονιάς, τότε 
σίγουρα αξίζει μα αναλυτι¬ 
κή παρουσίαση. Η συλλογή κυκλοφορεί 
από την 113 ΟΟΙΟκαι περιλαμβάνει το 
ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ 3ΤΕΑΙΤΗ, το ΙΝϋΙΑΝΑ 
ϋΟΝΕδ 3ηά ίίιβ Ι_3$1 ΟΓυδδάβ και το 
ΜΕΑΝ δΤΒΕΕΤδ.Ετοιμαστείτε λοιπόν για 
μα μακρινή περιπλάνηση, στο μαγικό κό¬ 
σμο περιπέτειας του θυθεί Ρογ ΑάνβπίυΓβ 
δβπθε. 


ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ 8ΤΕΑΙ.ΤΗ 

Μια από τις εταιρίες που πραγματικά 
μας έχει ξαφνιάσει με τις επιτυχημένες 
παραγωγές της, είναι η ΟβΙρΜηθ. Η 
ΟθΙρήιπβ ήταν η πρώτη ευρωπαϊκή εταιρία 
(Γαλλική), η οποία κατάφερε με τρείς και 
μόνο παραγωγές της, να σπάσει το Αμερι¬ 
κάνικο μονοπώλιο (δίβΓΓ3,Ι.υο3$ίίΐΓΠ κ.α) 
στο χώρο των ΑάνβπίυΓβ ΟβΓϊίβε. Το 
ΟρβΓ3ίίοπ δίβαίίή ήταν η δεύτερη παρα¬ 
γωγή της εταιρίας που κατάφερε να πά¬ 
ρει τις καλύτερες κριτικές από όλα τα Ελ¬ 
ληνικά και ξένα περιοδικά. 


Το ΟρβΓβΙίοη δίθθίίίι είναι μια καταπλη¬ 
κτική Γπουεβ- άπνβπ περιπέτεια, βασισμέ¬ 
νη πάνω σε μα ιστορία σύγχρονης κατα¬ 
σκοπείας. Εσείς παίρνετε το ρόλο του μυ¬ 
στικού πράκτορα της ΣΙΑ, ϋοίιη 0Ι3 γτιθ$. 
Τα πράγματα είναι στ 1 αλήθεια σοβαρά: το 
καινούριο “δίθ3ΐίίι ϋβί” έχει κλαπεί και κα¬ 
νείς δε γνωρίζει από ποιόν. Με τα ελάχι¬ 
στα στοιχεία που υπάρχουν, αναλαμβάνε¬ 
τε την αποστολή ανέυρεσης του χαμένου 

δίθ3ΐίίΐ. 

Η αποστολή είναι πολύ δύσκολη και 
κρύβει αμέτριτους κινδύνους, η επιτυχία 
της εξαρτάται μόνο από εσάς, Στο χέρι 
σας είναι να την φέρετε σε πέρας!. 

Αν και στις περισσότερες Γαλλικές πα¬ 
ραγωγές, τα γραφικά ήταν το πολύ ποιό¬ 
τητας ΕΟΑ, α Γάλλοι σε αυτή την παρα¬ 
γωγή έδειξαν την ποιότητα της δουλειάς 
τους. Το ΟρβΓ3ίίοη δίθβΐίίι είναι ένα παι¬ 
χνίδι που πραγματικά δεν έχει τίποτα να 
ζηλέψει από αντίστοιχες Αμερικάνικες πα¬ 
ραγωγές. Τα γραφικά του παιχνιδιού, είναι 
εκπληκτικά. 

Ολες οι σκηνές της περιπέτειας (και 
ιδιαίτερα α σκηνές της εισαγωγής) είναι 
φοβερές. Κατασκευασμένες άψογα και 


προσεγμένες μέχρι και στην τελευταία λε- 
πτομέρια. Κάτι που θα πρέπει εδώ, σίγου¬ 
ρα να επισημάνουμε είναι ότι το παιχνίδι, 
είναι μόνο για νΟΑ. 


ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕ8 
αηά ΙΗθ ίβεί Οίυββάβ 

Ισως το πιο εμπορικό παιχνίδι που πε¬ 
ριέχει η συλλογή. Το Ιηάί3Π3 ύοπβε ήταν 
το πρώτο παιχνίδι όπου η Ι_υο35ίίΐΓη κατά¬ 
φερε να δώσει μια σκληρή απάντηση και 
να ταρακουνήσει αρκετά την -ώς τότε- 
παντοδύναμη δίθπβ. 

Το παιχνίδι με το που κυκλοφόρησε, 
αμέσως σημείωσε μια τεράστια εμπορική 
επιτυχία. Το σενάριο της περιπέτειας 
ήταν εμπνευσμένο από την ομώνυμη ται¬ 
νία του Σπίλμπεργκ. 

Εσείς παίρνετε το μέρος του διάσημου 
αρχαιολόγου Ιντιάνα Τζόουνς σε μα φο¬ 
βερά ριψοκίνδυνη περιπέτεια. Το σενάριο 
του παιχνιδιού ουσιαστικά χωρίζεται σε 
τρία κομμάτια. 

Στο πρώτο κομμάπ σκοπός σας είναι να 
βρείτε τον τάφο του Ιππότη, όπου στην 
ασπίδα του γράφετε το μέρος που βρίσκε¬ 
ται το άγιο δισκοπότηρο, στο δεύτερο να 
ελευθερώσετε τον πατέρα σας, από τα 
χέρια των Γερμανών και στο τρίτο και τε¬ 
λευταίο, να καταφέρετε να “πάρετε” το 
άγιο δισκοπότηρο το οποίο θα χαρίσει την 
ζωή στον πατέρα σας. 

Πριν αναφερθώ στα γραφικά του παιχνι¬ 
διού, θα ήθελα να σας πώ, ότι η έκδοση 
του παιχνιδιού, είναι για Ν/6Α με 256 χρώ- 
ματα.Τα γραφικά του παιχνιδιού, σίγουρα 
θα σας εντυπωσιάσουν. Οσοι από εσάς, 
είχατε δεί την έκδοση για 16 χρώματα και 
έχετε ικανοποιηθεί, τότε με αυτή την έκ¬ 
δοση, θα μείνετε με ανοικτό το στόμα. 
Ολες οι σκηνές του παιχνιδιού είναι κατα¬ 
πληκτικές. 

Μερικές βέβαια ξεπερνούν κάθε προη¬ 
γούμενο, δεν έχετε παρά να δείτε την 
σκηνή στις κατακόμβες όπου ο Ιντι βγάζει 
την τάπα, την σκηνή του πύργου, την σκη¬ 
νή της λάθος επιλογής δισκοπότηρου και 
άλλες και τότε είναι σίγουρο ότι θα συμ¬ 
φωνήσετε μαζί μου. Κατά την γνώμη μου 
το παιχνίδι αποτελεί το μεγαλύτερο ατού 
της συλλογής. 



40 υ3ΕΗ 

























Μ ΕΑΝ 8ΤΠΕΕΤ3 


ΑΟνίΝΤΙΙΒΙ 


Ρ Α Π Α Ό I δ Ε 



Βγαίνετε από το γραφείο σας και πηγαίνετε στο αεροδυναμικό όχημά σας. 


Το τρίτο και τελευταίο παιχνίδι της 
συλλογής, είναι ένα βάνβηίυτβ μυστη¬ 
ρίου. Σε πολλούς από εσάς το παιχνίδι 
είναι ίσως τελείως άγνωστο. Και όμως το 
Μβαη δίΓθθίδ είναι μια από τις καλύτερες 
παραγωγές της Αοοθ$$ δοίίν/3Γθ, που 
κατάφερε να κάνει επιτυχία στο εξωτερι¬ 
κό και να κερδίσει πολύ καλές κριτικές. 
Πρόκειται για ένα αρκετά περίεργο 
βάνβπΙυΓβ 03ΠΘ. Το παιχνίδι περιέχει 
στοιχεία Αάνβηίυτβ και ταυτόχρονακαθα- 
ρά Αγο 306 στοιχεία. 

Το σενάριο της περιπέτειας, εξελίσε- 
ται στο έτος 2033. Εσείς παίρνετε το 
ρόλο του Ιδιωτικού Ντέντεκτιβ, Τθχ 
Μ υφίιγ, που ζεί και εργάζεται στο δβπ 
ΡΓβηαδοο. Η πανέμορφη δίΙνί3, κόρη του 
καθηγητή πανεπιστημίου ΟβτΙ ϋπδΚγ, σας 
προσλαμβάνει για να ερευνήσετε και να 
δώσετε απαντήσεις για τον μυστήριο θά¬ 
νατο του πατέρα της. Εσείς τώρα θα 
πρέπει να ρίξετε φώς σε αυτή την σκο¬ 
τεινή υπόθεση. 



ΥΠΕΡ 

| 


Γραφικά 
/ \ Σενάριο 



Τιμή 



ΚΑΤΑ 



\ / Τεχνικά 
\/ χαρακτηριστικά 



(μόνο νΟΑ) 




_ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού, είναι πολύ 
καλά, αν και το παιχνίδι στηρίζεται περισ¬ 
σότερο στο κείμενο και λιγότερο στην ει¬ 
κόνα 

Οι περισσότερες εικόνες μέσα στο παι¬ 
χνίδι διαθέτουν ελάχιστη κίνηση, Εκεί που 
η πραγματική κίνηση κάνει την εμφάνισή 
της, είναι μόνο στις 3Γ03άβ σκηνές. Κάτι 
που σίγουρα θα σας αρέσει, είναι α καλο- 
σχεδιασμένες προσωπογραφίες που θα 
συναντήσετε μέσαστο παιχνίδι και οι 
πραγματικοί ήχοι που ντύνουν με μεγάλη 


επιτυχία την περιπέτεια. Τέλος, θα ήθελα 
να αναφερθώ σε ένα κομμάτι του παιχνι¬ 
διού, το οποίο μου έδωσε την εντύπωση 
προχειροδουλειάς. 

Οταν αλλάξουμε μια οθόνη στο παιχνίδι, 
γίνεται το εξής: Εξαφανίζετε η μέχρι 
τώρα εικόνα που βλέπαμε, μαυρίζει η οθό¬ 
νη, εμφανίζεται ένα μήνυμα που λέει 
“ίοβάίης” και μετά από λίγο εμφανίζεται η 
επόμενη εικόνα. Πιστεύω πως σε αυτό το 
σημείο, η εταιρία δεν έδωσε και τόσο με¬ 
γάλο βάρος. 



Παίρνετε το Άγιο Δισκοπότηρο. Η μεγάλη περιπέτεια έχει πλέον τελειώσει. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η συλλογή “ΤΤιθ ΟυβδΙ Ρογ ΑάνβηΙυτβ 
δβηβδ”, είναι μια από τις καλύτερες 
που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. Περιέ¬ 
χει τρία φοβερά 3άνβη1υτβδ εκ των 
οποίων τα δύο έχουν γίνει επιτυχία 
(Ιηάίβηβ ύΟΠΘδ - ΟρθΓ3ίίοπ δίββΐίΐι). Η 
τιμή του πακέτου είναι φοβερά χαμηλή 
και κατά την γνώμη μου, είναι μια πολύ 
καλή επιλογή, για τους φίλους των 
ΑάνβπίυΓβ θ3Γπβδ. 



Ι^ρύΙΙΤ,ίΐνίΛνΐΜ 

Μια πολύ καλή συλλογή. Ευ¬ 
καιρία για όσους δεν έχουν 
αυτά τα τρία παιχνίδια 
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Στην ΚΥΨΕΛΗ, Ζακύνθου 3 (Δίπλα από την Δημοτική αγορά), Τηλ 8235242. 

(έ (τοίάβη ΠαπίΘ 


ΞΑΤ νν/Μ.1. 


ΟΕ5ΚΤΟΡ, νΟΑΟΑΡϋ 
ΟΟΓΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΙΜΟ ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡϋϋ 51/4 


+ 8 % Φ Π Α 


' ννΑΙ_·_ 
3865Χ/25ΜΗΖ 

ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΡ, νΟΑ ΟΑΡϋ 
ΟΟΙ.ΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ, 2Μ& ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡϋΟ 5 1/4 1.2 


+ 8 % Φ Π Α 


ν\#ΆΙ_Ι_ 


ϋΕ5ΚΤΟΡ, νΟΑ ΟΑΡϋ 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ, ΙΜό ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡϋϋ 5 1/4 

180.000 

+ 8 % Φ Π Α 


1ΛΤΑ·.·. 


ΜΙΝΙ ΤΟΝΛ/ΕΡ, νΟΑ ΟΑΡϋ 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ, 2Μ& ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
256 ΟΑΟΗΕ ΜΕΜΟΡΥ 
ΙΡϋϋ 5 1/4 1.2 


+ 8 % Φ Π Α 


Ηϋ 40Μ& 5Ε0ΑΤΕ . 

.47.000 

Ηϋ 60Μ& ΜΑΧΤΟΡ. 

.65.000 

νΟΑ ΟΟΙ.ΟΡ ΙΜϋ. 

.33.000 

νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΡ. 

.90.000 

ΤΡΑΟΚ ΒΑΙ_Ι_ ΟΤΡΟΝΙΧ. 

.20.000 

Μ0Υ5Ε ΟΤΡΟΝΙΧ. 

.9.500 

ΜΝΗΜΗ ΙΜϋ . 

.17.000 






ΒΑ5Ε 5ΤΑ5ΙΟΝ 5Ι_ΙΜ ΓΙΝΕ 
ΟυΑί. ΟΑΡϋ, ΟυΑΓ ΜΟΝΙΤΟΡ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡϋϋ 3 1/2 




+ 8 % Φ Π Α 


ΜΙΝΙ ΤΟ\Λ/ΕΡ, νΟΑ ΟΑΡϋ 
ΜΟΝΟ ΜΟΝΙΤΟΡ, 2Μ& ΡΑΜ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 101, 
ΙΡϋϋ 51/4 


+ 8 % Φ Π Α 


Μ0ΤΗΕΚΒ0ΑΚ05 0.1Λ# 

ονν 386 

5Χ 25 

72.000 

0\Λ/ 386 

ϋΧ 40 

155.000 

Ο \Ν 486 

5Χ 20 

161.000 

Ονν 486 

ϋΧ 33 

285.000 


ΡΟ-ΜΑΟ ϋΑΤΑ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 
ΡΡΟΤΕΟΤΕϋ 50ΡΤ\Λ/ΑΡΕ 

βαοκ υρ 

45.400 +ΦΠΑ 


































ΜΕ ΜΟϋδΕ, ΒΙΒΛΙΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 





ΜΟΝΑΑΙΚΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

5ΤΕΚΕΟ-Ρ/Χ 
Συμβατή μιε 
$θυΝϋ ΒΙ_Α5ΤΕΓ? Αϋΐ-ΙΒ 
ΐνΐΕ ΗΧΕΙΑ 

64 . 800 + ΦΠΑ 




► Τώρα 

«ΜΕ 


ΣΤΚ.ΊΤΙΜΗ 

ίΤΕΡΜΑΜΒΑΜΕΤΑΙ 

Κ4Ι0ΛΠΑ 




ΑΜΙΟΑ 500 

ΜΟϋ5Ε 

ΒΙΒΛΙΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΟΘΟΝΗ ΡΗΙΙ.ΙΡ5 
883312 5ΤΕΒΕΟ 
ϋΟΥ5ΤΙΟΚ ΤΟ\Λ/ΑΗΑ\Λ/Κ 
+ 3 ΤΟΡ 0ΑΜΕ5 

210.000 + ΦΠΑ 





Η ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧ I Α 
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δΙθ3ΐΙΜ: η τέχνη της 
απόκρυψης, το να περνάει 
κανείς απαρατήρητος... Το 
όνειρο και ο εφιάλτης κάθε 
στρατιώτη, αλλά συνάμα η 
πραγματικότητα για μερι¬ 
κούς εκλεκτούς πιλότους. 

Τους πιλότους του 
ίοοΙΟιββά Ρ-117Α 
“ΝίοίιΙΗαννΚ” δΙβαΙΙΗ 
ΡίθίιΙθΓ, το πρώτο επιχει¬ 
ρησιακό αεροσκάφος στον 
κόσμο που μπορεί να ξε¬ 
γλιστρά αθέατο από τα εχ¬ 
θρικά ραντάρ και να χτυπά 
θανάσιμα το στόχο του. 

Ένα “αόρατο 
αεροσκάφος”... 


Οι αποστολές 

και ο εξοπλισμός σας 

Αυτό το “αόρατο” αεροσκάφος ήταν 
που διέλυσε την αντιαεροπορική άμυνα 
της Βαγδάτης στον πόλεμο του Κόλπου, 
ώστε μετά τα υπόλοιπα αεροσκάφη να έρ¬ 
θουν σχεδόν ανενόχλητα να ολοκληρώ¬ 
σουν το έργο τους! Και με αυτό το νέο 
παιχνίδι της ΜίοΓορτοδθ μπορείτε να βρε¬ 
θείτε εσείς στη θέση αυτών των πιλότων, 
πετώντας πάνω από το Ιράκ και το Κου¬ 
βέιτ. 

Επιπλέον, μπορείτε να διαλέξετε ανά¬ 
μεσα σε 8 ακόμη περιοχές πολεμικών συγ¬ 
κρούσεων, 6 από τις οποίες έρχονται από 
το παρελθόν και τα προηγούμενα παιχνί¬ 
δια ΤΙ9" και ΤΙ5 II", ενώ 2 ακόμη είναι 
εντελώς καινούργιες και τοποθετούνται 
στο μέλλον: 

Μία στην Κούβα το 1995 και μία στην 
Κορέα το 1997! 

Στη διάθεσή σας βρίσκονται μα πλειάδα 
από τα πιο σύγχρονα όπλα καταστροφής 
εχθρικών στόχων, επίγειων και εναέριων: 


βόμβες ελέυθερης και αργής πτώσης, 
βόμβες αυτοκατευθυνόμενες ή κατευθυ- 
νόμενες με Ιβδβτ, βόμβες εκρηκτικού μίγ¬ 
ματος αερίων και καταστροφής αεροδια¬ 
δρόμων και ναρκοπεδίων και διάφοροι τύ¬ 
ποι πυραύλων αέρος-αέρος, κατευθυνόμε- 
νοι με ραντάρ ή με υπέρυθρες ακτίνες. 

Και βέβαια ένα πολυβόλο των 20πιπι και 
ειδικές συσκευές για σκόπευση τη νύχτα 
και για φωτογράφιση εχθρικών στόχων. 
Όσο για την άμυνά σας, έχετε στη διάθε¬ 
σή σας σύστημα ηλεκτρονικών αντίμε¬ 
τρων (ΕΟΜδ) για να μπερδεύετε τα εχθρι¬ 
κά ραντάρ, αρκετά “αλουμινόχαρτα” 
(οίΊβίίδ) και φωτοβολίδες (ίΐβτβδ), και αν 
αυτά δεν είναι αρκετά διαθέτετε και λίγα 
“ξεγελαστήρια” (άβοογε), συσκευές που 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δείτε το “Αποκάλυψη Τώρα” του Φράν- 
σις Φορντ Κόπολλα, γιατί καλά τα παι¬ 
χνίδια, αλλά μην ξεχνάμε ότι ο πόλε¬ 
μος είναι ΦΡΙΚΗ! 


Δείκτες λειτουργίας ΗίΙΡ 



Ενδείξεις 

μηχανισμών 


ΓΤ2Ϊ5] 


Δείκτες 

Βλαβών 


Τεχνητός 

Ορίζοντας 


Δείκτες ώθησης 
και καυσίμων 


Δείκτης 

γωνίας 

προσέγγισης 


Δείκτες 

Αμυντικών 

Όπλων 


Οθόνες 

Πολλαπλής 

Χρήσης 


\ 

Ενδείξεις 

ανιχνευπκής 

κάμερας 


44 υδΕΠ 



















































παρουσιάζουν στους αντιπάλους μια εικό¬ 
να όμοια με τη δική σας και τους παρα¬ 
πλανούν. 

Τα γραφικά, ο χειρισμός 
και η δυσκολία. 

Όσοι γνωρίζουν την παλιότερη κυκλο¬ 
φορία της ΜίοΓορΓοεβ που αποτέλεσε και 
τον πρόδρομο του "Ρ-117Α”, το Τ-19”, θα 
αισθανθούν αμέσως ότι βρίσκονται σε 
γνώριμο έδαφος. 

Αυτή τη φορά όμως υπάρχει σαν εισα¬ 
γωγή μια εντυπωσιακή σκηνή από το αε¬ 
ροσκάφος σε πτήση και από την κατα¬ 
στροφή με βόμβες κατευθυνόμενες από 
Ι33ΘΓ ενός καταφυγίου στην έρημο (λέγε 
με Ιράκ...). 

Όσοι δεν διαθέτουν νΘΑ θα απογοη¬ 
τευτούν, γιατί τους είναι απαραίτητη για 
να τρέξουν το παιχνίδι, οι υπόλοιποι όμως 
θα μείνουν πολύ ικανοποιημένοι από τα 
γραφικά, που έχουν βελτιωθεί σε σχέση με 
το “Ρ-19”, τόσο στον περιβάλλοντα χώρο 
όσο και μέσα στο πιλοτήριο, στους χάρ¬ 
τες και γενικά σε κάθε σημείο. Και βέβαια 
υπάρχει η υποστήριξη καρτών ήχου Αάϋό, 
5ουηάΒΐ3δίθΓ και ΠοΙβηά. 

Το ίδιο βελτιωμένος είναι και ο ήχος, 
χωρίς να είναι όμως και εξαιρετικός. Αυτό 
που έχει μείνει -ευτυχώς- ίδιο είναι η αί¬ 
σθηση του παιχνιδιού και η σωστή ατμό¬ 
σφαιρα. 

Πραγματικά έχει κανείς την αίσθηση 
πως εκτελεί μια αληθινή πολεμική απο¬ 
στολή και αν και στην αρχή τα πράγματα 
μπορεί να σας φανούν αρκετά εύκολα ( με 
το πλήθος των πλήκτρων που απαιτού¬ 
νται πάντως θα έχετε τα χέρια σας συνέ¬ 
χεια απασχολημένα... ), οι αποστολές γί¬ 
νονται όλο και δυσκολότερες όσο προχω- 
ράτε. 

Ένας άλλος τρόπος όπου υπάρχει 
βελτίωση είναι ο τρόπος επικοινωνίας με 
το χρήστη. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
το ποντίκι σας, αν έχετε, σε αρκετές οθό¬ 
νες για να κάνετε επιλογές όπλων και πι¬ 
λότου ή κατά τη διαδικασία αναγνώρισης 
αεροσκαφών που απαιτείται στην αρχή 
του παιχνιδιού, παράλληλα με το πληκ¬ 
τρολόγιο και το χειριστήριο. 

Ακόμη και τα όργανα του πιλοτηρίου εί¬ 
ναι πιο “μοντέρνα”, με περισσότερες ψη¬ 
φιακές ενδείξεις από πριν και θα έλεγα 
πιο ευανάγνωστα. 

Φυσικά, υπάρχουν όλες οι επιλογές για 
να βλέπετε την πτήση του αεροσκάφους 
από μέσα ή έξω από το πιλοτήριο και από 
τη θέση του πιλότου, του αντιπάλου ή του 
στόχου, ενώ δεν λείπει και η όψη από μια 
κάμερα πάνω στους πυραύλους που εκτο¬ 
ξεύετε! 

Έχει προστεθεί επίσης και η δυνατότη¬ 


τα να χρησιμοποιείτε μια κάμερα υπέρυ¬ 
θρων ακτινών για τη σκόπευση, πράγμα 
πολύ χρήσιμο για τις νυχτερινές αποστο¬ 
λές (σχεδόν όλες οι αποστολές στο Ιράκ 
είναι νυχτερινές). 

Η ευαισθησία του χειρισμού από το 
πληκτρολόγιο ορίζεται σε τρία επίπεδα, 
για όσους δεν έχουν χειριστήριο (καλά θα 
κάνετε να αγοράσετε ένα) πράγμα πολύ 
χρήσιμο για να ελέγχετε καλύτερα τις μα¬ 
νούβρες κατά την προσγείωση, χωρίς να 
γίνεστε δυσκίνητονν και εύκολος στόχος 
κατά την πτήση. Πάντως η ανταπόκριση 
του αεροσκάφους στις εντολές σας, 
όπως και αν τις δίνετε, είναι ομαλή, ακρι¬ 
βής και γρήγορη. 

Το εγχειρίδιο 

Όλα όσα χρειάζεται να ξέρετε για να 
πετάξετε αυτό το αεροσκάφος βρίσκονται 
γραμμένα με όμορφο και μεθοδικό τρόπο 
σε ένα εγχιρήδιο 180 σελίδων (μην τρομά¬ 
ζετε, μπορείτε να το διαβάσετε κατά τμή¬ 
ματα, όποτε ευκαιρείτε), από αυτά στα 
οποία μας έχει συνηθίσει πια η ΜίοωρΓθ36. 

Εκεί θα βρείτε όχι μόνο περιγραφές των 
οργάνων του αεροσκάφους και οδηγίες 
για το πώς να πετάτε και να παίζετε το 
παιχνίδι, αλλά και πληροφορίες για την 
ικανότητα κάθε όπλου και τον τρόπο χρή¬ 
σης του. 

Θα μάθετε ακόμη πώς να αποφεύγετε 
τα εχθρικά ραντάρ, καθώς και τους εχθρι¬ 
κούς πυραύλους (αυτό γίνεται εύκολα, αν 
αντιδράσετε σωστά και έγκαιρα ). Σαν 
συμβουλή ΜΗΝ παραλείψετε να εμβαθύνε¬ 
τε στο βιβλίο αυτό, θα σας φανεί πολύ 
χρήσιμο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ένας πολύ καλός εξομοιωτής αερο¬ 
σκάφους, με καλά γραφικά, ήχο και αί¬ 
σθηση της μάχης. Αν συνδιάσετε και 
το γεγονός ότι σας δίνει την ευκαιρία 
να “ζήσετε” τον Πόλεμο του Κόλπου 
από κοντά, είναι μια πολύ καλή αγορά. 
Αν δε σας ενοχλεί η πολεμική φρενίτι¬ 
δα (εμείς κάπως την αντιμετωπίσαμε), 
αυτό είναι το παιχνίδι που ΔΕΝ πρέπει 
να χάσετε! 




Μη ξεχνάτε, α Εμίρηδες του 
Κουβέιτ θέλουν πίσω την μπα- 
νανία τους και ο Σαντάμ είναι 
ακόμα στη Βαγδάτη... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 

85 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

87 

ΓΕΝΙΚΑ 
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Ενημερώνεστε για την αποστολή σας. 
Ο χάρτης είναι ένα πολύτιμο βοήθημα. 




Το αεροσκάφος είναι έτοιμο. 
Η απογείωση δεν θα αργήσει. 






2η4 ίΐ. Υο*Λΐ«* 'Χ'αο.ΐΓ Ιουτη*® 
νο* ίΗβ £Μ3ΤΙΝνυΐ$ΗΕ& 

ΡΙΎΝΟ 080 δ$ ίοτ ννΐότ «π (ΐη 
οί 4υΐ\ι. 


ί·Γ<« 5 «Ι««Τ«Γ £·Α* 1 Μ< 
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Αν επιτύχετε, σας περιμένουν η δόξα, οι τιμές 
και φυσικά ένα μετάλλιο! 


υβΕΗ 45 






























ΒΑΜΕ ΗΕνίΕΚ 


ΗουδΕ 

υδοοίϋ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ Ι ΡΟΒΜΑΤ5 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 




Ο πόλεμος του εβαπορέ! Οι εξωγήινοι κερδίζουν την μάχη των τιμών 


ΕΗΕίταν 



ΒΒ7 

ΕΒΊμ 


-1.11 

«1! 



δροειδούς δεν ανατινάζεται, ο πύραυλος δεν 
εμφανίζεται στην γυναίκα και μόνο το διαστη¬ 
μόπλοιο του αντρικού δρπίβ επιβιώνει. Για εν¬ 
διάμεσες οθόνες στα επίπεδο ούτε κουβέντα 
να γίνεται. 

Από τα γραφικά κρατιούνται μόνο οι μεγά¬ 
λοι κακοί αλλά τότε εξαφανίζεται ο ήχος. Το 
οοΙΙίείοπ άβίβοίίοπ αδικεί τον παίκτη υπερβολι¬ 
κά όπως και ο χειρισμός των χαρακτήρων. Η 
έλλειψη εοΓοΙΙίηρ είναι κάτι που ίσως ανεχόμα¬ 
στε στον Αί3π αλλά στην Αππίρβ... Απογοη- 
τευτικό. 


Ε πιτέλους έφτασαν και είναι αηδια¬ 
στικοί! Μιλάω για τους εξωγήι¬ 
νους που επιτέθηκαν στην Γη με 
την μορφή των σπυριάρικων μα¬ 
ζών του ΑΙίβπ δίοπτι. Αν κι εσείς 
έχετε ακόμα το ανικανοποίητο παιδικό όνειρο 
της εισβολής των εξωγήινων τότε θα απογοη- 
τευθείτε από αυτό το παιχνίδι, μια ακόμα μετα¬ 
φορά της 118 001_ϋ σε πρόγραμμα της 3ΕΟΑ. 

Αυτό που τελικά εγώ κατάλαβα βλέποντας 
το Μθρ3 Τννίπδ και αμέσως μετά το ΑΙιθπ 
δίοπτι (και τα δύο μεταφορά από την 113 
ΟΟίϋ), είναι ότι μπορεί να συμβαίνουν δύο 
πράγματα: ή η 118 ΟΟί.ϋ δεν μπορεί να κάνει 
ένα σωστό οοηνβτίίοη από τα οοίη-ορε στους 
υπολογιστές και το Μβρβ Τννίηδ είναι η εξαί¬ 
ρεση ή η 3Ε6Α δεν ελέγχει τα οοηνθΐ1ίοη$ και 
ο καθέας κάνει ότι θέλει. 

Ισως η αλήθεια να είναι κάπου στο μέσον! 
Δεν είναι δυνατόν να είναι τόσο άσχημο το 
ΑΙιθπ δίοπτι στην Ατπίρβ! Βέβαια η ύπαρξη μό¬ 
νο μίας δισκέτας και η αναγκαστική συμπύκνω¬ 
ση, ερπίβε, όβοΚθΓουηά κώδικα και κυρίως 
βηίπιθίίοη εξηγείται έτσι, αλλά το αποτέλεσμα 
είναι απογοητευτικό. 

Το μεγάλο σοκ παθαίνουν βέβαια οι φίλοι 
που έχουν παίξει το παιχνίδι στα ηλεκτρονικά. 
Πού είναι εκείνα τα τεράστια επίπεδα, οι ήχοι 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε “δρβοθ ΠίάβΓδ" με τον Μπάρυ 
Σην, “Τίιβ Ι_3δ1 δίβτίίρΙτίβΓ, ΈηθΓπγ Μίηθ", 
“Ο τελευταίος ήρωας της Γης" και το “ΟβτΚ 
δίβΓ του Κάρπεντερ. 


Αριστερά ο αρχισυντάκτης προσπαθεί να 
τους αηδιαστικούς συνεργάτες του 


και τα δεκάδες διασκεδασπκά αντίπαλα 
δρπίβδ; Αμάν, τί γραφικά είναι αυτά και γιατί 
όλοι οι ήρωες είναι μικροί και πορπατάνε σα 
να έχουν πάθει αγκύλωση; Η απάντηση στα 
ερωτήματα αυτά είναι απλούστατη: δεν αξιο- 
ποιείται η Αηιίρβ σαν μηχάνημα από το παιχνί¬ 
δι. Αλλά ούτε το ρβπιβρίβγ προσφέρει τίποτα 
το ιδιαίτερο στον παίκτη. Ούτε αγωνία, ούτε 
ένταση αλλά κυρίως βαρεμάρα. Να φανταστεί¬ 
τε ότι σε ένα από τα πιο ξέφρενα σημεία του 
παιχνιδιού, εκεί που ο ήρωας τρέχει συνέχει 
και με υπερβολική ταχύτητα προς τα δεξιά και 
πυροβολεί ασταμάτητα τα εξωγήινα όντα, το 
μόνο που έκανα ήταν να τον βάζω στο πάνω 
αριστερό ή κάτω αριστερό μέρος της οθόνης 
και να αφήνω το (ογδίίοΚ από τα χέρια. Τόση 
συμμετοχή στο παιχνίδι! 

Το στήσιμό είναι αυτό 
του ΟοΙάβπ Αχβ και τα 
δρπίβδ είναι, σχεδόν αυ¬ 
τούσια, παρμένα από 'κει, 
ενώ εδώ έχετε προχωρη¬ 
μένα όπλα. Φλογοβόλο για 
την γυναίκα, ηλεκτρικό κα¬ 
νόνι για τον άντρα και 
ενεργειακό μαστίγιο για, 
όχι τον νάνο όπως μπορεί 
να σκεφτήκατε, αλλά το 
ανδροειδές της παρέας. 
Ελλείψεις υπάρχουν ακόμα 
μαντρώσει στα έξτρα όπλα των ηρώ- 

υδΕΗ ων όπου το κεφάλι του αν- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Οποιος έχει δει το ηλεκτρονικό ή έχει 
παίξει τη έκδοση του παιχνιδιού στο Μβρβ 
ϋπνβ δεν θα το αναγνωρίζει στην Αππίρβ. Οι 
προγραμματιστές χαραμίζουν το μηχάνημα, 
τον παίκτη αλλά και τα λεφτά που θα ξο¬ 
δεύατε για το παιχνίδι, με ένα βαρετό και 
πολύ συχνά άδικο ρβππθρίβγ. Σα να παίζετε 
ένα οκτάμπιτο παιχνίδι σε 16-όίί υπολογι¬ 
στές. Μακριά... 




Π29 


Αν θέλετε να παίξετε το 
πραγματικό ΑΙίβπ δίοπτι 
αγοράστε Μβρβ ϋπνβ! 
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ΒΑΙΝΕ ΚΕΝΗΝ 


ΗΟϋ$Ε 

ΙΟΒΙΟΙΕΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ, 5Τ, ΡΟ, ΟΡΟ 

ΤΕ3Τ 

ΑΜΙΘΑ 



ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 



Ο 


Βδϋγ ϋο είναι χαμένος στην 
εξοχή μακριά από την πόλη, το 
σπίτι του και κυρίως μακριά από 
την μητέρα του. Ευτυχώς ο ϋο 
είναι ένα παιδάκι με ισχυρούς 
φίλους και πολλά αντικείμενα που μπορούν να 
τον βοηθήσουν στον δύσκολο δρόμο του. 
Πρώτα από όλα έχει μια έμφυτη αίσθηση του 
προσανατολισμού, η οποία θα τον οδηγήσει με 
ασφάλεια πίσω στο σπίτι του. Ακόμα η φιλική 
του φύση θα τον βοηθήσει να βρει σημαντική 
βοήθεια στο δρόμο του. Πάνω απ’όλα όμως 
παραμένει ένα απλό παιδάκι, μωράκι για την 
ακρίβεια και κάνει ότι τα άλλα μωρά. Κλαίει 
όταν πεινάει ή χτυπάει, χαμογελάει όταν βρί¬ 
σκει πράγματα της αρεσκείας του, ικανοποιεί¬ 
ται με τα πιο απλά και απίθανα πράγματα, φω¬ 
νάζει όταν καίγεται, δείχνει την ευχαρίστησή 
του όταν ανακαλύπτει κάτι φαγώσιμο, στενο¬ 
χωριέται και συγχίζεται όταν χτυπάει και όταν 
δεν παίζετε καλά πιπιλίζει το δάχτυλό του! 

Το πρόγραμμα είναι ένα απλό ΙβίΜο-Π 9 Μ 
αοίίοπ με αρκετά στοιχεία από βΓοαάβ 
αάνβπΙυΓβ που το κάνουν και διασκεδαστικό 
αλλά και αρκετά ενδιαφέρον. Ετσι πρέπει 
κατ’αρχήν να αντιμετωπίσετε τους αντιπάλους 
οι οποίοι ενοχλούνται από την παρουσία του 
μικρού ή βρίσκονται εκεί ειδικά για να τον στα¬ 
ματήσουν. Αυτά είναι μερικά δέντρα τα οποία 
μοιάζουν να έχουν βγει από κινούμενα σχέδια 
καθώς από τα κλαδιά τους πέφτουν αντικείμε- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Περάστε από ένα βρεφονηπιακό σταθμό 
και δείτε τί σας περιμένει. Επίσης ενοχλή¬ 
στε κάποιον φίλο σας που έχει μωράκι και 
δανειστείτε το για όσο χρόνο χρειάζεται. 



Ο Ββύγ ϋο κλαίει και θρηνεί, ενώ δύο επιθετικές μέλισσες φαίνεται ότι δεν μπορούν 
να αντικαταστήσουν τη ντατά του 



ΘΘ80ΘΘ 



Ο Βαδγ ϋο ανεβαίνει στα ουράνια ακολουθώντας 
τις πωλήσεις του ίΙΘΕΡ! 


να που ενώ μερικές φορές μπορεί να είναι ευ¬ 
χάριστα δωράκια, άλλες είναι ψυγεία και αμό- 
νια που μειώνουν την ενέργεια του άτυχου 
βρέφους (το “άτυχου” πηγαίνει στο ότι έπεσε 
στα χέρια σας). 

Μετά υπάρχουν κάποιοι κλόουν που ξεπε- 
τάγονται από κουτιά στο δρόμο σας πάνω σε 
ελατήρια τα οποία μπορούν να χρησημοποιη- 
θούν και σαν τραμπολίνα. Τα όμορφα λουλού¬ 
δια (είναι Νάρκισσοι σαν τον Κουσέρα για την 
ακρίβεια) θυμώνουν αν πέσετε πάνω τους και 
τα τσαλακώσετε και σας φτύνουν με έναν τρό¬ 
πο που μειώνει την ενέργειά -αλλά κυρίως την 
προσωπικότητά σας! Τα μαύρα σύννεφα ρί¬ 
χνουν κεραυνούς, ενώ οι νάνοι που σας σημα¬ 
δεύουν με τις σφεντόνες πρέπει να χτυπη¬ 
θούν δύο φορές για να εξοντωθούν. Τα κου¬ 
νούπια (σύμφωνα με το 
πιαηυαΙ κουνούπια, γιατί 
εμένα μου μοιάζουν με μέ¬ 
λισσες) είναι από τα πιο 
επικίνδυνα δρπίβδ καθώς 
εφορμούν με το κεντρί 
τους, ενώ τέλος ο ήλιος 
όποτε εμφανίζεται είναι πο¬ 
λύ επικίνδυνος και δυστυ¬ 
χώς ακατάστρεπτος. 

Εκτός από εχθρικά 
όντα όμως υπάρχουν και 
αντικείμενα που θα σας 
βοηθήσουν όπως είναι οι 


νέες πάνες, μπιμπερό, μπαλόνια για να ανε¬ 
βαίνετε σε μέρη που δεν φτάνετε, κουτιά πρώ¬ 
των βοηθειών, καραμέλες και κουδουνίστρες 
καθώς και μπέρτες που σας κάνουν ακατανίκη¬ 
τους. Υπάρχουν ακόμα μυστικά περάσματα, 
κρυμμένοι θυσαυροί, ενώ τα περισσότερα αντί¬ 
παλα όντα μπορείτε να τα ξεπεράσετε ή να τα 
ξεγελάσετε. 

Στα γραφικά το πρόγραμμα δεν έχει να 
επιδείξει τίποτα πέρα από καλό απίπιαίίοπ και 
νανουριστικό! ήχο.. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μωρά υπάρχουν πολλά. Βαόγ ϋο όμως 
ένας. Αρκεί να παίξετε λίγο μαζί του και θα 
δείτε ότι κάνει πράγματα που θα ζήλευε 
ακόμα και ένας υπερήρωας. Το ςαπιβρΙαγ 
είναι αρκετά καλό, καλύτερο από του ΒΓ3ί 
και ίσως ισάξιο του κάποτε κυρίαρχου στα 
μωρά ϋβοΚ ΙΙιβ ΝίρρβΓ, αλλά ο τεχνικός το¬ 
μέας δεν λέει πολλά πράγματα με εξαίρεση 
το 3ηίπΐ3ίίοη. 



ίΤΛΙ·2ι 


Η3Π 


Η μαμά σας θα ξετρελα¬ 
θεί! Του μπαμπά σας θα 
του αρέσει! Εσάς; 
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ΚΑΜΕ ΚΕνίΕΜΤ 


ΗΟϋδΕ 

ΘΠΕΜϋΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΘΑ, 5Τ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Η λέξη ϋΤΟΡΙΑ χρησιμοποιεί¬ 
ται για να αποδώσει τον τό¬ 
πο και χρόνο όπου όλα είναι 
τέλεια και δεν μπορεί τελικά 
να υπάρξει. Αν και εμφανί¬ 
στηκε με την λατινική της μορφή, οι ρίζες 
της είναι δύο Ελληνικές λέξεις, “τόπος” και 
το αρχαίο στερητικό “ου”. Με βάση αυτά(ί;) η 
ΟΓθΓηΙίη επιχειρεί να βρεθεί στο δικό της ου¬ 
τοπικό όνειρο, να αγγίξει την δόξα του 
ΡορυΙουε, κατασκευάζοντας αυτό το Οοά 
93ΓΠ6 που θυμίζει υπερβολικά το 3ϊγπ ΟίΙγ. 
Ετσι αναλαμβάνετε την διακυβέρνηση μιας 
διαστημικής αποικίας που δεν έχει να αντι¬ 
μετωπίσει μόνο τα δικά της εσωτερικά, λει¬ 
τουργικά προβλήματα αλλά και τις επιθέσεις 
των εξωγήινων όντων. Η επιτυχία σας με¬ 
τριέται με την δημοτικότητά σας, η οποία 
στην αρχή κυμαίνεται σε ποσοστά κάτω του 
60% και αν θέλετε να πάρετε επαίνους και 
μετάλλια από την μητρόπολη στην Γη, πρέ¬ 
πει να το φτάσετε σε 80 ή και 90%. Το πόσο 
δύσκολο είναι αυτό το έργο, το επεξηγούμε 
παρακάτω. 

Κατ’αρχήν πρέπει να συνηθίσετε τον 
χειρισμό, ένα από τα δυσκολότερα σημεία 
όλων αυτών των παιχνιδιών. Μέσα σε ένα 
στήσιμο, όπως αυτό του ΡοννβπποηςβΓ αλλά 
με πολύ λιγότερα μενού στα δεξιά της οθό¬ 
νης, τα οποία αναλύονται μετά την ενεργο¬ 
ποίησή τους σε άλλα αυτοεπεξηγούμενα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Υπάρχει ποικιλία. Αυτή είναι η έκφραση που 
αποδίδει τις καταστάσεις που μπορεί να συ¬ 
ναντήσετε. Κυρίως στην διαμόρφωση του 
εδάφους των πλανητών αλλά και των 
ερπίβδ ή των οθονών που εμφανίζονται. 
Ετσι από την πέτρα,- περνάτε στον πάγο 
και τους κρατήρες. Από τα νοσοκομεία, στα 
διοικητικά κέντρα και τα ΙαεβΓ. Ολα αυτά τα 
βλέπετε σε 30 προοπτική, με ταυτόχρονη 
λεπτομέρεια στους χρωματισμούς και την 
ανάλυση του κάθε κτιρίου, ώστε να μην 
μπερδεύεστε ποτέ. Κυριαρχούν τα σκοτει¬ 
νά χρώματα, ιδίως το καφέ και το γκρι με 



Μια τυπική διαστημική αποικία στην αρχή του παιχνιδιού αφήνει πολλούς ελεύθερους χώρους 


Αυτό δεν σημαίνει ότι το μεγάλο ΓηβηυβΙ δεν 
είναι χρήσιμο. Αντιθέτως, πρέπει να το δια¬ 
βάσετε οπωσδήποτε για να μπορείτε να 
ενεργείτε στον σωστό τόπο και την σωστή 
στιγμή με την πιο ενδεδειγμένη ενέργεια. 
Πάντως ο καλύτερος τρόπος είναι η πρακτι¬ 
κή εξάσκηση, πράγμα που το παιχνίδι επι¬ 
τρέπει. Υπάρχει ένα ειδικό σενάριο, το 
οποίο καλό θα ήταν να φορτώσετε πρώτο, 
που συνοδεύεται με ειδικό Πΐ3ηυ3ΐ, απλώς 
και μόνο για να μάθετε τα βασικά του χειρι¬ 
σμού. Μόλις θεωρήσετε ότι είσαστε έτοιμοι 
φορτώνετε κάποιο από τα δύσκολα σενάρια 
που αρχίζουν με... για σκεφτείτε λίγο λογι¬ 
κά, στο διάστημα το πρώτο πράγμα που 
χρειάζεται 

εξπρεσσιονιστικά κόκκινα και κίτρινα -τα 
μαγαζιά για παράδειγμα θυμίζουν σαλούν! 
Οταν περνάτε στους χάρτες έχουμε μια 
απλή λειτουργική απεικόνιση των χώρων με 
σμίκρυνση και μεγένθυνση πάνω σε όποιο 
στοιχείο θέλετε. Ο ήχος σας επιτρέπει να 
επιλέξετε μερικά ηλεκτρονικά, υποβλητικά 
και ατμοσφαιρικά μουσικά κομμάτια, ενώ μέ¬ 
σα στο παιχνίδι δεν υπάρχει ποτέ ήχος πα¬ 
ρά μόνο όταν οι εξωγήινοι καταστρέφουν 
την πόλη σας. Τα εφφέ είναι φρικτά. Η μι¬ 
κρή οθόνη μέσα στην οποία παίζετε, μερι¬ 
κές φορές, σας δυσκολεύει στον υπολογι¬ 
σμό της έκτασης και τον προσανατολισμό. 


για να επιζήσει κανείς είναι... (ελάτε εί¬ 
ναι εύκολο), είναι... οξυγόνο! Μπράβο, κά¬ 
νουμε μια εγκατάσταση οξυγόνου, προσθέ¬ 
τουμε το εργοστάσιο που παράγει ενέργεια, 
μερικούς ηλιακούς συλλέκτες, καταλύματα 
για τους αποίκους, θερμοκήπια για παραγω¬ 
γή τροφής και ιδού! Μπορείτε τώρα να προ- 
σκαλέσετε τους αποίκους και να προκαλέ- 
σετε όποιον θέλετε για σύγκριση. Ανάλογα 
με το σενάριο θα μεταβάλεται και η μορφή 
του εδάφους: χώμα ή σκόνη πολλά βουνά 
και κρατήρες ή ακόμα και πάγος. Εκεί δεν 
αρκεί να χτίσετε, αλλά πρέπει να κάνετε 
τους ανθρώπους ευτυχισμένους. Προτού 
αρχίσετε να τους λέτε ανέκδοτα, δοκιμάστε 
να μειώσετε την πυκνότητα των κατοίκων 
που ζουν σ’αυτήν. Υπάρχουν πολλοί τρό¬ 
ποι: να τους σκοτώσετε, να τους απελάσε¬ 
τε, να τους φυλακίσετε, να τους εξορίσετε, 
αλλά δυστυχώς κανείς από αυτούς δεν πε¬ 
ριλαμβάνονται σ’αυτό το 93Γπβ! Υποθέτω 
ότι η ΟΓβππΙίη δεν συμπαθεί τον Νέρωνα και 
τον φίλο Καλλιγούλα. Σας δίνει όμως την 
δυνατότητα να χτίσετε μερικά σπίτια παρα¬ 
πάνω και να μοιράσετε τον πληθυσμό. 
Αλλού οι γονείς, αλλού τα παιδιά, οι δουλει¬ 
ές. Ενας άλλος τρόπος για να τους κρατά¬ 
τε ευτυχισμένους είναι να τους δώσετε πο¬ 
λυτέλεια. Χτίστε στάδια, Ολυμπιακά, Ειρή- 


48 ΙΙ3ΕΗ 















































ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 



Το συμβούλιο που σας βοηθάει να παίρνετε σωστές αποφάσεις αποτελείται 
από τυπικούς τεχνοκράτες. 


Διαβάστε το βιβλίο Έ>θ ορίϊππο είαίυ 
ΓβρυάΙίοαε άβςυβ ηονβ ίεοΐα υίορώ” του Τό- 
μας Μουρ και δείτε το “ΖαΓάοζ” του Μπούρ- 
μαν με τον Σων Κόννερυ. 


νης, Φιλίας κτλ, διοργανώστε αγώνες και θα 
δείτε το ποσοστό σας να ανεβαίνει σημαντι¬ 
κά εκείνο το μήνα. Κρίμα που δεν μπορείτε 
να το κάνετε συνέχεια... Θα γλυτώνατε πολ¬ 
λούς μπελάδες. 

Ομως ακόμα κι ένας θεός ή αυτοκράτο- 
ρας, χρειάζεται γύρω του κάποιους συμβού¬ 
λους αν θέλει να κάνει την χώρα του αξιο¬ 
θαύμαστη. Η θΓβιπΙϊη σας τους έδωσε. Είναι 
έξη, ο καθένας επιφορτισμένος με μια εξει- 
δικευμένη ανάλυση και παρουσίαση στοιχεί¬ 
ων που σίγουρα θα φανούν βαρετά σε έναν 
αυτοκράτορα σαν εσάς! Ομως είναι χρήσιμα, 
έτσι την στιγμή που θα τσιμπάτε τα σταφυ- 
λάκια και το μπούτι από το κοτόπουλο που 
φέρνουν οι ελεύθεροι άποικοι στο κρεβάτι 
σας, καλό θα ήταν να θυμάστε πόσος αέρας 
χρειάζεται τον μήνα, πόσος παράγεται και 
πόσο απόθεμα έχετε, για να μην ανακαλύ¬ 
ψετε μετά από κάνα τρίμηνο ότι δεν μπορεί¬ 
τε να αναπνεύσετε. Και ξέρετε κάτι; Στο 
διάστημα κανείς δεν μπορεί να σ'ακούσει να 
ουρλιάζεις, ακόμα κι αν είσαι ο Αυτοκράτο- 
ρας! 

Ενα σημείο που διαφέρει από το 3ίπ 
Οίίγ είναι ότι τα διάφορα κτίρια, οι εγκατα¬ 
στάσεις και ό,τι άλλο τέλος πάντων υπάρ¬ 


χει, δεν χρειάζεται να συνδεθούν με κάποι¬ 
ον ιδιαίτερο τρόπο για να λειτουργήσουν 
σωστά. Και στην σπάνια περίπτωση που 
κάτι τέτοιο συμβαίνει, το ίδιο το παιχνίδι 
στο κάτω μέρος της οθόνης εμφανίζει 
επεξηγηματικά μηνύματα. Δύο ακόμα δια¬ 
φορές δημιουργούν την ξεχωριστή προσω¬ 
πικότητα του ΙΙΙορία: η ύπαρξη εκτός από 
φυσικές καταστροφές και εξωγήινων που 
επιτίθονται στην πόλη σας και η δημιουρ¬ 
γία νέας τεχνολογίας. Οι εξωγήινοι έρχο¬ 
νται με διαστημόπλοια και οχήματα εδά¬ 
φους και βομβαρδίζουν τις πόλεις σας. Για 
να τους αντιμετωπίσετε πρέπει να τοποθε¬ 
τήσετε τα δικά σας όπλα ή ακόμα και δια¬ 


στημόπλοια, αν έχετε φτάσει σε εκείνο το 
τεχνολογικό επίπεδο. Για να γίνει αυτό 
πρέπει να χτίσετε πολλά εργαστήρια, να 
τα επανδρώσετε και να τους δώσετε λε¬ 
φτά, πολλά λεφτά. Από τους φόρους που 
παίρνετε καλό θα ήταν το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος να το δίνατε για έρευνες. Το μόνο κα¬ 
κό είναι ότι μετά από 5 περίπου ώρες εξο¬ 
ντωτικού παιχνιδιού τα εργαστηριακά προϊ¬ 
όντα τελειώνουν και δεν μπορείτε να κά¬ 
νετε τίποτα γι’αυτό, εκτός από το να απο- 
γοητευθείτε! Ετσι το ΙΙίορία μοιάζει να εί¬ 
ναι παιχνίδι των άκρων με την έννοια ότι ή 
υπάρχει κάτι να κάνεις υποχρεωτικά ή δεν 
μπορείς να κάνεις τίποτα. 



Μετά από την επιδρομή των εξωγήινων η πόλη είναι σαν τα γραφεία του υ$ΕΗ Δευτέρα πρωί. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είσαστε τέλειοι θεοί που με το ΙογεΙίσΚ 
αποφασίζουν ποιός ζει και ποιός πεθαίνει 
στην οθόνη. Διαλέγετε αν θα είσαστε καλοί 
ή κακοί θεοί, αν οι άνθρωποί σας πρέπει να 
πεθάνουν από ραδιενέργεια για χάρη της 
τελειότητας ή αξίζει να ζήσουν γιατί πέρα¬ 
σαν πολλά μαζί. Ετσι αφήνετε τον εαυτό 
σας να κάνει λάθη. Και αυτό σας κάνει κα¬ 
λούς θεούς! 




ΙξξρΠΕΕΣΞΕ· 


Το να μην είσαι καλύτε¬ 
ρος από το ΡορυΙουε δεν 
είναι έγκλημα! 
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ΡΟΚΜΑΤ 
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ΚίνίΕΗ 

υβι δορτ 

ΑΜΙΟΑ, 8Τ 

δτ 


ΤΟΥ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


τ™ νΥΟΚίϋ 




Η ϋΒΙ 80ΡΤ δημιούργησε 
την ομάδα των προγραμμα¬ 
τιστών του ΤννίΝΥ/ΟΠίΟ 
τον Ιανουάριο του 1989. 
Σκοπός τους ήταν να κατα¬ 
σκευάσουν ένα πρόγραμμα 
το οποίο δεν θα στηριζόταν σε παιδική επίδει¬ 
ξη τεχνικής (όπως α ίδια είπαν), αλλά στην 
καλή ρΐβγαόίΐίίγ του παιχνιδιού. 

Αυτό συνοδεύεται επίσης και από την δή¬ 
λωση της κατασκευάστριας εταιρίας οτι υπάρ¬ 
χουν ένα σωρό παιχνίδια στην αγορά που δεν 
κάνουν τίποτ’άλλο από το να εκθειάζουν την 
επίδειξη γραφικών. Είναι όμως αυτές οι δηλώ¬ 
σεις η πραγματικότητα ή η εταιρεία προσπαθεί 
απλώς να καλύψει την τεχνική της αδυναμία; 

Ολα αυτά τα καυτά ερωτήματα και πολλά 
περισσότερα θα απαντηθούν στο κείμενο που 
ακολουθεί. Και πρώτα αρχίζουμε από το σενά¬ 
ριο που περιλαμβάνει: ένα φλυτζάνι φιλήσυχη 
ράτσα, 2 κύβους σύμβολο της δύναμης, μια 
πρέζα σοφή οικογένεια που διοικεί, και μια 
κουταλιά της σούπας κακό χαρακτήρα. Τα ανα¬ 
κατεύετε δυνατά και έχετε την εξαφάνιση της 
φυλής, την κάρπωση του αντικειμένου της δύ¬ 
ναμης από τον κακό και την προφητεία ότι αν 
βρεθεί ένας απόγονος της φυλής θα νικήσει 
τον κακό. 

Ομως το μενταγιόν έχει διαλυθεί σε 23 κομ¬ 
μάτια διασκορπισμένα σε όλα τα σημεία του 
παιχνιδιού, στην σατανική πλέον χώρα. Εσείς 
είσαστε ο τύπος (ή “τυπάς” αν προτιμάτε) που 
πρέπει να κάνει όλη την βρώμικη δουλειά. Το 
παιχνίδι είναι ένα από αριστερά προς τα δεξιά 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ 


Δείτε το “Υ/ίΙΙονν” του Λούκας, το “Χαμένο 
Βασίλειο" με τους Μπο Σβένσον και Μία 
Σάρα και τον “Θρύλο” με τον απαίσιο Τομ 
Κρουζ. 


Το παιχνίδι έχει πάρα πολλά κρυφά σπήλαια με σκοτεινά άβολβτουηάί και τρομακτικά τέρατα, 
μέσα από τα οποία πρέπει να βγείτε ζωντανοί 


Βλέπετε ένα καθαρό ρΐείίοτπ) με αρκετά στοιχεία από εήοοϊβη υρ 


(αλλά και το αντίθετο) βτοβάβ αάνβπίυΓβ με 
ΙΙίοΚ εοΓθβπ. Μαζεύοντας ένα σωρό αντικείμε¬ 
να, κάνετε την ζωή σας πιο εύκολη και κυρίως 
πιο μακρόχρονη. Ανάμεσα στους χώρους, 
όπου πρέπει να πηδάτε χάσματα και να αντιμε¬ 
τωπίζετε διάφορα όντα, υπάρχουν πλατφόρ¬ 
μες στις οποίες μπορείτε να ανεβείτε και να 
κάνετε το παιχνίδι σας. 

Οχι μόνο σας βοηθούν να αποφεύγετε τις 
παγίδες και να περνάτε σε μέρη που δεν μπο¬ 
ρείτε να προσεγγίσετε αλλά και να ρυθμίσετε 
την απόσταση και το ύψος στο οποίο θα φτά¬ 
νουν α βολές σας. Γιατί θα πρέπει να ξέρετε 
ότι έχετε στην διάθεσή σας ένα επιθετικό 
όπλο, κάποιες σφαίρες δηλαδή που εκτοξεύει 
ο ήρωάς μας σε καμπύλη -σύμφωνα με τους 
νόμους της βαρύτητας- και κα¬ 
ταστρέφουν τα αντίπαλα 
δρπίβς μετά από μερικά χτυ¬ 
πήματα. 

Ακόμα μπορείτε να σκύβετε, 
να πηδάτε και να μαζεύετε 
αντικείμενα. Αυτά είναι αστε¬ 
ράκια που αυξάνουν το σκορ 
σας, ελατήρια με τα οποία πη¬ 
δάτε πολύ πιο ψηλά, μερικές 
έξτρα ζωές και ένα φλάουτο 
με το οποίο καλείτε τον μάγο! 
Τα γραφικά είναι το αδύνατο 
σημείο του παιχνιδιού και ξε¬ 
φεύγει από την ίδια την δήλω¬ 
ση της ΙΙΒΙ που λέει ότι “ένα 


παιχνίδι δεν πρέπει να αποτελείται αποκλει¬ 
στικά από απίπιαίίοη, γραφικά και μουσική. Θα 
πρέπει να είναι ένα σύνολο από όλα”. Το Τννϊη 
ννοτίά δεν τα καταφέρνει στον τεχνικό τομέα 
όπου διασώζεται μόνο ο ήχος και για την ακρί¬ 
βεια η μουσική. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η υΒΙ δοίί κάνει ένα διασκεδαστικό παιχνί¬ 
δι που όμως χάνει στον τομέα των γραφι¬ 
κών, ιδίως στον 3Τ και μας αφήνει να ανα- 
ρωπόμαστε αν τα παχιά λόγια της εταιρίας 
ήταν απλώς κάλυψη! Στην έκδοση για 
Αγπϊ 93, όπου ρίξαμε ένα γρήγορο αλλά πα¬ 
ρατηρητικό βλέμα, υπάρχουν πολύ ανώτερα 
γραφικά (εντυπωσιακά όαοΚςΓουπάδ) και κί¬ 
νηση . 




Η αιώνια πάλη του καλού με το 
κακό σε οριζόντιο δΟΓοΙΙίηρ, 
κοι εσείς κάπου ανάμεσα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΕΑΜΕ 1 

ΚΕνίΕV 

ΗΟϋ5Ε 

ΟΟΕΑΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α, ΑΜδΤΡΑϋ, ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Τ ο παιχνίδι πριν από 

το έργο! Δεν μπορώ 
να θυμηθώ κάτι ανά¬ 
λογο εκτός ίσως από το ΗυπΙ ίοΓ 
Ρβά ΟοίοόθΓ. Μη έχοντας δει 
την ταινία ακόμα (αφού δεν έχουν 
ολοκληρωθεί τα γυρίσματα της 
μέχρι αυτή τη στιγμή) μπορείτε 



Μισός άνθρωπος, μισή κομπόστα! Βλέπετε χειλάκι πετροκέρασο 
και μάγουλο βερύκκοκο. Οσο για το σκληρό ύφος... 


να διαλέξετε ανάμεσα στην 
οάνβηίυΓβ έκδοσή του, δηλαδή 
το παιχνίδι που υπακούει στο σε¬ 
νάριο ή την 3 Γ 03 άβ δράση. Στην 
πρώτη περίπτωση ακολουθείτε 
ορισμένη πορεία, βασισμένη πά¬ 
νω στις ανάλογες σκηνές και την 
εξέλιξη της ταινίας, ενώ το δεύ¬ 
τερο σας επιτρέπει να διαλέξετε 
εσείς ελεύθερα ανάμεσα σε πέντε 
διαφορετικές παραλλαγές του 
ΑάνθηίυΓθ. 


Αναλυτικά: Ξεκινάτε το πρώτο επίπεδο που 
είναι η οδήγηση μέσα σε ένα στήσιμο που θυ¬ 
μίζει κάτι μεταξύ του Τεεί ϋπνβ και Ηίρίιννεγ 
ΡβίΓΟί, αλλά όπως πάντα στα παιχνίδια του 
είδους το αυτοκίνητό σας είναι σχετικά ανε¬ 
ξέλεγκτο. Η υπόθεση είναι ότι η αστυνομική 
δύναμη του ϋθίΐΌίΙ βρίσκεται σε απεργία και η 
πόλη βρίσκεται σε χαώδη κατάσταση, ιδίως 
στους δρόμους. Σκοπός σας είναι να σταμα¬ 
τήσετε επικίνδυνα και κλεμμένα οχήματα. Το 
μόνο που σας σώζει από το να χαθείτε είναι 
ο ηλεκτρονικός χάρτης στα αριστερά που 
σημειώνει εσάς και αυτόν που καταδιώκετε, 
καθώς και μια λευκή τελίτσα στο κέντρο του 
τιμονιού μέσω της οποίας σώζεστε από την 
πολύ κακή οδήγηση. Οι συγκρούσεις με τα 
αντίπαλα αυτοκίνητα είναι καταστροφικές και 
θα δείτε την αποτελεσματικότητα του σχήμα¬ 
τός σας να μειώνεται επικίνδυνα. Το ίδιο γί¬ 


νεται και όταν σας πυροβολούν με ελαφριά 
αλλά και βαριά όπλα ενώ το πλέον καταστρο¬ 
φικό είναι να πέσετε πάνω σε κάποιο κτίριο. 
Αν τα καταφέρετε και επιζήσετε στους δρό¬ 
μους σίγουρα θα αφήσετε τα κοκκαλ... εννοώ 
μεταλλάκια σας στα στενά όπου σας περιμέ¬ 
νουν δεκάδες πανκς που σας πυροβολούν. 
Εσείς τους αντιμετωπίζετε ακριβώς με τον 
ίδιο τρόπο και όποιος αντέξειΙ 

Μόλις καθαρίσετε εδώ θα ανεβείτε στα 
γραφεία της <ΧΡ που έχουν καταληφθεί από 
τρομοκράτες οι οποίοι κρατούν ένα σωρό 
υπαλλήλους για ομήρους. Το ποσό που ζη- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε τα δύο ομώνυμα κινηματογραφικά έρ¬ 
γα αλλά και το τρίτο που θα βγει άγνωστο 
πότε. Επίσης το “Τα ανθρωποειδή σαρώ¬ 
νουν τον κόσμο" και το “Κρόνος 3". 


ΓΙΑΤΙ νΕΟΤΟΒ; 


Αντίθετα από τις δύο προηγούμενες και 
αποτυχημένες -γιατί να το κρύψουμε- 
προσπάθειες της Οοβαη, στα Ποόοοορ 1 
και 2, τώρα βλέπουμε, όχι οθόνες που 
σκρολλάρουν και όίίπιαρρθά γραφικά αλ¬ 
λά νθοίοτ τα οποία δεν είναι κατάλληλα 
για το είδος της δράσης, όσο κι αν δεί¬ 
χνουν πρωτότυπα. 

Για την ακρίβεια εκβιάζουν την Οοοαη 
κατά έναν τρόπο να δημιουργήσει, όχι 
αυτό που θα ήθελε αλλά αυτό που υπο¬ 
βάλουν και επιβάλουν τα γραφικά που 


χρησιμοποιεί. Γ ια παράδειγμα όταν δείτε 
το πέμπτο σενάριο του ετοβάθ μέρους 
του παιχνιδιού, όπου ο Ποόοοορ έχει να 
αντιμετωπίσει ένα ανδροειδές πίπί3(!) η 
μάχη είναι όχι απλώς αργή και αδύνατον 
να παιχτεί αλλά ορισμένες φορές προ- 
καλεί τα γέλια, μαζί με τον πονοκέφαλοί 
Τότε γιατί χρησιμοποίησε 3ϋ νθοίοτε, 
αφού σίγουρα θα γνώριζε τα αποτελέ¬ 
σματα, μπορεί να ρωτήσει κάποιος. Και η 
απάντηση είναι πολύ απλούστερη απ’ό,τι 
νομίζετε, αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι δεν 
πρέπει να της δώσετε προσοχή: γιατί το 
σύστημα των ρίβίίοΓΠΐ-ρυζζΙβ-είιοοί’βπι 


υρ που χρησιμοποιήσε η Οεββη στα 
Ποόοοορ 1-2, ΤοΙβΙ ΡβοβΙΙ, 03ΓΚπΐ3π και 
Τθπτιίηβίοι· 2 ήταν όχι μόνον αποτυχημέ¬ 
νο αλλά και οι αγοραστές των προϊό¬ 
ντων αυτών κατάλαβαν ότι αγόραζαν 
παιχνίδια κατώτερης ποιότητας. Το ίδιο 
το όνομα της εταιρίας ήταν σε κίνδυνο, 
οπότε αποφάσισε να κάνει, αν όχι κάτι 
καλό, τουλάχιστον κάτι διαφορετικό! Το 
κακό είναι ότι παρασύρθηκε από την 
ομορφιά των όπλων της και αντιμετώπι¬ 
σε ένα πολύ υλικό σενάριο με προσγειω¬ 
μένη δράση, σαν εξομοιωτή αεροπλά¬ 
νου! 


52 ΙΙ5ΕΗ 


































ΒΑΙΝΕ ΗΕνίΕΗ 



Το στήσιμο θυμίζει ΟοτροτεΙΙοη, μόνο που εδώ οι χαρακτήρες 
είναι κατασκευασμένοι από τρισδιάστατες σκιές. 


τούν για να τους αφήσουν ελεύθερους είναι 
ένα δισεκατομμύριο δολλάρια και αφού κα¬ 
νείς δεν σκοπεύει να τα πληρώσει εσείς ανα¬ 
λαμβάνετε να κινηθείτε στους στενούς δια¬ 
δρόμους των κτιρίων και να ανέβετε στα 
ασανσέρ, ενώ δεκάδες αντίπαλα ερπίβε σας 
έχουν στήσει παγίδα. Τους αντιμετωπίζετε 
με το όπλο σας αλλά πρέπει να προσέχετε 
να μην χτυπάτε τους ομήρους γιατί μειώνεται 
η δύναμή σας και αυτός είναι ένας γρήγορος 
τρόπος να χάσετε το παιχνίδι.. 

Στο τέταρτο επίπεδο συμβαίνει το απί¬ 
στευτο: ο Ροόοοορ βγάζει φτερά και πετάει 
αντιμετωπίζοντας τις δυνάμεις του στρατού 
πάνω από το ΟβίΓοίΙ. Ευκαιρία για την Οοοεπ 
να χρησιμοποιήσει αυτούσιο κώδικα από το 
Ρ-29 Ρθ{3ίί3ΐθΓ, ενώ υπάρχει ακόμα και ΗΙΙϋ 
(έλεος). Τελειώνετε με την πρωτοφανή ανα¬ 
μέτρηση του ήρωά μας σε αργά νβοΙοΓ γραφι¬ 
κά με ένα ανδροειδές που γνωρίζει καράτε! 
Αυτή είναι η ώρα του παιδιού, το Νυν απολύ¬ 
εις και το Οίι! ΤθΐπροΓ3, ΟΜ ΓΠΟΓβε του προ¬ 
γραμματισμού κιτς! 

ΟΟΡΥ ΡΡΟΤΕΟΤΙΟΝ 

Ενα ειδικό τσιπάκι, κοινώς ονομαζόμενο 
ΗΑδΡ συνοδεύει το πακέτο του παιχνιδιού 
που αποτρέπει κάθε απόπειρα αντιγραφής 
του 0Γί9·π3ΐ. Με απλούστερα λόγια, για όσους 
δεν γνωρίζουν τί θα πει ΗΑδΡ θα πούμε ότι 
αν δεν το έχετε στο ροΓί της Απίρβ, το παι¬ 
χνίδι (οπρίηβΙ ή αντίγραφο) δεν τρέχει. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Πίσω από το πρόγραμμα αυτό με τα 
πραγματικά καλά γραφικά βρίσκεται η ΟίρίΙβΙ 
Ιιπερθ Οβείρπ, μια εταιρεία που είχε δουλέψει 


πάνω στα γρήγορα πολυγωνικά 3ϋ του Ρ-29 
ΠβίβΙίβίοΓ και του Εριο που επιτέλους θα δού¬ 
με και στην Ελληνική αγορά. Οι στατικές 
οθόνες του παιχνιδιού δείχνουν ξεκάθαρα 
ότι η τεχνική που χρησιμοποιείται είναι αυτή 
που είχαμε δει στο Ρ-29 με τα ομόκεντρα 
χρώματα που σβήνουν αρκετά ομαλά. Ενα 
αρνητικό στοιχείο είναι ότι αν και το παιχνίδι 
δεν είναι κατασκευασμένο αποκλειστικά για 
το 1 Μόγίθ (τρέχει δηλαδή και σε 512Κ) δεν 
εκμεταλλεύεται τις έξτρα δυνατότητες του¬ 
λάχιστον σε σημείο που να γίνεται φανερά 
ανώτερο το παιχνίδι των 1 Μόγΐθ. Ετσι οι τη¬ 
λεπαρουσιαστές στην αρχή του παιχνιδιού 
δεν ανοίγουν το στοματάκι τους ούτε στιγμή 
ενώ από κάτω ακριβώς, στην τηλεόραση δη¬ 
λαδή, εμφανίζονται τα λόγια τους, λές και 
βλέπουμε το δελτίο των ατόμων για ειδικές 
ανάγκες! Οσο για άρίίδθά ήχους ούτε κουβέ¬ 
ντα, ούτε ψίθυρος από αυτούς τους ανθρώ¬ 
πους. 

Ενα καλό σημείο είναι αυτό που επιτρέ¬ 


πει να δείτε την δράση από πολλές οπτικές 
γωνίες με τα ίυποΐίοπ Κθγε, πράγμα που δεν 
χρησιμεύει όμως ουσιαστικά σε καμία περί¬ 
πτωση. Για παράδειγμα το να βλέπετε τον 
δρόμο από το ύψος του γόνατού σας τί το 
καλό περιέχει; Επίσης δεν υπάρχει εισαγω¬ 
γή, ούτε φινάλε όταν χάνετε, απλώς αλλάζε¬ 
τε δισκέτες και φορτώνετε ένα ακόμα παιχνί¬ 
δι.. 

Οταν σας χτυπήσει κάποια σφαίρα έχου¬ 
με ένα μέτριο εφφέ, αυτό της σάρωσης στην 
οθόνη σας, που υποτίθεται ότι παράγεται 
από το χτύπημα που δέχεστε. Ομορφο όπως 
και οι τρύπες που εμφανίζονται στο παρ- 
μπριζ σας αλλά τίποτα περισσότερο. Για 
βηίΓηβΙίοη δεν μπορούμε να μιλήσουμε ούτε 
για δΟΓοΙΙίηρ αλλά τα χρώματα στην οθονη εί¬ 
ναι εντυπωσιακά. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια πρωτότυπη τεχνική παρουσία από μια 
εταιρία που τον τελευταίο καιρό μας είχε 
προβληματίσει. Το σενάριο, από μία ταινία 
που δεν έχουμε δει είναι φυσικό να μας ξε¬ 
νίζει αλλά και να μας φαίνεται κάπως απί¬ 
στευτο. Αλλωστε η ίδια η ιδέα του Ροόοοορ 
είναι υπερβολική. Το μόνο πραγματικά κατά 
του παιχνιδιού είναι η δυσκολία του και η 
χαώδης πλοκή του. 




ΙτΙ 

Αριστα γραφικά και πρω¬ 
τοτυπία μαζί σε ένα πρω¬ 
τοφανές κιτς αποτέλεσμα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Στους έρημους δρόμους... κινείται το αυτοκίνητο της αστυνομίας. 
Είναι ώρα για τον Ποόοοορ να δράσει. 
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Αριστερά μια άποψη της λουτρόπολης ίοτβηάο με τα πολύ όμορφα γραφικά. Εσείς εμφανίζεστε 
στο μικρό πάνω δεξιά παραθυράκι. 


ετά τις σιδερένιες γυναίκες 

Μ των τελευταίων χρόνων το 
ανδρικό φύλο έπρεπενα αντι- 
δράσει. Τα ατσάλινα σαγόνια 
και οι ανάλογες γροθιές δεν 
έκαναν τίποτα. Χρειαζόταν 
κάτι ακόμα πιο δραστικό. Η 
ΙΙΒΙ δοίί αναζήτησε την σωτηρία στους θρύ¬ 
λους των Ιπποτών και κατέληξε στο ακόλουθο 
σενάριο: Να πάρετε πίσω τον θρόνο που σας 
έχει στερήσει ο θείος σας, με την βία, αφού 
όμως πρώτα καταφέρετε να δημιουργήσετε 
στρατό και έχετε γίνει φημισμένος. Για να γίνει 
αυτό θα πρέπει να περιπλανηθείτε μέσα στην 
χώρα του Ιγοπ Ιοτά και να αντιμετωπίσετε 
άπειρους κινδύνους σε αμέτρητους χώρους... 
έ, υπερβάλω υπάρχουν μόνο 7 μέρη στα οποία 
μπορείτε να μπείτε και να αλληλεπιδράσετε: 

Στην ταβέρνα που θα βρείτε μπορείτε 
κατ'αρχήν να παίξετε ζάρια με έναν πλούσιο 
αξιωματικό. Μην δείξετε κανένα έλεος και 
κερδίστε του όσο περισσότερα μπορείτε. Υστε¬ 
ρα μπορείτε να πάτε στην χειροπάλη και να νι¬ 
κήσετε εννέα αντιπάλους στην σειρά, με έναν 
χειρισμό όπως στο ϋείθγ ΊΤιοιηρεοπ ΟίιαΙΙβηδθ, 
δηλαδή κάνοντας αριστερά-δεξιά το ίογεϋοΚ 
πολύ γρήγορα. 

Κάποια στιγμή υπάρχει η πιθανότητα να 
αντιμετωπίσετε έναν αντίπαλο Ιππότη. Μπο¬ 
ρείτε να δώσετε χτυπήματα σε πρωτοποριακό 
σχεδιασμό, με ένα σύστημα που βλέπουμε αυ¬ 
τές τις μέρες στα ηλεκτρονικά στο Οτοδδθά 
δννοτάδ. Στο κάτω μέρος της οθόνης θα δείτε 
την δύναμη του κάθε αντίπαλου. Παίξτε γρήγο¬ 


ρα και με συνδυασμούς και θα κερδίσετε. Το 
πιο όμορφο σημείο του παιχνιδιού μετά από 
την μονομαχία με τον Ιππότη, είναι η τοξοβο¬ 
λία, όπου συνδυάζεται ο υπολογισμός της 
απόστασης, της γωνίας και της δύναμης με 
πολύ όμορφο σχεδιασμό και ακόμα καλύτερο 
ήχο. 

Ακόμα ο τρόπος με τον οποίο κινείται ο 
ήρωάς μας από την μία πόλη στην άλλη, παρα¬ 
πέμπει σε έμπνευση παρμένη από το ΗΙΙΙδίβΓ 
και η κίνηση μέσα στις πόλεις από την σειρά 



Ο μάγος της φωτογραφίας είναι τσαρλατάνοςI 
Εχει λιγότερες μαγικές δυνάμεις 
από τον Αρχισυντάκτη μας. 



ΠΡ Ν ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε: Ιγοπ ννβπίοτ με τον Μάικ Ο’Κηφ, Σιδε¬ 
ρένιες Γροθιές με τον Ρ. Στάιγκερ, ΜθίδΙ 
δίοππ του Γ. Μπαντ και Ιγοπ ΜθδίβΓ με τον 
Τζ. Είμαν. 


των υΐΐίσιβ (βλέποντας τον χώρο από πάνω 
και το ανθρωπάκι να ελέγχεται από το ίογεΙίοΚ) 
με επεξηγηματικές δηλώσεις του υπολογιστή. 
Η ΙΙόι φαίνεται ότι έψαξε αρκετά πρωτού κατα- 
λήξει στην μορφή του βοίίοπ 3άνβηίυΓθ της. 
Φυσικά δεν μπόρεσε να αποφύγει την ομοιότη¬ 
τα με το καλύτερο και αξεπέραστο μέχρι και 
στις μέρες μας κλασικό αριστούργημα της 
ΟίπθπιβννθΓβ, ϋθίθπάθΓ οί ίΐΐθ Οτοννη. Δυστυ¬ 
χώς το Ιγοπ Ιοτά παρά την όμορφη τεχνική του 
έχει ελλείψεις στο ρβπτβρίβγ. 

Ετσι για αρχή, το μενού μέσα από το οποίο 
έρχεστε σε επαφή με τους χαρακτήρες που 
εμφανίζονται στον χώρο είναι όχι απλώς επα¬ 
ναλαμβανόμενο αλλά καταντάει και ανούσιο 
αφού οι δυνατότητες που σας δίνει όχι απλώς 
περιορίζονται από τον χαρακτήρα που βλέπετε 
αλλά και από το βάθος του παιχνιδιού. Ετσι το 
Ιηνοπίοτγ δεν έχει να προσφέρει τίποτα, το 
ΕχβΓπίπθ είναι τυπικό, το ϋίδουδδ είναι το μόνο 
που προωθεί την υπόθεση του παιχνιδιού αλλά 
εκεί αντιμετωπίζετε προβλήματα από το ίδιο 
το περιορισμένο ρεπερτόριο των ερωταπαντή- 
σεων. 

Το Βυγ χρησιμεύει σε ελάχιστες περιπτώ¬ 
σεις, και αν παρασυρθείτε θα βρεθείτε με ένα 
σωρό άχρηστα αντικείμενα στην κατοχή σας. 
Η <3νβ είναι το ίδιο περιορισμένη, ενώ η (Μ 
χρησιμεύει για να βγαίνετε, όχι από το παιχνίδι 
αλλά από τα διάφορα μέρη στα οποία έχετε 
μπλέξει. 

Από την οπτική του χάρτη, το παιχνίδι μοιά¬ 
ζει αρκετά γραμμικό (λίγο από ΟβπιβΙοί της 
δίβΓΓ3) καθώς υπάρχουν ελάχιστα μέρη να επι- 
σκεφθείτε. Η κατάσταση διορθώνεται καθώς 
πρέπει να μεταφέρετε διάφορα αντικείμενα 
από το ένα μέρος στο άλλο και να κάνετε διά¬ 
φορες πράξεις σε χρόνους ανεξάρτητους από 
τον χώρο (η ΙΙΒΙ ανακατεύει πάλι τον χωρο¬ 
χρόνο). 

Ενα μικρό πρόβλημα, περισσότερο για τους 
φίλους που έχουν συνηθίσει τα βάνβηΐυτβδ, εί¬ 
ναι η 3Γοαάθ δυσκολία του, τόσο στην τοξοβο¬ 
λία όσο και στην ξιφομαχία που μπορεί να σας 
αφήσουν έξω από την περιπέτεια. 

Για τα γραφικά έχουμε να πούμε ότι αν και 
είναι ένα παιχνίδι που εμφανίστηκε περίπου 
δύο χρόνια πριν, ακόμα ξεχωρίζει στον τεχνι¬ 
κό τομέα. Υπέροχα χρώματα εποχής, ευδιάκρι¬ 
τος χάρτης, πολύ καλή κίνηση, όπου υπάρχει, 
και ποικιλία άίερίβγ στην οθόνη. Η μουσική εί- 
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ναι πολύ καλή και τα μουσικά θέματα διαδέχο¬ 
νται το ένα το άλλο, αν και σε όλα θα μπορού¬ 
σε να υπάρχει βελτίωση. 

Τέλος δεν πρέπει να παραλείψουμε να ανα¬ 
φέρουμε ότι το παιχνίδι διατίθεται με Ελληνικό 
ιπαηυαΙ, χάρη στην πολύ καλή προσπάθεια της 
αντιπροσώπου εταιρείας. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Από κει που εμφανίζεστε σαν σπαθί ταξιδέψ- 
τε μέχρι το πρώτο χωριό στον χάρτη. Είναι 
εκεί όπου γίνεται ο διαγωνισμός τοξοβολίας. 
Τα σκορ που θα ας ζητηθούν εδώ είναι: 500 για 
τον πρώτο γύρο, 600 για τον δεύτερο και 650 
για τον τρίτο. Μόλις τους νικήσετε όλους και 
γίνετε ταυτόσημος με τον Ρομπέν των δασών, 
θα σας δοθεί το χρυσό κύπελλο. Τώρα θα φύ¬ 
γετε από δώ και πηγαίνετε μέχρι τον μυλωνά. 
Μιλήστε μαζί του και θα μάθετε τον κρυφό του 
πόνο (τί κάθεται και κάνει ο άνθρωπος για να 
γίνει βασιλιάς), ότι δηλαδή ο ιδιοκτήτης του 
πανδοχείου στο δεύτερο χωριό αρνείται να 
του δώσει τα χρήματα για κάποιες αγορές που 
έχει κάνει. 

Είναι ώρα να πάτε στο μοναστήρι και να δεί¬ 
τε τον ηγούμενο που θα σας πει ότι όλοι α μο¬ 
ναχοί είναι άρρωστα και η μόνη γιατριά είναι 
αυτή που περιμένουν από τον θεραπευτή που 
βρίσκεται στο πρώτο χωριό! Ωραία, η πλοκή 
αρχίζει να μπλέκεται σε επίπεδα... Τόλμης και 
Γοητείας! Ετσι ο ςαπιβΓ πηγαίνει στο πρώτο 
χωριό όπου μετά από λίγη αναζήτηση ανακα¬ 
λύπτει το κρησφύγετο του θεραπευτή. Σε μια 
κρίση αλτρουισμού του δίνει το τρόπαιο/κύπελ- 
λο που είχε κερδίσει στην τοξοβολία. Ο θερα¬ 
πευτής εκπμά την χειρονομία -και το χρυσό 
κύπελλο- και του δίνει ένα μαγικό θεραπευτικό 
φίλτρο. 

Ετσι, γεμάτοι χαρά επιστρέφετε στο δεύτε¬ 
ρο χωριό. Μπαίνετεστο κατάστημα ποικίλων 
ειδών και κάνετε μερικά ψώνια. Ακούτε όμως 
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Το μήλον της έριδος, η πανέμορφη ύβηκοιηβη, ανήκει στον πιο γενναίο και δυνατό μοπιβτ. 


τον καταστηματάρχη να παραπονιέται, να κλαί¬ 
ει και να οδύρεται που έχει χάσει το μαργαρι¬ 
ταρένιο κολλιέ του. Υπόσχεται μάλιστα να 
βοηθήσει τον ρασιβτ, αν αυτός του το βρει. 

Φεύγετε και από εδώ και πηγαίνετε στο παν¬ 
δοχείο. Μιλάτε με τον πανδοχέα και ζητάτε τα 
χρήματα του μυλωνά. Ο πανδοχέας γελάει κα¬ 
τάμουτρα στον Ιππότη μας: “Χα, Χα, δεν περι¬ 
μένεις να δώσω χρήματα σε κάποιον άγνωστο 
και άσημο”. Σας κάνει τα μούτρα κρέας! Απο¬ 
φασισμένος φεύγετε για την μεγάλη πόλη 
όπου μπαίνετε να σβήσετε τον καημό σας στην 
ταβέρνα. Βλέπείθ κάποιους τυπάδες που συ¬ 
ναγωνίζονται στην χειροπάλη και δεν μπορείτε 
να αντισταθείτε στον πειρασμό. Κερδίστε δύο 


φορές τον πρωταθλητή της περιοχής, και η 
φήμη σας εξαπλώνεται αστραπιαία στον κόσμο 
του Ιγογί ίοτά. Πλησιάζετε την όαηνοπιαη και 
ζητάτε την βοήθειά της. Αυτή λέει μια ιστορία 
για κάποιον φίλο της που θα σας βοηθήσει και 
σας δίνει ένα μενταγιόν. Τώρα βγαίνετε για να 
βρείτε τον φίλο της μέσα στην ίδια πόλη και 
στα αριστερά. 

Μόλις τον βρείτε δώστε του οπωσδήποτε το 
μενταγιόν για να σας εμπιστευθεί και μπορείτε 
να του ζητήσετε ότι θέλετε. Αυτός αρχίζει να 
λέει μια βαρετή ιστορία μόνο και μόνο για να 
βρει την ευκαιρία να ζητήσει μία πανοπλία, για 
να την δώσει όμως σε κάποιον που μπορεί να 
σας βρει μερικούς γενναίους άντρες να σας 
ακολουθήσουν. 



Μαθήματα τοξοβολίας από τον καλύτερο. 

Αυξήστε την δύναμη και κάντε δύο βήματα αριστερά. Διάνα! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα θαυμάσιο ατοαάβ εάνβηίυτθ που δεν 
έχει το βάθος που μπορεί να περιμένατε. 
Αυτό βέβαια δεν μειώνει την αξία της ανα¬ 
ζήτησης αφού υπάρχουν καθαρά στοιχεία 
από βάνβηίυΓθ. Για τους φίλους της δρά¬ 
σης το παιχνίδι έχει να προσφέρει αρκετές 
συγκινήσεις οι οποίες όμως αποτελούν και 
το μεγαλύτερο μέρος της δυσκολίας του. 


Ρρι 
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ΤΟΥ 


Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Γ ειά σας φιλαράκια. Σας μιλάει ο 
ΒβιϋιοΙοπιβνν ϋ. διαίρεση, και έχω 
να σας πω ένα μεγάλο μυστικό 
(όχι, καμία σχέση με τον Υμηττό!): 
ο πολύπαθος πλανήτης μας, μιλάω 
για την Γη μάγκες, δώστε λίγη προσοχή, δέ¬ 
χεται επίθεση από εξωγήινα αηδιασπκά πλά¬ 
σματα! Μπορεί να μην με πιστεύετε αλλά εδώ 
στην πόλη μου, το δριϊηςιΠβΙά, οι εξωγήινοι 
έχουν κατέβει και καταλαμβάνουν τα σώματα 
ανθρώπων, ετοιμάζοντας την καταστροφή του 
πλανήτη μας. Απ' όλο τον κόσμο, μόνον εγώ 
μπορώ να τους δω χρησιμοποιώντας τα γυα¬ 
λιά ακτινών X. πότε και αναλαμβάνω δράση 
εναντίον τους. Κανείς που να θέλει να με βοη¬ 
θήσει; Αφήνουμε τον Βατ* να φορτώνει από 
τον δίσκο του ΑΙατί (μόνο σε άουόΐβ-δίάθά άί$Κ 
άΓίνβ σ'αυτό το μηχάνημα παρακαλώ) και βλέ¬ 
πουμε τα επίπεδα με την σειρά: στην αρχή οι 
εξωγήινοι χρειάζονται όλα τα αντικείμενα που 
είναι βαμένα βυσσινί! Δεν θα μπω σε λεπτομέ- 
ριες “περί διέγερσης ακτινών του φωτός”, αλ¬ 
λά σκοπός σας είναι να πάρετε μερικά σπρέυ 
με διαφορετικό χρώμα και να βάψετε όλα τα 
επικίνδυνα αντικείμενα. 

Οσα δεν μπορείτε να βάψετε πρέπει να 
βρείτε άλλο τρόπο (να τα διώξετε, να τα καλύ¬ 
ψετε κτλ.) να μην φαίνονται. Στο δεύτερο επί¬ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Δείτε την απολαυστική ομώνυμη σειρά κι- 
νουμένων σχεδίων, και τα κινηματογραφικά 
“δίΓ3Π9θ ΙηνβάθΓδ”, “Πόλεμος των κόσμων", 
“δρβοθ ΗαίάβΓδ”, “Μακάβριοι Εισβολείς", 
“ΙηνβάβΓδ ίΓοηη Μ3Γδ”. 


Ο Βατέ έχει πάρει το μυστήριο ύφος του που σημαίνει ότι αρχίζει 
να σκέφτεται κάποια λύση ενάντια στους εξωγήινους 


Τα σατανικά σχέδια των εξωγήινων περιλαμβάνουν 
βυσσινί αντικείμενα για το εργοστάσιό τους 


πεδο οι εξωγήινοι χρειάζονται καπέλλα, έτσι 
το σενάριο παύει να είναι διασκεδαστικό και 
γίνεται βαρετό. Πρέπει να τα μαζεύετε όλα 
ακόμα και εκείνα που φοράνε οι περαστικοί. 
Μετά καταλήγετε να μαζεύετε ή να σπάτε 
μπαλόνια με την πρωτοτυπία ότι μπορείτε να 
παίξετε και παιχνίδια στο Λούνα Παρκ που θα 
βρεθείτε. Μετά συλλέγετε σήματα εξόδου(!) 
από ένα μουσείο μέχρι το πέμπτο και τελευ¬ 
ταίο επίπεδο όπου “μάχεστε” στον πυρηνικό 
αντιδραστήρα μαζεύοντας ράβδους πυρηνι¬ 
κών στοιχείων. Ουφ, στην πράξη αυτά τα 
πράγματα δεν γίνονται για δύο λόγους: το 
93ππβρΐ3γ είναι επαναλαμβανόμενο και μονό¬ 
τονο σε υπερβολικό βαθμό, έτσι ώστε τα 
όποια καλά στοιχεία 3Γ03άβ- 
βάνβπίυΓθ περιέχει να μην 
φτάνουν ποτέ στην επιφά¬ 
νεια. Είναι αργό και αν ανα¬ 
καλύψετε οτι κάπου κάνατε 
λάθος θα πρέπει να επι- 
στρέψετε δεκάδες οθόνες 
πίσω για να επανορθώσετε, 
μέχρι τότε θα έχετε αποχαι- 
ρετήσει τις ζωές σας για 
πάντα. Και δεν θα το ξανα¬ 
φορτώσετε! Ο χειρισμός θα 
φροντίσει γι’αυτό. Είναι 
ίσως η πρώτη φορά που η 
Οοββη έχει τόσο άσχημο 


κοντρόλ σε παιχνίδι της. Ολα τα αντικείμενα 
επιλέγονται μέσα από την κίνηση του ίογείίοΚ 
και του ίίτβ, αλλά μέχρι να βρείτε το σωστό 
ρυθμό και να συνηθίσετε τις πολλές κινήσεις 
θα έχετε χάσει ή θα εκνευριστείτε. Αφήστε 
που ό,τι και να προσπαθείτε να κάνετε, το μό¬ 
νο που θα καταφέρνετε είναι να φοράτε τα 
γυαλιά ακτινών X! 

Τέλος υπάρχουν και τα μετριότατα γραφι¬ 
κά όπου τα χρώματα θυμίζουν οβΓίοοη, αλλά 
τα δρπίθδ όχι. Είναι πολύ μικρά και τους λείπει 
η ποικιλία. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Ενα αποπροσανατολισμένο 3Γ03άβ - 3ά- 
νθηίυτβ, όπου από την μία δεν υπάρχουν 
πολλά να κάνετε, από την άλλη ο χειρι¬ 
σμός είναι απάνθρωπος και τέλος είναι πά¬ 
ρα πολύ δύσκολο. Η μονοτονία του και οι 
στιγμές πλήρους αδράνειας θα σας αφή- 
σουν να κοιμάστε ορισμένες στιγμές και να 
συνεχίζετε αμέσως μετά. Προτιμήστε την 
άριστη έκδοση για το ΝΕ5. 


Ρρι 
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Προτείνω μαζί με το παιχνίδι 
να αγοράσετε και ένα καλό 
ξυπνητήρι! 
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Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 






Π ριν από μερικά τεύχη του ΙΙ5ΕΒ 
(στην προ-Κουσέρα εποχή) είχα¬ 
με παρουσιάσει αυτό το παιχνίδι 
στην στήλη των σοίπ-ορε. Ο τότε 
συντάκτης είχε κάνει μια φευγα¬ 
λέα νύξη στην πιθανότητα να κυκλοφορούσε 
το κείμενο και για υπολογιστές. Ξέρω όμως ότι 
δεν δώσατε πολύ βάση στα λόγια του Κροντη- 
ρά, αλλά πώς αισθάνεστε τώρα που βλέπετε 
αυτό το Γθνϊβνν; Για όσους δεν ξέρουν ή δεν 
θυμούνται την υπόθεση θα επαναλάβουμε: εί¬ 
ναι ένα τηλεοπτικό σώου στο μέλλον όπου ο 
πρωταγωνιστής πρέπει να σκοτώνει για να 
κερδίσει διάφορα δώρα, προσφορά των μεγα¬ 
λύτερων εταιρειών. 

Αυτό που διακινδυνεύει είναι η ζωή του. 
Σας θυμίζει τίποτα; Φυσικά, το Ρυηηίπ 9 Μαπ, ή 
αλλιώς “Ατρωτος” όπως είναι στα Ελληνικά η 
ταινία με τον Σβαρτσενέγκερ που πρόσφατα 
παίχτηκε από την τηλεόραση. Μόνο που σ'αυ- 
τό το παιχνίδι οι διοργανωτές τηρούν τις υπο¬ 
σχέσεις τους και δεν σκοτώνουν τους νικητές. 
Αυτό βέβαια για έναν και μόνο λόγο: δεν υπάρ¬ 
χουν νικητές! Το 93ΓΠβ είναι απάνθρωπα δύ¬ 
σκολο και άδικο και δεν έχετε την παραμικρή 
δυνατότητα να νικήσετε. Οπότε τί να τα κάνε¬ 
τε τα κότερα, τα αμάξια, τις καφεπέρες, τα βί¬ 
ντεο κτλ όταν θα χάσετε. Πονηρό το κόλπο 
και παλιό. Σαν εμφάνιση, στήσιμο και χειρισμό 
το παιχνίδι είναι απλούστατο. Βλέπετε την 
δράση από πάνω, σε γωνία όχι πολύ διάφορε- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε όλα τα τηλεπαιχνίδια και τις διαφημί¬ 
σεις που υπάρχουν στην τηλεόραση , το 
“ΡοΙΙβΓόαΙΙ" με τον Τζ. Καν και το “Ρυηηίη 9 
Μαη” με τον Σβαρτσενέγκερ. 


Ο πρώτος μεγάλος κακός σας έχει στρψώξει στην πάνω δεξιά γωνία 
και ετοιμάζεται να σας αποτελειώσει 


Αρχή του τηλεπαιχνιδιού, χειροκροτήστε 
τους 2 ήρωες που μπαίνουν στο στούντιο 


τική από αυτήν του ΚίοΚ Οίί και βρίσκεστε μέ¬ 
σα σε ένα κλειστό στούντιο, ειδικά διαμορφω¬ 
μένο, όπου στις τέσσερεις πλευρές του υπάρ¬ 
χουν ισάριθμες πόρτες. Από αυτές βγαίνουν 
ένα σωρό αντίπαλα δρπίβδ τα οποία έχουν σαν 
μόνο σκοπό να σας σκοτώσουν. Μπορεί να 
κρατάνε όπλα, να έχουν ρόπαλα ή γυμνά χέ¬ 
ρια, να κουβαλούν βόμβες που σας εξοντώ¬ 
νουν όταν αυτοκαταστρέφονται ή να ελέγχουν 
άρματα και πολυβόλα. Μέσα στο ίδιο το παιχνί¬ 
δι πρέπει να προσέχετε τις νάρκες που αν 
ακουμπήσετε θα ανατιναχτούν προσφέροντας 
στους θεατές ποθητό θέαμα και σε σας φρικτό 
θάνατο. Και το “φρικτό” είναι μια λέξη που έχει 
ιδιαίτερο νόημα σε όλο το παιχνίδι, προσφέρο- 
ντάς του ένα μέρος ατμό¬ 
σφαιρας και πρωτοτυπίας. 
Για παράδειγμα εσείς δια¬ 
λύεστε με τους βολβούς 
των ματιών σας να μεγεν- 
θύνονται προς το πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης και τα πα¬ 
πούτσια σας να τινάζονται 
προς την αντίθετη κατεύ¬ 
θυνση! Μπορεί για μερι¬ 
κούς να ακούγεται ωραίο, 
για άλλους ασυνήθιστο ή 
αηδιαστικό αλλά αν το δεί¬ 
τε θα σας φανεί μέτριο. Τα 
γραφικά δεν βοηθούν ούτε 
αυτή την -καλύτερη κατά 
την άποψή μας-στιγμή του 


προγράμματος. 

Τα έξτρα όπλα που έχετε στην διάθεσή 
σας είναι τελικά ελάχιστα για να δημιουργή¬ 
σουν οποιαδήποτε οπτική απόλαυση ή να κά¬ 
νουν την ζωή σας ευκολότερη. Εξαφανίζονται 
μετά από ελάχιστες βολές αφήνοντάς σας με 
δεκάδες, σαν ζόμπι, ερπίθδ να σας κυνηγούν. 
Αν και το παιχνίδι χάνει κυρίως σε δυσκολία 
και επανάληψη 93Πΐθρΐ3γ, τα γραφικά είναι αυ¬ 
τά που το απομακρύνουν από το οοίη-ορ. Δεν 
σώζεται ούτε στο διπλό. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η βία έχει πέραση, αλλα μόνο αν συνδυάζε¬ 
ται με την σωστή τεχνική. Και όταν ο μεγά¬ 
λος κακός είναι απλώς βαρετός και πανδύ¬ 
σκολος, το παιχνίδι έχει αποτύχει. Το Ιννο 
ρΐ3γβΓδ Γηοάθ δεν μπορεί να κάνει τίποτα 
μέσα στον πανζουρλισμό, όπου το μόνο 
που απομένει είναι η κενότητα του σεναρί¬ 
ου. Οι φίλοι των δίιοοί’θηπ υρδ θα απογοη- 
τευθούν. 


Ο χώρος του τηλεοπτικού 
θεάματος δεν ταιριάζει 
στην 00 ΕΑΝ 
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Ηθυ$Ε 

υδθοίο 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ Ι Ρ0ΒΜΑΤ5 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΗΝΑΙ ΡΙοΗΤ 


Π άει, πάει! Αυτό το τεύχος μοιά¬ 
ζει να έχει μόνο μεταφορές 
από εοίη-ορ και μάλιστα της 
Οβροοηι. Το Ρίπε! Ρ 19 Μ, για 
όσους δεν ξέρουν, έκανε για 
τα άβεΙ’θΓΠ υρ, μέσα στο '91, ό,τι είχε κάνει 
πριν από μερικά χρόνια το Η-Τγρθ για τα 
δίιοοί’βηι υρ$: τους έδωσε μια καινούρια όψη, 
νέες τεχνικές και τεχνοτροπίες, μια νέα μόδα 
εξαπλώθηκε σαν αστραπή στο είδος αυτό... 

Πάνω από ολα, στον παίκτη του Ρίπε! 
Ρ 19 Μ, μένει το πολύ ξύλο, όχι όμως με την έν¬ 
νοια των βρώμικων κινήσεων και του αίματος 
που εμφανίζεται σε άλλα παιχνίδια του είδους. 
Εδώ υπάρχουν οι εντυπωσιακές κινήσεις, τις 
οποίες κάνουν ακόμα πιο εντυπωσιακά ερπίβδ. 

Ισως δεν υπάρχει μεγαλύτερο πρωταγωνι¬ 
στικό δρπίθ, ακόμα και αυτή τη στιγμή από τον 
Η393Γ, έναν από τους τρεις ήρωες, που μπο¬ 
ρεί να διαλέξει ο παίκτης! Ας πάρουμε όμως 
τα πράγματα από την αρχή: Η βρώμικη συμμο¬ 
ρία Μβό 0Θ3Γ απαγάγει την ϋθδδίεβ, κόρη του 
Δήμαρχου της πόλης ΜθΙγο Οϋγ και ζητούν 
από αυτόν να μην κινηθεί εναντίον τους η 
αστυνομία και να τους αφήσουν να εγκλημα¬ 
τούν ελεύθερα. Ομως έκαναν ένα μικρό λά¬ 
θος, ή μάλλον τρία μικρά λάθη, τα οποία συν¬ 
θέτουν ένα μεγάλο: ο Δήμαρχος της πόλης 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Πάρτε ύφος σκληρό και δώστε την κό¬ 
ρη σας σε μια συμμορία. Αν δεν έχετε κόρη 
δώστε κάτι, επιτέλους. Βρείτε δύο φίλους 
και παίξτε και το εοίη-ορ. 


δεν είναι άλλος από τον Η393Γ, τον πρωτα¬ 
θλητή του δίΓθθί ΡιθΙίϊιπθ, το αγόρι της 
ύβδδίοβ, ο Οοάγ είναι γνώστης του καράτε και 
ειδικός στα όπλα χειρός ενώ ο φίλος του Ουγ 
είναι ένας Νίφ! Οταν μια απλή συμμορία 
μπλέκει με τρεις τύπους που θα μπορούσαν 
να αποτελούν την συντακτική ομάδα του 
ΙΙδΕΒ, βρίσκεται σε πολύ μεγάλο μπελά! 

Εδώ να προσθέσω ότι η πρώτη κυκλοφο¬ 
ρία του παιχνιδιού σε άλλο μηχάνημα έξω από 
το ηλεκτρονικό ήταν στο δυρθΓ ΝΕδ της 
ΝίπΙθπάο όπου τα γραφικά είναι εκπληκτικά, 
πολύ ανώτερα από της Αητιίρβ αλλά η δεκαε- 
ξάμπιτη έχει το πλεονέκτημα του διπλού! 
Ετσι μπορείτε να παίξετε με κάποιον φίλο 
σας, διαλέγοντας όποιον από τους τρεις 
ήρωες θέλετε. 



Ο 3οάοπ\ υποφέρει, ενώ το φίλαθλο κοινό χειροκροτεί διακριτικά 


Μέσα στις δύο δισκέ¬ 
τες του πακέτου έχει περι- 
ληφθεί ολόκληρο, ένα από 
τα πιο μεγάλα παιχνίδια 
του είδους. Ολοι οι μεγά¬ 
λοι κακοί σας περιμένουν 
αν και μερικοί εμφανίζονται 
σε διαφορετικά μέρη απ'ότι 
στο οπρίηβΙ. 

Τα δρπίβδ όμως δεν 
έχουν χάσει τίποτα από το 


μέγεθος τους, και ο Η393Γ δεσπόζει όπως 
του αξίζει. Εκεί που υπάρχει κάποιο προβλη- 
ματάκι είναι στο βπίηπβίίοη που έχει μειωθεί αι¬ 
σθητά και αυτό φαίνεται πάλι πιο πολύ στον 
Η393Γ που ενώ η δύναμή του είναι οι λαβές, 
αναγκάζεται να χρησιμοποιεί χτυπήματα. Το 
πρόγραμμα είναι εκπληκτικά γρήγορο ακόμα 
και στο διπλό όταν εμφανίζονται πολλά 
ερπίθδ στην οθόνη. Μικρό πρόβλημα είναι ο 
χειρισμός που πρέπει να συνηθίσετε ανάλογα 
με τον χαρακτήρα που θέλετε να ελέγχετε. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Θα μπορούσε να ήταν καλύτερο, αλλά 
η ύπαρξη του διπλού και μόνο δικαιώνει την 
προσπάθεια των προγραμματιστών. Οποιος 
έχει παίξει το εθιστικό οοίπ-ορ θα βρει αρ¬ 
κετές διαφορές στον χειρισμό και το 
93 Γηβρΐ3γ της Απιί93, αλλά θα αναγνωρίσει 
τους χώρους και τα δρπίθδ. Ο ήχος έπρεπε 
να ήταν καλύτερος και να εκμεταλλευόταν 
το 1 ΜόγΙθ. 





Ενα από τα καλύτερα 
ΡθβΙ’θΓΠ υρδ για την 
ΑίΤϊίρε μέχρι στιγμής. 
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Ο Ηβςρατ σκορπίζει τον πανικό στους ανυπεράσπιστους αντιπάλους του, που έχουν γελοία 
ονόματα (που ακούστηκε ξανά κακός με το όνομα ΗοΙΙγ \Νοοά). 
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ΒΑΜΕ ΒΕΥΙΕΜΤ 


Ηθυ5Ε 

αΠΕΜϋΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 3 Τ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΘΑ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ιοτυδτυΡΒΟ 

ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ2 





Η ΟΓθηηΙίη είναι η καλύτερη εται¬ 
ρεία κατασκευής 93πιβδ αγώνων 
αυτοκινήτων. Ομως δεν ήταν πά¬ 
ντα έτσι. Ηταν βέβαια μια πολύ 
καλή εταιρεία στους 8-όίί υπολο¬ 
γιστές, που αφού σίγησε για λίγο επανήλθε 
δριμύτερη στους δεκαεξάμπιτους. Με το ΙοΙυδ 
Τυτόο ΟίιαΙΙβηρβ έδειξε την ικανότητά της. Με 
το δεύτερο μέρος του φαίνεται ότι θα κατα- 
πλήξει. Δέστε λοιπόν τις ζώνες σας και ετοι¬ 
μαστείτε για οκτώ θαυμάσια επίεδα! 

Αντίθετα από την ΕδρτίΙ που είχατε στο 
προηγούμενο παιχνίδι τώρα ελέγχετε την 
ανοιχτή, με λιγότερη ιπποδύναμη αλλά πιο εύ¬ 
κολο να ελεγχθεί, ΕΙαπ. Επίσης το στήσιμο του 
παιχνιδιού έχει αλλάξει και θυμίζει το κλασικό 
5υρβτ Ηβης Οπ ή μάλλον το ΟυΙ Βυπ. Ετσι κά¬ 
θε ένα από τα επίπεδα αποτελείται από πολλά 
σημεία ελέγχου, που όταν τα φτάσετε σας 
προσθέτουν χρόνο. Τώρα τρέχετε ενάνπα στο 
ρολόι και όχι απέναντι στους αντιπάλους σας. 
Φυσικά υπάρχει πάντα η επιλογή για διπλό, 
όπου ο πυρετός της ταχύτητας και η βούληση 
να επιβληθείτε στον φίλο σας υπερισχύει. Αυ¬ 
τό που πιθανότατα δεν γνωρίζετε ή δεν τολ¬ 
μούσατε ποτέ να σκεφτείτε είναι ότι τώρα μπο¬ 
ρείτε να συνδέσετε δύο μηχανήματα μεταξύ 
τους και να έχετε τον εκπληκτικό αριθμό των 
τεσσάρων παικτών να παίζουν μαζί! 

Ενα σημείο που έχει βελπωθεί ιδιαίτερα σε 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε τα "Το νού σας και τρακάραμε”, 
“Ασύλληπτος οδηγός”, “δρβθά Οιίνβτ”, 
“Βοβά αβπιβδ”, “Ρυτγ οπ ννίιββίδ”, “Κακόφη¬ 
μοι δρόμοι”, καθώς επίσης και την εκπομπή 
του Α. Σταθάκη στον Αντέννα. 




ΙίΙ 


Η πολύχρωμη βόλτα στην εξοχή σας βρίσκει σε μια δύσκολη στιγμή όπου πρέπει 
να ξεπεράσετε πάνω στην στροφή δύο αντίπαλα αυτοκίνητα. 


Αν παρατηρήσετε προσεκτικά τη σκηνή θα δείτε ότι ο άσπρος 
σίφουνας βρίσκεται πίσω από τον κόκκινο διάβολο. 


σχέση με το πρώτο ΙοΙυδ, είναι η ενοχλητι 
κή συχνότητα συγκρούσεων που είχα¬ 
τε και κυρίως η πολύ αργή επά 
νοδός σας στον χώρο του αγώ 
να. Τώρα ακόμα και αν πέσετε 
σε πινακίδες, δέντρα ή θά¬ 
μνους, με όση ταχύτητα και να 
το κάνετε αυτό, το αμάξι σας δεν 
θα σταματήσει αλλά θα μειωθεί ελάχι¬ 
στα η ταχύτητά του (περίπου 10-20%) και 
θα επανέλθει στον δρόμο σε πιο ευνοϊκή θέ¬ 
ση από προηγουμένως. Εχοντας περάσει τα 
πέντε πρώτα επίπεδα μπορώ να πω ότι το παι¬ 
χνίδι είναι σίγουρα το καλύτερο στο είδος του, 
ένα Γ30ΙΠ9 9 3Γί1 β σε επίπεδα ηλεκτρονικού. Και 
αυτό σε κάθε τομέα: πρώτα απ’όλα σε ταχύτη¬ 
τα που δεν έχω ξαναδεί παρόμοια, ενώ ταυτό¬ 
χρονα τα αντικείμενα που κινούνται είναι πάρα 
πολλά με εντυπωσιακή ή 
μάλλον τέλεια ομαλότητα 
μεγένθυνσης. Το καλύτερο 
επίπεδο από όλα σε τεχνι¬ 
κή είναι αυτό της ομίχλης 
όπου νομίζει κανείς ότι 
οδηγεί εκεί μέσα πραγμαπ- 
κά καθώς τα αντικείμενα 
εξαφανίζονται μερικά μέ¬ 
τρα μπροστά σας ενώ άλλα 
έρχονται σχεδόν από το 
πουθενά. Πρέπει να το δεί¬ 
τε για να το πιστέψετε. 
Εκπληκτικό είναι ακόμα και 


το τέταρτο επίπεδο με τα χιόνια που πέ¬ 
φτουν διαρκώς, χωρίς να μειώνεται η 
ταχύτητα του μηχανήματος. 

Στο ί,οΐυε 2 δεν πρέπει 
επίσης να ξεχνάμε τον κατα¬ 
πληκτικό ήχο κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού και τις φο¬ 
βερές μουσικές που συνοδεύουν 
τις όμορφες εισαγωγικές, πριν από 
κάθε πίστα, οθόνες, αλλά και την μεγάλη 
οθόνη (διπλάσια από το πρώτο μέρος) μέσα 
στην οποία διεξάγεται ο αγώνας. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Εκπληκτικά γραφικά, μέγεθος οθόνης, 
ταχύτητα και εκπληκτικά εφφέ που το κά¬ 
νουν ισάξιο με τα καλύτερα οοίπ-ορε που 
έχω παίξει τον τελευταίο καιρό. Η δυνατό¬ 
τητα να αγωνίζεστε ενάντια μέχρι και σε 
τέσσερεις ανθρώπους παίκτες αυξάνει την 
διάρκεια ζωής του κατακόρυφα. Είναι επί¬ 
σης το πιο... ατμοσφαιρικό παιχνίδι του εί¬ 
δους του! 


στο 


Ενα Γ3αη9 93Πΐβ που πρέ¬ 
πει να αγοράσετε οπωσδή- 
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ΒΑΙΝΕ ΗΕνίΕΝ 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΘΒΕΜΙΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 8Τ 

ΤΕ$Τ 

ΑΜΙΘΑ 



ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 





Η Ελληνική μυθολογία για μια ακό¬ 
μα φορά αποτελεί πηγή έμπνευ¬ 
σης των κατασκευαστών εοίΐ- 
ννεΓθ καθώς η πρωτοτυπία έχει 
πάψει να παίζει ρόλο εδώ και πο¬ 
λύ καιρό. Οταν όμως υπάρχει σαν κεντρικός 
ήρωας ένα τόσο όμορφο ερπίβ, οι επικρίσεις 
για την έλλειψη φαντασίας περιττεύουν, ιδίως 
όταν γίνεται μια καλή προσπάθεια στον πιο 
ερημωμένο χώρο σεναρίων, τα είιοοί’βηπ υρε. 

Μάλιστα κύριοι, πίσω από τον τίτλο αυτό 
κρύβεται ένα ανελέητο δάοοΙ’βπι υρ και άλλο 
τόσο ΙιβοΚ’θΓη υρ, όπου εσείς σαν Περσέας, 
πάνω στο πιο αρμονικό πλάσμα της Ελληνικής 
μυθολογίας (μαζί με τους Κένταυρους) πρέπει 
να εξοντώσετε τις σατανικές δυνάμεις του κα¬ 
κού. Οπότε οι Αγγλοι ακολουθώντας την συ¬ 
νταγή των Ιταλών, που στις κινηματογραφικές 
υπερπαραγωγές τους την δεκαετία του '60 εί¬ 
χαν κάνει σαλάτα την Ελληνική Ιστορία και Μυ¬ 
θολογία υποστηρίζουν ότι: τα πέντε επίπεδα 
ύπαρξης έπεσαν στα καταστροφικά χέρια του 
53ί3π που τα γέμισε με τα δικά του όντα και τί¬ 
ποτα δεν έμοιαζε ικανό να κάνει τα πράγματα 
όπως πρώτα. Υστερα, όταν ο κόσμος φαινό¬ 
ταν για πάντα χαμένος, ο Οίιβπ ο μάγος, ονει¬ 
ρεύτηκε ένα φτερωτό άλογο οδηγούμενο από 
έναν γενναίο ήρωα, που θα διέσχιζε τα επίπε¬ 
δα καί στο τέλος θα μαχόταν με τον ίδιο τον 

δ3ΐ3Π. 

Αυτό που παίζει κανείς στο Ρβρβευδ είναι 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 

Κάντε μια βόλτα στον Ιππόδρομο και δείτε 
στην τηλεόραση τους αγώνες Ιππασίας. 
Διαβάστε ή καλύτερα δείτε το Έηνυε” και 
το Ό Ανθρωπος που τον έλεγαν Αλογο". 


Βρίσκεστε στον πρώτο κόσμο όπου το εκπληκτικό ερτϋβ σας 
αντιμετωπίζει ολόκληρες ορδές από ιπτάμενα όντα. 


Εξω από τον πύργο του μάγου, ο ήρωάς μας είναι έτοιμος 
για την περιπέτεια. 


διαδοχικά τα μισά επίπεδα πάνω στον φτερωτό 
φίλο και τα άλλα μισά στο έδαφος. Στον αέρα 
έχουμε ένα καθαρό $ΙίοοΓθπι υρ με πάμπολλα 
ροννθΓ υρε, που προστίθενται στα αδύναμα αρ¬ 
χικά όπλα σας περνώντας σε διπλές βολές, 
πυραύλους και ενεργειακές ακτίνες. Μπορεί 
να μην είναι τόσο εντυπωσιακά όσο αυτά ενός 
Η-Τγρθ αλλά είναι πάρα πολλά και κανονίζεται 
από τον παίκτη πότε επιλέγονται. Αυτό εξαρ- 
τάται από το πόσα διαμαντάκια έχετε (κατάλοι¬ 
πα των καταστρεφόμενων αντιπάλων) και 
ενεργοποιείται πατώντας το ερβεβ. Υπάρχει 
επίσης και η δυνατότητα να ξαναγεμίσετε με 
ενέργεια τον ήρωά σας. Εδώ πρέπει να προσέ¬ 
χετε τα μικρά αλλά πολλά και ταχύτατα ερπίβε 
που πετούν και κινούνται σαν σμήνη διαστημο¬ 
πλοίων, ενώ στο (ογθ- 
9Γουηά (λόφοι, έδαφος, 
βράχοι) δεν πρέπει να πέ¬ 
φτετε γιατί χάνετε ενέρ¬ 
γεια 

Μετά ο ήρωάς μας 
προσγειώνεται και συνεχί¬ 
ζει με τα πόδια σε ένα στή¬ 
σιμο που μοιάζει περισσό¬ 
τερο με το ΠβεΙβπ καθώς 
είναι είβδίι’βπι υρ αλλά 
βοΐίοπ, δηλαδή χωρίς να 
αναπτύσσετε κάποια τεχνι¬ 
κή και ταυτόχρονα ρΐβΐίοπη 


όπου ανεβαίνετε σε κινούμενους βράχους ή 
πηδάτε για να περάσετε χάσματα. Το ερπίβ 
μας είναι, με την εξαίρεση ίσως μερικών δρά¬ 
κων από άλλα βΙτοοΓθπτι υρε, το πιο όμορφο 
πρωταγωνιστικό ερπίβ που εμφανίστηκε μέχρι 
στιγμής σε παιχνίδι. Τα χρώματα είναι πολλά, 
υπάρχουν αρκετά επίπεδα βοΓοΙΙίης, εκπληκτι¬ 
κός χρωματισμός στον ουρανό και στα κινού¬ 
μενα σύννεφα και ενόσω οι κεραυνοί πέφτουν, 
ακούγονται οι βροντές και οι εκρήξεις από τα 
όπλα σας. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Η ΟΓθίπΙίη συνέθεσε στοιχεία από ένα σωρό 
επιτυχημένα παιχνίδια: Η-Τγρβ, ΤΐΊ3Π3ίο$, 
δΐιβάονν οί ίίιβ Βθ3$ί, ΟΙιουΙδ'π Οίιοδίδ, 
ΠβδΙβη, ΙΙπΓθβΙ, σε ένα εντελώς ξεχωριστό 
σύνολο. Κατά βάθος είναι ένα βοΐίοπ που 
περνάει από το δίιοοΓβηι υρ στο ρΐδίίοπτι με 
έναν τρόπο που δεν ξενίζει. Η ιδέα και μόνο 
του Πήγασου είναι εντυπωσιακή 


στο 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Το βασίλειό μου για ένα 
άλογο. Ενα φτερωτό 
άλογο! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

88 

ΗΧΟΣ 
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6ΑΜΕ ΗΐνίΕΜΤ 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΜΙΙΙΕΝίυΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, Μθ93 ϋΒίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


Μασώντας τσιχλόφουσκα προσπαθήστε να 
πείτε Ηοόοοοά με την σφεντόνα έτοιμη. 
Δείτε απαραιτήτως το έργο του ϋαΓπβδ 
Βοπά "Για τα δρπίβδ σου μόνον” ακούγο- 
ντας το ϋοβποβ Ιο ΟΝρ. 


κοβοοορ 


Ο ϋαιπβδ Ροπό σαν ένας άλλος 
Κουσέρας επιστρέφει! Αν και 
τώρα έχει νέες δυνάμεις και 
ακόμα περισσότερους εχ¬ 
θρούς, καταδιώκει ακόμα τον 
Ιδιο άνθρωπο: τον Δρ. Μαγόθ που είχατε νι¬ 
κήσει και στο πρώτο Ροπά. Μόλις εκείνος νι¬ 
κήθηκε κατέφυγε στον Βόρειο Πόλο όπου 
ανακάλυψε ένα περίεργο εργοστάσιο κατα¬ 
σκευής παιχνιδιών, ίσως μια παλιά εγκατά¬ 
σταση του Αγιου Βασίλη! Τότε συνέλαβε το 
σατανικό σχέδιο, να κατασκευάσει παιχνίδια- 
βόμβες που θα σκορπίσουν τον θάνατο... 

Ο Ροόοοοά δεν μπορεί να το επιτρέψει 
αυτό. Δρόμο παίρνει, δρόμο αφήνει και φτά¬ 
νει έξω από το εργοστάσιο όπου παίρνει την 
μεγάλη απόφαση: να μπει στην μια πόρτα με¬ 
τά την άλλη και να πολεμήσει στον δρόμο 
του μέσα στα ρΙαΗοππ επίπεδα ενάντια σε 
παράλογα όντα, που δεν είναι τίποτ'άλλο 
από παιχνίδια ειδικά κατασκευασμένα ώστε 
να σκορπίζουν τον πανικό και την καταστρο¬ 
φή. Απέναντι σε όλα αυτά ο ήρωάς μας έχει 
να αντιτάξει νέες δυνατότητες: η κυριότερη 
από όλες είναι η ικανότητα να τεντώνεται 
προς τα πάνω μέχρι να τον σταματήσει η (δια 
η οθόνη. Αυτό είναι εξαιρετικά χρήσιμο όταν 
πρέπει να ρίξετε μια ματιά πιο πάνω ή να πια¬ 



0 ΡΙούοοοά έχει ανατριχιάσει βλέποντας τον πράσινο κίνδυνο και αρχίζει να τεντώνεται. 
Δεξιά μπορείτε να κουτουλήσετε τα ύοπυε αντικείμενα. 



Ενώ ο ήρωάς μας αναρριχάται, οι παλαιότεροι διακρίνουν 
τις επιδράσεις του Μβτίο στο ίοτβμτουπά. 


στείτε στην οροφή και να περπατήσετε εκεί 
πάνω ξεπερνώντας τα όποια εμπόδια ή παγί¬ 
δες σας περιμένουν από κάτω. Η κίνηση στο 
ταβάνι είναι διασκεδαστική αλλά αργή αφού ο 
Ροόοοοά πιάνεται με τα χέρια. Ακόμα η πανο¬ 
πλία που φοράει του επιτρέπει να πέφτει πά¬ 
νω στους αντιπάλους του και να τους χτυπά¬ 
ει από πάνω καταστρέφοντάς τους ή όταν 
σκύβει να κρύβεται σαν χελώνα μέσα της. 

Εκείνο που παρατηρεί αμέσως όποιος 
δει και παίξει έστω κι ελάχιστα το παιχνίδι εί¬ 
ναι ότι έχει “δανειστεί” ασύστολα πολλά 
στοιχεία από τα πιο πετυχημένα παιχνίδια 
του είδους. Και αυτά είναι δύο: ο Μαπο της 
Νίηίθπάο και ο δοηίο της δΕΟΑ. Από το 
δοπίο πήρε μόνον την γρήγορη επιτάχυνση 
σε μερικά επίπεδα με τα πόδια του ερπίθ να 
στριφογυρίζουν, αλλά από 
τον Μαπο έχει κλέψει με¬ 
ρικά όαοΙιρΓουηάδ, την τε¬ 
χνική να χτυπάτε τους 
αντιπάλους στο κεφάλι και 
τουβλάκια τα οποία κου- 
τουλώντας τα να εμφανί¬ 
ζουν διάφορα όοηυε ή και 
αντιπάλους. 

Ομως το Ροόοοοά κα¬ 
ταφέρνει να είναι διαφο¬ 
ρετικό. Από κάθε άποψη 
αφομοιώνει τα στοιχεία 
των άλλων εξαιρετικά πε¬ 
τυχημένων παιχνιδιών και 


δεν υστερεί σε τεχνική ούτε σε ςβσιβρίαγ. 
Υπάρχουν λοιπόν τεράστια επίπεδα, μέσα 
στα οποία δεν χάνεστε ποτέ ενώ όλες οι δυ¬ 
σκολίες έχουν την λύση τους. Οι μεγάλοι 
κακοί δεν λείπουν στο τέλος των επιπέδων 
και αν γλυτώσετε από το τεράστιο αρκουδά¬ 
κι δεν θα είναι το ίδιο εύκολο με την χοντρή 
μπαλλαρίνα ή το εξαγριωμένο αυτοκίνητο. 
Το Η3ΓΠ Μοάβ στον ουρανό δίνει μαθήματα 
χρωματισμού σε Μθςα ϋιϊνθ και δυρβτ ΝΕδ 
ενώ ο ήχος είναι εκπληκτικός. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Παρά τα πολλά δανεισμένα στοιχεία από 
άλλα ρΙβΙίοΓΓΠ, διατηρεί ή μάλλον δημιουρ¬ 
γεί την δική του ατμόσφαιρα και τον απο¬ 
κλειστικό χώρο δράσης του. Αυτό συνεπά¬ 
γεται μοναδικές στιγμές απόλαυσης οι 
οποίες κορυφώνονται με την χρήση ύοπυε 
μεταφορικών μέσων, εκπληκτικού 3πίππ3ϊίοη 
και αντιμετώπισης των μεγάλων κακών. 
Ενα ιδιαίτερα ευκολόπαιχτο και απέραντο 
σύνολο. 



Ισως το καλύτερο βοίίοπ- 
ρΙβίίοΓΓτι που έχει βγει 
για 16-όίί υπολογιστές. 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ϋΟΜΑΡΚ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ, 3Τ, ΡΟ, ΟΡΟ 

ΤΕ5Τ 

ΡΟ+νΟΑ+Αάϋβ 


Ν. ΚΡΟΝΊΉΡΑ 


Ε να βρώμικο 03πηθ για ύπουλους 
παίκτες. Το παράνομο σπόρ ΡΙΤ- 
ΡΙΟΗΤΙΝΟ η πάλη των δρόμων, 
όπου συναντούνται οι πρωταθλη¬ 
τές των πιο βίαιων αθλημάτων για 
τη διεκδίκηση του τίτλου του πρωταθλητή της 
σαιζόν 92-93 αρχίζει. Αυτή τη χρονιά έχετε 
στο πλευρό σας τρεις καινούριους αθλητές 
από το χώρο του ΚΙΟΚ ΒΟΧΙΝΘ, του ΚΑΡΑΤΕ 
και του ΚΑΤΣ. Αντίπαλός σας είναι πάλι ο φο¬ 
βερός υΐΤΙΜΑΤΕ \Λ/ΑΡΙΡΙΟΡΙ. 

Το πρόγραμμα αποτελεί μία μέτρια μετα¬ 
φορά από οοίη-ορε σε συμβατούς, και υποφέ¬ 
ρει ακόμα και σε εκείνους που έχουν πολύ με¬ 
γάλες ταχύτητες. Για να πλησιάσει εξάλλου 
την απόδοση των ηλεκτρονικών απαιτεί από 
εσάς να έχετε ΕΘΑ ή νΟΑ πάνω στο μηχάνη¬ 
μά σας. 

Ακόμα χρησιμοποιούνται κάρτες ήχου 
όπως Αϋ Ι_ΙΒ και ΒΟΙΑΝΟ. Αφού νιώσετε 
ισχυροί και ικανοί επιλέγετε για μαχητή σας 
κάποιον από τους τρεις, οι οποίοι είναι: ο ΤΥ 
ομεγάλος αθλητής του ΚίοΚ Βοχίης με σπέ¬ 
σιαλ κινήσεις των ποδιών, ο πρωταθλητής του 
καράτε ΚΑΤΟ (πέρα μακριά) με ειδικότητα την 
εκπληκτική γροθιά και την περίφημη κίνηση ίίίρ 
ΚίοΚ. Ο τρίτος και φαρμακερός ονομάζετε 
ΒυΖΖ και είναι αυτός που διαθέτει τη μεγαλύ- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 




Ο ΚΑΤΟ βρίσκεται κάτω(!) και ο ΤΥ (αυτός με τα κόκκινα) τα βάζει με τους θεατές 
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τερη δύναμη από τους άλλους δύο με ειδικό¬ 
τητα τις λαβές και τα αεροπλανικά. 

Μπαίνετε στο ρινγκ, που δεν είναι τίποτε 
περισσότερο από ένα κακόφημο μπαράκι με 
ένα σωρό κόσμο γύρω σας. Μπορείτε όμως να 
έχετε και βοήθεια αφού το παιχνίδι δέχεται 
δύο παίκτες ταυτόχρονα. Το κοινό δεν συμμε¬ 
τέχει όσο στο ηλεκτρονικό ούτε είναι τόσο 
πυκνό αλλά καλά θα κάνετε να μην τους πλη¬ 
σιάζετε και πολύ. Προτού φτάσετε στον 
υΐΤΙΜΑΤΕ ννΑΠΗΙΟΠ πρέπει να περάσετε 
από επτά άλλους δυνατούς και ύπουλους 
αντιπάλους, εκ των οποίων ο ένας είναι γυναί- 


τους. Η κίνηση μέσα στον αγωνιστικό χώρο 
(που έχει έκταση ποδοσφαιρικού γηπέδου) εί¬ 
ναι αργή ακόμα και για συτήματα 386 ενώ 
απελπιστική είναι η απόκριση του πληκτρολο¬ 
γίου και απαράδεκτη η αντίστοιχη του ϊογεϋεΚ. 
Δεν πρέπει λοιπόν ποτέ να παίζετε όταν εί- 
σατε εκνευρισμένοι. Το δοτοΙΙίης απελπιστικά 
λίγο και εάν κινηθεί η οθόνη την ώρα που πά¬ 
τε να καταφέρετε κάποιο χτύπημα... Μόνο κα¬ 
λό σημείο του παιχνιδιού είναι ο ήχος που εί¬ 
ναι όμορφος σε κάρτες μουσικής (το ακούσα¬ 
με σε Αά ϋό), ενώ για το ηχείο δεν συζητάμε. 



Δείτε Τίιβ 31γθθ 1 ΡίρΜβΓ με τον Τσ. Μπρόν- 
σον, Ρ.Ι.3.Τ. και ΟνβΓ ΤΜβ Τορ με τον Σταλ- 
λόνε, καθώς επίσης τα 1990 Βγοπχ ννεπϊοΓ 
και ΡίβεΙ Μβπ. 


Ενα δείγμα ψηφιοποιημένων γραφικών που φτάνουν 
τα επίπεδα του ηλεκτρονικού 


κα 

Τα γραφικά βρίσκονται σε μέτρια επίπεδα, 
αλλά η πρώτη ματιά στην εισαγωγή που σε 
νΟΑ είναι ίδια με του ηλεκτρονικού, με περί¬ 
φημες άίρίΐίζθά εικόνες 
των αθλητών σε έντονες 
στιγμές της ζωής τους (πχ. 
γυμναστήριο, φιγούρες), 
σε κάνει να νομίζεις ότι 
έχεις να κάνεις με μερικά 
από τα καλύτερα γραφικά 
που έχουν εμφανιστεί πο¬ 
τέ. 

Πλήρης απογοήτευση 
όμως όταν αρχίζει η περι¬ 
πέτεια: τα ερπίβε είναι μεν 
άρίίεβά αλλά τρέμουν κα¬ 
θώς κινείστε και είναι ιδιαί¬ 
τερα λεπτά για το ύψος 


ΓΕΝΙΚΑ 


Θα μπορούσε να ήταν καλύτερο, αλλά η 
ύπαρξη του διπλού και μόνο δικαιώνει την 
προσπάθεια των προγραμματιστών. Οποιος 
έχει παίξει το εθιστικό οοίπ-ορ θα βρει αρ¬ 
κετές διαφορές στον χειρισμό και το 
ρεπιβρίεγ της Αηιίρβ, αλλά θα αναγνωρίσει 
τους χώρους και τα ερτίίβε. Ο ήχος έπρεπε 
να ήταν καλύτερος και να εκμεταλλευόταν 
το 1 Μόγΐβ. 




|ί^Ρ0Χ(ΖΖΞ39 


Η ϋοΓπβΓΚ δεν έχει βγά¬ 
λει ακόμα ένα καλό 
όββί’θΓΠ υρ. Μακριά... 
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ΤΟΥ 

Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΜΕΟΑ ΤννίΝδ 




Η Οαροοιη μαζί με την 8Ε6Α, τον 
τελευταίο καιρό μονοπωλούν 
τις επιτυχίες στα οοίπ-ορε. Το 
Μβςβ Τννίηε ήταν ένα ακόμα χα¬ 
ριτωμένο (μαζί με το ΠοάΙβηά) 
παιχνίδι που ξεγελάει με την πρώτη ματιά τον 
παίκτη για τις προθέσεις του. Γιατί οι όμορ¬ 
φοι, αθώοι ήρωες είναι φονικά όντα που μέχρι 
να αφήσουν την τελευταία τους πνοή έχουν 
εξοντώσει εκατοντάδες αντίπαλα ερπίθδ. 

Το Μβςδ Τννίπδ είναι ένα ρΐβΐίοπη με 
δΟΓοΙΙίηρ από αριστερά προς τα δεξιά όπου το 
σπαθί του ήρωά μας προσθέτει κάποιο στοι¬ 
χείο ίίθοΚ’βππ υρ στην δράση. Εκεί που το 
πρόγραμμα διαφέρει από ο,τιδήποτε έχει κυ¬ 
κλοφορήσει μέχρι στιγμής στους Ιίογπθ υπολο¬ 
γιστές, είναι η ποσότητα των μεγάλων κακών 
που αντιμετωπίζετε. Σε κάθε επίπεδο είναι 
τουλάχιστον δύο και καλούν σε βοήθεια άλ¬ 
λους μικρότερους. Τα ερπίθδ αυτά μπορεί να 
είναι δράκοι, χοντροί μάγοι, ηλεκτροφόρα ψά¬ 
ρια, πέτρινοι όγκοι κτλ όλοι σχεδιασμένοι με 
εκπληκτική κίνηση και δική τους προσωπικότη¬ 
τα. Ολοι αυτοί είναι βοηθοί του τρομερού Δρά¬ 
κου που κατατρόπωσε τις δυνάμεις του καλού, 
ερήμωσε την χώρα και πήγε στο κάστρο του 
να απολαμβάνει το θέαμα από ψηλά. Οπως 
όλοι όμως οι δράκοι, έκανε κάποιο μικρό λά¬ 
θος, μια ανεπαίσθητη παράλειψη, αφήνοντας 
χώρο στους δίδυμους γιους του βασιλιά να αν- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ. 


Δείτε το “Δίδυμοι” με τον Σβαρτσενέγκερ 
και τον Ντάνυ ντε Βίτο. Βρείτε κάποιον που 
να είναι Δίδυμος στο ζώδιο. Πρώτα απ’όλα 
όμως φάτε ένα διπλόπιτο σουβλάκι! 


Δύο δίδυμα αδερφάκια, είναι μάλλον αθώα πλάσματα. Δεν είναι όμως πάντα έτσι! 


“Προσοχή τα βράχια δαγκώνουν” φαίνεται 
να δηλώνει το απαγορευτικό σήμα. 


δρωθούν και να ξεκινήσουν τον πόλεμο ενα¬ 
ντίον του. Από κάτι τέτοια λάθη γίνονται αυτά 
τα παιχνίδια! Οι δυνάμεις που έχουν οι ήρωές 
μας είναι ένα άλμα, να πιάνονται πάνω σε 
απότομες πλαγιές και να πηδούν ακόμα πιο 
ψηλά. Ετσι δεν υπάρχει αξεπέραστο εμπόδιο 
γι’αυτούς, μπορούν ακόμα να σκύβουν, καθώς 
οι περισσότεροι από τους αντιπάλους έχουν 
βαλιστικά όπλα! Εσείς διαθέτετε ακόμα το 
σπαθί σας που καλύπτει σαν ασπίδα ένα μεγά¬ 
λο μέρος ιππροστά, πάνω και κάτω από το 
δρπίβ σας και αλίμονο σε όποιον αντίπαλο 
βρεθεί μπροστά σας. Τέλος διασκορπισμένα 
στον χώρο βρίσκονται τα όοπυδ όπλα που 
υπάρχουν και δεν είναι τίποτ’άλλο από δπίθΐΐ 
όοιτιόδ ιδιαίτερα πολύτιμες όταν θέλετε να 
αντιμετωπίσετε τους μεγάλους κακούς χωρίς 
να χάσετε ενέργεια, η 
οποία αν φτάσει στο μηδέν 
σας στερεί μία ζωή. 

Τα επίπεδα έχουν 
εντυπωσιακή ποικιλία: ξεκι¬ 
νάτε επιλέγοντας ελεύθε¬ 
ρα ανάμεσα σε τρία ΙβνβΙδ: 
αυτό της Γης όπου κινεί¬ 
στε μέσα σε δάση και λό¬ 
φους, της Θάλασσας, που 
θυμίζει το αντίστοιχο του 
ΤοΚί με τον ήρωά μας να 
φοράει μάσκα, και του Αέ¬ 


ρα που είναι το πιο εύκολο από τα τρία και το 
πιο μικρό. Αφού περάσετε αυτά έχετε μαζέ¬ 
ψει τα τρία αντικείμενα απαραίτητα για να κυ¬ 
νηγήσετε τον δράκο, όπου εμφανίζονται ακό¬ 
μα περισσότερα και αρκετά δυσκολότερα επί¬ 
πεδα. Παντού τα γραφικά είναι άριστα με με¬ 
γάλα ερπίθδ, γήγορη κίνηση, μπόλικο 
θπίιπβΐίοη και υπέροχα όβο^ΓουποΙδ που θυμί¬ 
ζουν αρκετά το ηλεκτρονικό αλλά και παιχνί¬ 
δια σε κονσόλες. Ο ήχος είναι επίσης καλός, 
με άριστα εφφέ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν και η υδ ΘΟΙϋ έχει κακό όνομα στις με¬ 
ταφορές οοίπ-ορδ σε υπολογιστές εδώ ξε¬ 
περνάει τον εαυτό της στον τεχνικό τομέα 
με καταπληκτικά γραφικά και τεράστιο χώρο 
παιχνιδιού. Που και που γίνεται λίγο επανα¬ 
λαμβανόμενο αλλά αυτό δεν θα σας απο¬ 
τρέψει από το να παίζετε μέχρι να το τελει¬ 
ώσετε. Η εικόνα του ηλεκτρονικού έχει δια¬ 
τηρηθεί πιστά. 






ΙΤΤ 7Γ\ 


Ενα φανταστικό πρόγραμμα 
για τους φίλους των ρΙθίίοπτι, 
που παίζεται διπλό. 
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ΒΕΙ/ΙΕίν ΠΝΠΓΝΠΣΤΗ 




Τ ο Ργϊποθ οί ΡθΓ3ί3 είναι ένα εξαιρε¬ 
τικά καλό παιχνίδι. Εχει δράση, 
πλοκή και γενικά μεγάλη αγωνία. 
Είναι ένα παιχνίδι περιπέτειας που 
θα απολαύσετε σίγουρα εάν καθήσετε μπρο¬ 
στά στην οθόνη του οοπτιρυίθΓ σας. Το σενά¬ 
ριο του παιχνιδιού αν και λιτό είναι καλό 
(ίσως είναι συνηθισμένο αλλά...) Ετσι λοιπόν 
εσείς είστε ένας φυλακισμένος στις βασιλι¬ 
κές φυλακές ενός μικρού πριγκηπάτου. Ο 
βασιλιάς ονόματι ϋβιτβι· έχει μια πολύ χαρι¬ 
τωμένη κόρη που την λένε Μβίιγ. Κάποια 
ημέρα λοιπόν καθώς η Μθίτγ είναι στο δωμά¬ 
τιό της, μπαίνει μέσα ο κακός μάγος ο οποί¬ 
ος της ζητάει να τον παντρευτεί μέσα σε μια 
ώρα αλλιώς θα πεθάνει! Οταν ο βασιλιάς το 
μαθαίνει βγάζει τον πρίγκηπα από την φυλα¬ 
κή και του λέει ότι πρέπει να βρει και να 
σκοτώσει τον μάγο για να σωθεί η κόρη του 
κι έτσι η περιπέτεια αρχίζει. 

Το παιχνίδι αυτό έχει πάρα πολλά ΙβνθΙδ 
και σε κάθε ΙβνβΙ σκοπός σας είναι αφού 
πρώτα αντιμετωπίσετε τους “κακούς”, περά¬ 
σετε τα σάπια πατώματα, τα κενά, τα καρφιά 
που βγαίνουν από το πάτωμα κλπ, να φθά- 
σετε στην πόρτα του ΙθνβΙ και να πάτε στο 
επόμενο μέχρι να βρείτε τον κακό μάγο. Ο 


Προσοχή! Η μονομαχία αρχίζει. Μην υποτιμήσετε κανένα αντίπαλο. 


Ο ΚΕνίΕννΕΚ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


οπλισμός σας είναι ένα σπαθί που παίρνετε 
στην πρώτη πίστα και τα μαγικά φίλτρα που 
πίνετε και σας χαρίζουν ζωές για να μπορεί¬ 
τε να συνεχίσετε. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλά και ιδιαίτερα τα γραφικά στην εισαγω¬ 
γική οθόνη, η βασιλοπούλα στο δωμάτιο 
της, ο πύργος μέσα κλπ. Το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει σχεδόν όλες τις κάρτες γραφικών. 

Ο ήχος του παιχνιδιού ίσως να είναι το 
μοναδικό μειονέκτημά του γιατί είναι λιτός, 
αν εξαιρέσουμε την εισαγωγή, τον ήχο στις 
εκπλήξεις, το εφφέ όταν σκοτώνεις τον 
εχθρό κα. Γενικά 
όμως ο ήχος δεν 
είναι τόσο κακός, 
απλά θα μπορού¬ 
σε να ήταν καλύ¬ 
τερος. 

Ο χειρισμός 
του παιχνιδιού εί¬ 
ναι πολύ εύκολος 
και συνηθισμέ¬ 
νος. Ο χειρισμός 
με το πληκτρολό¬ 
γιο γίνεται με τα 
αΐΓ50Γ Κθγδ, με 


Αυτή τη φορά είναι από το 
Ηράκλειο Κρήτης (σαρώνει η 
επαρχία!) και λέγεται Γιάννης Τσι- 
ριγωτάκης. Είναι 15 χρονών και 
πηγαίνει στην 3η τάξη του Γυμνα- 
σίου. Είναι χρήστης ενός ΧΤ συμ¬ 
βατού υπολογιστή, ενώ παράλλη¬ 
λα ασχολείται και με το μπάσκετ. 

Γιάννη ελπίζουμε να σου αρέ¬ 
σει το παιχνίδι που κέρδισες και 
σου ευχόμαστε πάντα επιτυχίες. 
Δεν μένει παρά να δούμε ποιά θα 
είναι η επόμενη πόλη της Ελλά¬ 
δας που θα δοξαστεί από τη στή¬ 
λη αυτή! Για ξυπνήστε λίγο και οι 
Αθηναίοι... 


το πλήκτρο δίιίίΐ πολεμάτε τον εχθρό, με το 
ρππίδΟΓθθπ παίρνετε τα μαγικά φίλτρα. 

Τα συν του παιχνιδιού μπορώ να πω ότι 
είναι η πλούσια δράση, η ατμόσφαιρα και ο 
χειρισμός. Τα πλην νομίζω ότι είναι ο ήχος 
και ότι το παιχνίδι κρατάει μια ώρα, δηλαδή 
έχεις μια ώρα για να τερματίσεις το παιχνί¬ 
δι. 

Ας δούμε λίγο και την πορεία του παι¬ 
χνιδιού. Ξεκινώντας, βρίσκεσαι στο Ιθνβ11. 
Προχώρα δεξιά μέχρι να δεις το πάτωμα να 
υποχωρεί. Πήγαινε από κάτω και προχώρα 
αριστερά, στο κενό πήδηξε απέναντι, πέρ¬ 
να από την πόρτα και πήγαινε απέναντι. 
Προχώρα ίσια μέχρι να φθάσεις το σπα¬ 
θί...(η συνέχεια στην οθόνη σας). 

Γενικά το παιχνίδι μου άφησε καλή 
εντύπωση και πραγματικά δεν πρέπει να 
λείπει από την δισκετοθήκη κανενός καλού 
93ΓΠΘΓ. Τελειώνοντας, να δώσω και ένα Ιίρ: 
Πατώντας Κ σκοτώνετε τον εχθρό χωρίς να 
αναγκαστείτε να μονομαχήσετε. 


ΙξξρΖΏΖΖΞΖΙ 

Ενα πολύ καλό παιχνίδι 
που αξίζει να το παίξετε 
χωρίς τα διάφορα ίίρδ 
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ΤΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 



ριν από τρία χρόνια που 
είχα τελειώσει αυτό το παι¬ 
χνίδι μέσα σε δύο ώρες, 
είχα απογοητευθεί σχεδόν 
υπερβολικά από την ευκο¬ 
λία του. Εδώ και μερικούς μήνες όμως 
τα γράμματά μας δείχνουν ότι δυσκο¬ 
λεύεστε να το τελειώσετε στον ΟΡΟ 
σας. Εκτιμώντας τις δυσκολίες, παρα¬ 
θέτω την 100% λύση του παιχνιδιού. 

ΠΡΩΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Πηγαίνετε στην πρώτη πόρτα που βλέ¬ 
πετε και ανοίξτε την. Πηγαίνετε όλο δε¬ 
ξιά μέχρι το τέλος του διαδρόμου και 
κάντε κάτω. Πηγαίνετε πάλι δεξιά πάρ- 
τε το ΡουοΙτ και μόλις βρείτε την δεύτε¬ 
ρη αψίδα θα πρέπει να κάνετε προς τα 
κάτω. 

Τώρα αριστερά, όπου σκοτώνετε τον 
σκελετό, παίρνετε το πετράδι και συνε¬ 
χίζετε μέχρι εκεί που βρίσκεστε ανάμε¬ 
σα σε 2 τοίχους και κάνετε επάνω. 
Πάλι δεξιά μέχρι την τρίτη πόρτα όπου 


θα δείτε το άγαλμα και θα κάνετε πάνω. 
Δεξιά σκοτώνετε τον αντίπαλό σας, πη¬ 
γαίνετε στον δίσκο στον τοίχο και κά¬ 
νετε το ίογείίσΚ προς τα πάνω. Ωρα να 
μπείτε στο... 

ΔΕΥΤΕΡΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Δεξιά, και κάτω, όλο αριστερά μέχρι να 
δείτε ένα κενό το οποίο μπορεί να πη- 
δήξει μόνο ο μάγος. Συνεχίστε αριστε¬ 
ρά μέχρι να βρεθείτε σε ένα περίεργο 
αντικείμενο (σαν κύπελλο) το οποίο 
πρέπει να πάρετε και να συνεχίσετε 
αριστερά. 

Κάποια στιγμή η οθόνη θα σταματήσει 
να κινείται. Πηγαίνετε στην τελευταία 
πόρτα και κάντε πάνω. 

ΤΡΙΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Ολο δεξιά μέχρι την είσοδο του ναού 
και πάνω. Δεξιά μέχρι να δείτε τις δύο 
ασπίδες στον τοίχο. Πάρτε τις και μοι¬ 
ράστε τις δίκαια στους χαρακτήρες που 



ήδη δεν έχουν. Πηγαίνετε τώρα αριστε¬ 
ρά και πάρτε άλλες τρεις που βρίσκο¬ 
νται εκεί. Ολο αριστερά και μόλις το 
εοΓοΙΙίης της οθόνης σταματήσει πηγαί¬ 
νετε στην τελευταία και πάνω. Τώρα 
δεξιά μέχρι την είσοδο του ναού και 
πάνω. Δεξιά, όπου σκοτώνετε την αρά¬ 
χνη και την μούμια και στο σημείο της 
οθόνης όπου πατάτε σε χώμα κάνετε 
πάνω. 

ΤΕΤΑΡΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Πάλι ένα χάσμα στο έδαφος, όπου χρη¬ 
σιμοποιείτε τον μάγο. Σκοτώστε τον 
αντίπαλο. Ολο δεξιά και στην πόρτα 
επάνω. Αριστερά και προσοχή στα 
αντικείμενα που πέφτουν. 

Οταν φτάσετε στο αριστερό κομμάτι κά¬ 
νετε πάνω. Αριστερά και όταν βρεθείτε 
στην πόρτα ανάμεσα στις δύο κολώνες 
πάνω. Στα χάσματα πάλι μάγος και πη¬ 
δάτε στο μεσαίο κομμάτι και συνέχεια 
μέχρι να φτάσετε σε σταθερό έδαφος. 
Ξανά θα βρεθείτε σε μία πόρτα ανάμεσα 
σε δύο κολώνες, όπου θα κάνετε πάνω. 

ΠΕΜΠΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Ακόμα μια αράχνη που πρέπει να ξε¬ 
φορτωθείτε και να πάτε όλο αριστερά. 
Στο άνοιγμα στο έδαφος κάντε κάτω. 
Δεξιά και στον τελευταίο δίσκο του τοί¬ 
χου κάντε επάνω, συνεχίστε δεξιά και 
στον δίσκο πάλι πάνω. Αριστερά και 
στον δίσκο πάνω. Δεξιά, ξεκάντε την 
αράχνη και πάνω. Αριστερά και επάνω. 
Δεξιά, μαζεύετε τα χρήματα, εξοντώνε¬ 
τε την αράχνη και κάνετε πάνω στον 
τρίτο δίσκο. Τώρα αριστερά μέχρι τον 
φρουρό και πάνω. 

ΕΚΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ (και τελευταίο...) 

Εδώ θα αντιμετωπίσετε τον δράκο. 
Απομακρυνθείτε αμέσως από κοντά του 
και βάλτε σαν χαρακτήρα την ΩοΙά- 
γποοπ γιατί μόνο αυτή με το δόρυ μπο¬ 
ρεί να τον εξοντώσει. Ρίξτε το ξόρκι 
ΡΓ3ΥΘΓ και ύστερα σκοτώστε τον δράκο 
(τί εύκολα που τα λέω). Τώρα δεξιά 
στον σκελετό, κάντε ΤαΚβ και οι δίσκοι 
θα εμφανιστούν ως δια μαγείας. Ωβιτιβ 
Ονβτ και συγχαρητήρια!! 
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Τ0 ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

ςυΡΕΡ οαρ$ 2 


ΤΟΥ 



να υπέροχο παιχνίδι από την 
ΟΓβππΙίη που αναδείχτηκε σε 
πρωταγωνίστρια στον τομέα 
" ι των Γ3θίη9 ςβππβε. Να φαντα- 
στείτε ότι έχει καταπλήξει ακό¬ 
μα και αυτήν την 5ΕΟΑ και θα κυκλοφορήσουν 
μαζί ένα καινούριο παιχνίδι στα ηλεκτρονικά 
που αναμένεται να μας αφήσει άφωνους. Μέ¬ 
χρι τότε αρκεστείτε στις συμβουλές μας για 
να τελειώσετε αυτό το 93ΓΠβ. 

Ξεκινάμε με την κλασική συμβουλή μας 
από το μαγαζί όπου μπορείτε να πετύχετε την 
τιμή που θέλετε αν παζαρέψετε ή επιστρέφε¬ 
τε συχνά. Για τα αντικείμενα που υπάρχουν 
για να αγοράσετε από εκεί, μπορούμε να δώ¬ 
σουμε μερικές βασικές συμβουλές: οι μηχανές 
που στοιχίζουν πανάκριβα σας χρειάζονται μό¬ 
νο όταν περάσετε αρκετά επίπεδα. Οι νάρκες 
είναι χρησιμότατες όταν προπορεύεστε αλλά 
όχι όταν βρίσκεστε στις τελευταίες θέσεις, 
τους πυραύλους μπρος και πίσω είναι καλύτε¬ 
ρο να τους αγοράζετε μόνο όταν είναι φτηνοί 
και να τους χρησιμοποιείτε μόνο όταν είσαστε 
σίγουροι για το σημάδι σας. Οι κατευθυνόμε- 
νοι πύραυλοι είναι φυσικά οι καλύτεροι, ιδίως 
όταν δεν έχετε οπτική επαφή με τους ανππά- 
λους σας, (σας έχουν αφήσει δηλαδή πολύ πί¬ 
σω) αλλά και πολύ ακριβότεροι. Στα εύκολα 
επίπεδα δε χρειάζεται να χαραμίζετε τους πυ¬ 
ραύλους σας και αρκεί να αποφεύγετε τις συ¬ 
γκρούσεις για να κερδίζετε τους πολύ αργούς 
ανππάλους σας. Γενικά αν καταφέρετε να 
προηγηθείτε σε οποιοδήποτε σημείο, μην τρέ¬ 
χετε υπερβολικά χωρίς λόγο και οδηγείτε 
προσεκτικά. Είναι ο πιο σίγουρος τρόπος για 
να κρατήσετε την νίκη. Επίσης στα άλματα 
προσπαθήστε να είσαστε όσο το δυνατόν πιο 


ευθυγραμμισμένοι για να μην έχετε δυσάρε¬ 
στες προσγειώσεις. 

Στα περισσότερα από τα επίπεδα μπορεί¬ 
τε άνετα να χρησιμοποιήσετε πυραύλους 
αφού έχουν μεγάλες ευθείες. Εκεί που οπωσ¬ 
δήποτε πρέπει να προτιμήσετε τις νάρκες εί¬ 
ναι το τρίτο επίπεδο και κάπως το πέμπτο. 

Και τώρα ερχόμαστε σε κάτι πιο δύσκολο, 
όπως είναι το προσπέρασμα (όχι, παρκάρισμα 
δεν θα σας μάθω σ’αυτό το παιχνίδι): υπάρ¬ 
χουν δύο βασικοί τρόποι για να ξεπεράσετε τα 
αντίπαλα αυτοκίνητα, ο πρώτος είναι ο ευκο¬ 
λότερος αλλά απαιτεί να τύχετε με την σωστή 
ταχύτητα στην σωστή στιγμή, δηλαδή να πέ- 
ρετε το πλάι και να ξεπεράσετε τους αντιπά¬ 
λους σας στην ευθεία. Ο αγαπημένος μου 
τρόπος είναι όμως στις στροφές όταν στριμώ¬ 
χνεις τα αντίπαλα αυτοκίνητα στην εξωτερική 
και με λίγο 
σπρώξιμο χά¬ 
νουν την ταχύτη¬ 
τά τους. Εδώ 
σας δίνεται και η 
ευκαιρία να πα¬ 
νηγυρίσετε με 
θεμιτά αλλά και 
αθέμιτα μέσα! 

Ακόμα δυ¬ 
σκολότερο είναι 
το να μάθετε να 
παίρνετε τις 
στροφές σωστά 
και το μόνο που 
έχουμε να προ¬ 


τείνουμε εδώ είναι να στρίβετε πιο γρήγορα 
απ' όπ νομίζετε αφού όμως έχετε αγοράσει τα 
ειδικά λάστιχα από το γκαράζ. 

Στα τούννελ πρέπει να κρατάτε πάντα 
την ευθεία και να μην αφήνετε τα άλλα αυτοκί¬ 
νητα να σας προσπερνούν, γιατί θα κλειστείτε 
εκεί μέσα και εκτός από τις ζημιές που θα πά- 
θετε δεν θα μπορείτε να βγείτε. Είναι όμως 
ένα από τα καλύτερα μέρη για να αφήσετε τις 
νάρκες σας αλλά και τους πυραύλους σας. 
Επίσης υπάρχουν ευκαιρίες στο παιχνίδι να 
αποκτήσετε χρήματα κυρίως, αλλά και βαθ¬ 
μούς. Είναι οι οθόνες εκείνες όπου έρχεστε 
σε επαφή με ανθρώπους που ζητάνε κάτι από 
σας. Γενικά όλες οι απαντήσεις που πρέπει 
να δώσετε είναι απλές και οι ερωτήσεις που 
κάνουν δεν είναι παραπλανητικές. Υπάρχει 
όμως πάντοτε ένα Π 19 Γ 1 Τ και ένα νΥτοη9 που 
αν το ανακαλύψετε εκ πείρας θα μπορείτε να 
αποφεύγετε τα χοντρά λάθη. Στις πύλες που 
ανοιγοκλείνουν δεν πρέπει να κάνετε βιαστι¬ 
κές κινήσεις καθώς θα σας πιάσουν κάποια 
φορά αδιάβαστους. Ετσι, αφού ανοιγοκλεί¬ 
νουν περιοδικά, μπορείτε να υπολογίσετε την 
ταχύτητά σας και να περάσετε χωρίς ζημιά. 
Και να θυμάστε όπ είναι δυνατόν να περάσε¬ 
τε, με τις σωστές ικανότητες μέσα από μια 
πύλη που κλείνει. Για όσους τέλος θέλουν κά¬ 
ποια βοήθεια στα νερά και τα λάδια, υπάρχει 
μόνον ένας τρόπος, να αγοράσουν από το 
γκαράζ τα εξαρτήματα που εξουδετερώνουν 
αυτές πς παγίδες. Προτείνω μετά από το τρί¬ 
το επίπεδο να μην τσιγγουνεύεστε χρήματα 
για κανέναν λόγο. Οί3θ! 
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ΙΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 



Η Υ β Ε ΡΑΚΚ 


Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ια να δώσει όλη τη λύση 
ενός παιχνιδιού σαν το ΠίοΚ 
ϋ&ηςβΓουε 2, ένα περιοδι¬ 
κό θα χρειαζόταν τουλάχι¬ 
στον 6 σελίδες (και χωρίς 
φωτογραφίες). Ετσι δίνουμε την λύση 
του πρώτου μόνον επιπέδου και στη σε¬ 
λίδα δίπλα είναι ο αναλυτικός χάρτης. 
Μπαίνοντας μετά την εισαγωγή στην 
πρώτη οθόνη βλέπετε έλλειψη όασΚ- 
ρΓουηά και πολύ σκοτάδι. Υπάρχουν με¬ 
ρικά ακτινοβόλα στο ταβάνι τα οποία 
δεν θα σας προλάβουν, αν κινηθείτε 
προς τα δεξιά χωρίς να σταματήσετε. 

Αφήστε το δεύτερο δωμάτιο και συνε¬ 
χίστε για το τρίτο (ανατινάζοντας τον 
τοίχο) και μαζέψτε όλα τα όοηυε. Επι- 
στρέψτε πίσω και ανεβείτε την σκάλα 
χωρίς να σταματήσετε. Θα βρεθείτε 
κάτω από μία ηλεκτρική εκκένωση, 
όπου πρέπει την κατάλληλη στιγμή να 
μπουσουλήσετε προς τα αριστερά και 
να πατήσετε τον διακόπτη που υπάρ¬ 
χει εκεί. Πηγαίνετε όλο δεξιά, εξοντώ¬ 
στε το ρομπότ και συνεχίστε να ανεβαί¬ 
νετε. Κάποια στιγμή θα δείτε ένα βελάκι 
να σας παροτρύνει να χτυπήσετε έναν 
διακόπτη. Αυτό είναι παγίδα. Χτυπήστε 
ακριβώς τον αντίθετο. Κατεβείτε, εξο¬ 
ντώστε το ρομπότ στα αριστερά και συ¬ 
νεχίστε να ανεβαίνετε. Τώρα δεξιά, 
ανατινάξτε τα εμπόδια, πάρτε τα όοηυε 
από το δωμάτιο, γυρίστε πίσω και συνε¬ 
χίστε να ανεβαίνετε. Πάρτε το ασαν¬ 
σέρ, πατώντας το κουμπί στα αριστερά. 


Δεξιά και το Ι33ΘΓ θα σκοτώσει τον φύ¬ 
λακα ρομπότ (αν είναι ακόμα εκεί 
πάνω). 

Ανεβείτε, “φάτε” το ρομπότ και είναι 
ώρα να δείξετε τις ικανότητάς σας. 
Προηγουμένως όμως πατήστε τον δια¬ 
κόπτη δεξιά στην πρώτη πλατφόρα. Με 
γρήγορα άλματα γλιτώνετε τους υπό¬ 
λοιπους κινδύνους. Η πλατφόρμα σας 
μεταφέρει αριστερά. Πέφτετε κάτω για 
να ενεργοποιήσετε τον διακόπτη δεξιά 
και ανεβαίνετε πάνω πάλι με την πλατ¬ 
φόρμα. Αριστερά και πέφτετε με προ¬ 
σοχή κάτω. Μόλις τώρα ανεβείτε στο 
ασανσέρ με αστραπιαία κίνηση πατήστε 


τον διακόπτη αλλιώς θα σας πετύχει το 
Ι35ΘΓ που βρίσκεται λίγο πιο κάτω. Συνε¬ 
χίζετε να κατεβαίνετε τις σκαλίτσες 
μέχρι που φτάνετε στο βαρέλι που περ¬ 
πατάει! 

Δεν καταστρέφεται γι’αυτό πρέπει να 
θυμάστε τις κινήσεις του ώστε να κατε¬ 
βείτε στα γρήγορα από τις σκάλες. 
Αριστερά σε ένα από τα δυσκολότερα 
31X308 επίπεδα πρέπει να ανεβείτε 
διαδοχικά τις δύο πλατφόρμες και να 
πηδήξετε πάνω στην σκάλα. Ανεβείτε 
και αρχίστε να μπουσουλάτε προς τα 
δεξιά χωρίς σταματημό γιατί υπάρχουν 
κάποια Ι338Γ5 που θα σας στερήσουν 
μια ζωή. Παίρνετε το ασανσέρ, ανεβαί¬ 
νετε, έχει ησυχία, ανεβαίνετε την σκά¬ 
λα και στο ασανσέρ που ανεβαίνει 
προς τα πάνω βάζετε μια βόμβα. Πατή¬ 
στε το κουμπί για να κατεβείτε πάλι. 
Συνεχίστε δεξιά και ανεβείτε. Θα δείτε 
ένα κουμπί πάνω σε μία ακίνητη πλατ¬ 
φόρμα. Πατήστε το και τρέξτε να προ¬ 
λάβετε το ασανσέρ. 

Θα ανεβείτε τώρα σε ένα άλλο ασ- 
σανσέρ. Μείνετε εκεί μέχρι να περάσει 
από κάτω σας το κονσερβοκούτι. Φύ¬ 
γετε δεξιά και στα γρήγορα. Τώρα 
αφού ανεβείτε την σκάλα πατήστε τον 
διακόπτη στα δεξιά. 

Θα εκπυρσοκροτήσει το Ι35ΘΓ επάνω, 
που θα σκοτώσει ένα ρομπότ. Ο δρό¬ 
μος για την πόρτα στην κορυφή είναι 
ζήτημα δευτερολέπτων! 
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8-16 ΒΙΤ 


ΗΟϋδΕ 

ΙΜΑΟΕννΟΠΚδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΕΙ. ΡΟΗΜΑΤ5 

ΤΕ5Τ 

ΟΡΟ 6128 


Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΟΙδΟΟ ΗΕΑΤ 


Ο ταν ένα παιχνίδι από τα 16- 
όίΐ φτάνει στον Αηη$ίΓ3ά, όλα 
μπορούν να γίνουν. Η εισα¬ 
γωγική οθόνη προϊδεάζει 
τον παίκτη για μια πιστή μεταφορά. Η 
οπςίηαΙ μουσική, όπως την παίζει κατά 
τις δυνατότητες του ο ΟΡΟ, συνοδεύει 
την εισαγωγή αλλά και όλο το παιχνίδι. 
Υπάρχουν όλα τα επίπεδα που είχαμε 



δει στους 16-βϋ, στο μέτρο του δυνα¬ 
τού. Αυτό σημαίνει ότι ο δρόμος και όλη 
η οθόνη μέσα στην οποία παίζετε έχει 
μικρύνει σημαντικά. Ακόμα τα κτίρια που 
υπήρχαν δεν έχουν την ποιότητα ή την 
ποικιλία που θα έπρεπε, ενώ είναι και 
πολύ μικρά με αποτέλεσμα μερικές φο¬ 
ρές να έχουν το ίδιο μέγεθος με τα αυ¬ 
τοκίνητα! Αυτό γίνεται δυνατό(!) εξαι- 
τίας της μέτριας μεγέθυνσης που δεν 
βοηθάει καθόλου. Ετσι 
τα εριϊΐθδ που είναι από 
την φύση του γποοΙθ 
( 160*200 με 16 χρώμα¬ 
τα) χοντροκομμένα, με¬ 
γεθύνονται απότομα και 
μερικές φορές μεγαλώ¬ 
νουν απροσδόκητα σε 
μέρη που δεν το περιμέ¬ 
νατε. Αυτό κάνει την 
προσπέραση δύσκολη 
και εξαιρετικά χρονοβό- 


ρα. Προσθέστε και τα τραμ που εμφανί¬ 
ζονται από το πουθενά και θα βρείτε 
μερικούς λόγους για να εκνευριστείτε. 

Σημαντικότερη όμως τεχνική αδυνα¬ 
μία είναι αυτή του αργού ςβηίθρίαγ που 
κάνει το παιχνίδι αρκετά βαρετό. Να 
σκεφτείτε ότι έβλεπα τηλεόραση την 
ίδια στιγμή που έπαιζα! Τα γραφικά τελι¬ 
κά δεν είναι άσχημα, τα χρώματα ανε¬ 
κτά και ο ήχος συμπαθητικός. Το πιο 
ωραίο είναι το εφφέ όπου το αυτοκίνη¬ 
τό σας συγκρούεται και με εκπληκτική 
κίνηση (όπως στο Βυιηίης ΠυόόβΓ του 
ΡΙυ$) περιστρέφεται στον αέρα. 

16 χρώματα στην οθόνη 
ποτέ δεν έσωσαν κανένα 
αργό παιχνίδι 
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ννννρ ννΚΕδΤΙΕΜΑΝΙΑ 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


0 Αηπ$ΐΓ3ά έδερνε πάντα! Κυρίως 
τους 8-όϋ υπολογιστές αλλά 
πάντα είχε καλές σχέσεις με 
όλα τα παιχνίδια που εμφανίζο¬ 
νταν σε οποιοδήποτ ίοπτιβΐ και αφορούσαν 
τις πολεμικές τέχνες ή κάτι παρόμοιο! Ανα¬ 
φέρουμε για του λόγου το αληθές την σειρά 



των τριών Πθηβςδάθ, το Ρώείβη, τα δύο 
Β3Γ03Π3Π, τα καταπληκτικό ΙηϊβΓηβίίοηβΙ 
Κ3Γ3ΪΘ+ και ΤΙιβ \Λ/3γ οί ΕχρΙοάιη 9 ΡίεΙ ενώ ο 
κατάλογος είναι ατελείωτος. Πίσω απ’αυτά 
τα παιχνίδια υπήρχε πάντα κάποια επιτυχία 
στα μεγάλα μηχανήματα (βλέπε οοιπ-ορε) ή 
ένα πολύ καλό ςαπιβρώγ. Στην εποχή μας 
αυτό συνεχίζεται (Ρίπώ ΡίςίιΙ, ΰοΐάβπ Αχβ 
κτλ) αλλά δεν πιστεύω ότι δίνεται τόση προ¬ 
σοχή στο 93Γπβρΐ3γ. 

Το \Λ/ννΡ \Λ/Γθ3ΐθΙΜ3πί3 εί¬ 
ναι η μεταφορά της μανίας 
ανάλογων παιχνιδιών από τα 
ηλεκτρονικά στον ΟΡΟ αφού 
πέρασαν από τον δρόμο των 
16-όίΙ. Από το ίδιο παιχνίδι που 
παρουσιάσε τον προηγούμενο 
μήνα το ΙΙ5ΕΡ στην Απι^β, 
έχουν διασωθεί μόνο η εισαγω¬ 
γή που εμφανίζει τους ίδιους 
ήρωες, η επιλογή να παίξετε 
με όποιον θέλετε από τους 


τρεις, η δυνατότητα να παίζουν δύο παίκτες 
άνθρωποι μεταξύ τους, και τα μεγάλα 
εριϊίβε. Το κακό είναι η παντελής έλλειψη 
οποιουδήποτε ίχνους όαοΚςτουηά, ακόμα και 
των ελάχιστων ατόμων που πανηγυρίζουν. 
Επίσης, αν και μπορείτε να βγείτε από το 
ΠΠ 9 δεν υπάρχει πουθενά η πολυπαθής κα¬ 
ρέκλα που σε όλα τα παιχνίδια του είδους 
ανά τον κόσμο διευκολύνει την ζωή σας. 
Ακόμα το παιχνίδι είναι απάνθρωπα δύσκολο, 
με αποτέλεσμα να μην μπορείτε να παίξετε 
για πολλή ώρα. Τα γραφικά εκτός από τα 
δύο εριϊίβδ είναι μετριότατα. Ακόμα και στο 
Ιννο ρΙβγβΓ ωοάβ είναι βαρετό. 


Ο Αγπ5ϊγ 30 έχει δει - και 
θα δει - πολύ καλύτερα 
παιχνίδια από αυτό 
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ΟίδΚ Όηνε 
Εξωτερικό 
23.000 


ΑΜΙΟΑ 

Οϊδίί Οτΐνε Εξωτερικό 25.000 
Μνήμη 512Κ + Ρολόϊ 13.000 
δοαππετ χειρός 65.000 

Μ&δίβτ δοιιπά δατηρίετ 12.000 


και ο κοσμος 


του 


ΛΓΑΚΧ 


ΟίβίΐίΖβΓ 
Εικόνας 
Εγχρωμο 
60.000 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 139 146-71 Ν. ΕΡΥΘΡΑΙΑ ΤΗΛ:80.88.619 ΕΑΧ:80.00.186 


Μ&δίβΓ 
δοιιηά 2 
δαχηρίετ 
12.000 


Ενισχυτής, 
δίβτεο 
με Ηχεία 
21.000 
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ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 



ΡΟ 


ΙΑΒΒΥ3 


Σαν Ρβίίί, στο πιάνο κάνοντας Ι_οοΚ 
Ρίαηο, Οβί Τίρ$ συνέχεια και παίρνε¬ 
τε ασταμάτητα πόντους. Στο γκρε¬ 
μό εκεί που ετοιμάζεστε να κατέβε- 
τε, πληκτρολογήστε ΠΕΜΟΝ/Ε 
ΡΑΝΤΥΗΟδΕ και παηγαίνετε μια 
οθόνη δεξιά. Το πρόγραμμα σας 
λέει ότι η Ραίίί ξαναντύνεται. Τώρα 
γυρίστε αριστερά και ξανακάνοντας 
ΒΕΜΟνΕ ΡΑΝΤΥΗΟδΕ παίρνετε 
25 πόντους! Στις αρχικές ερωτή¬ 
σεις στο παιχνίδι, για να τις ξεπερά- 
σετε εύκολα, πατάτε οίτΙ-ΑΙί-Χ. 
Ετσι θα μπορείτε να επιλέξετε από 
ποιο ΙθνβΙ θα αρχίσετε, αφού πρώ¬ 
τα διαλέξετε για ηλικία ονβΓ 25. 


ΒΑΟΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡυτυΠΕ III 

Καθώς φορτώνει γράψτε ΠΟΤΤΕΝ 
ΟΗΕΑΤ, 1-ΟυδΥ ΟΗΕΑΤ, ΙΟΥΥ 
ϋθν\/Ν ΟΗΕΑΤ και θα έχετε άπει¬ 
ρες ζωές. 


ΙΑΒΒΥ 1 


Πατώντας ΑΙΙ+Χ ξεπερνάτε τις 
ερωτήσεις στην αρχή. 


ΤΟΥΡΤΑ ΟΕΙΙΟΑ βΤ ΠΑΟ.Υ 

Μόλις εμφανιστεί το μύνημα δίαιΐ 
γογΓ θπηίπΘ, πατήστε ΟοπΙγοΙ+Ο και 
θα παγώσει ο χρόνος. Τώρα δεν 
μπορείτε να χάσετε. Καλό έ; 


ΡΟΒΜυΐΑ (ΑΟΟΟΙΑΡΕ) 

Οταν σας γράψει το σύστημα 
ΡΓβραΓθ ίο Γ30Θ, πατήστε 3 φορές 
το Εεο και θα εμφανίσει τον πίνακα 
των αγωνιζομένων όπου εσείς θα 
έχετε 25 βαθμούς και οι άλλοι 0! 


βΟίΡΕΝΑΧΕ 


Μεταφερθείτε στο ϋπνβ που βρί¬ 
σκεται η δισκέτα με το παιχνίδι και 
γράψτε: 

Τγρο Ρβ$ν/οπ±ίχί για να σας δείξει 
όλους τους πιθανούς κώδικες που 
μπορεί να σας βάλει. 


ΡΠΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΠ8ΙΑ 


Γράφοντας Ρπποθ Μβςβίιίί, και μετά 
πατώντας το Ν, σκοτώνετε όποιον 
θέλετε. Με το ΟίιΊ+νν πέφτετε 
αργά από μεγάλο ύψος, ενώ με το + 
γεμίζει ο χρόνος. 


8ΗΙΝΟΒΙ 


Κάντε Γβάθίίηβ Κθγε και δώστε τα 
πλήκτρα Ο, Π, υ, Τ, δ για να πάρετε 
άπειρες ζωές. 


ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ 


8ΗΙΝΟΒΙ 


Πατήστε ΙΙρ και δΤΑΠΤ στην εισα¬ 
γωγική οθόνη για να ακούσετε όλα 
τα εφφέ του παιχνιδιού. 


αοΕΡ 


Μόλις κάνετε ένα άσχημο χτύπημα 
κάντε Γβδθί και θα το επιχειρήσετε 
ακριβώς από εκεί ξανά! 


ΑΜΙΟΑ 


ΒΑΤΙΕ 501)ΑΩΡΟΝ 


Ενα από τα δυσκολότερα δίιοοί'θπι 
υρδ που έχουν εμφανιστεί τα τε¬ 
λευταία χρόνια, υποτάσσεται στον 
93ΓΤΊ6Γ που γνωρίζει το ακόλουθο 
ίίρ. Δώστε ΟΑδΤΟΒ ενώ παίζετε. 


ΑΡΟΗΙΡΕΕΑ 008 


Οταν το παιχνίδι σας ζητήσει να 
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διαλέξετε αρχιπέλαγο, δώστε 8421 
και πατήστε ΕΝΤΕΒ δύο φορές. 
Τώρα θα μπορείτε να πηγαίνετε σε 
όλα τα νησιά από το 1 μέχρι το 
9999. 


βΗΟυΐΒ’Ν 0Η03Τ3 


Γράψτε ΚβΓβη ΒΓοαάΙιυΓδί για άπει¬ 
ρες ζωές. 


πιοκ ΡΑΝβΕπουε 


Εάν έχετε βαρεθεί να χάνετε στην 
5η πίστα υπάρχει και ο εύκολος 
τρόπος! Στον πίνακα των Ηί εσοΓβδ 
πληκτρολογείστε ΡΟΟΚΥ, και όταν 
ξαναρχίσετε το παιχνίδι θα εμφανι¬ 
στεί η φράση 16 ΒΙΤ Ιοηρ Θθγτίθ. 
Κάνοντας το ϋογδίίοΚ στα δεξιά γί¬ 
νεται 6 όίΐ... και έτσι μικραίνουν οι 
πίστες και φτάνετε άνετα στο φινά¬ 
λε! 


ΡΠΑΡΟΝ ΒΠΕΕΡ 


Κάντε ρευδθ και έχοντας πατημένο 
το δΐΊίίΙ γράψτε ΙΒΕΜ για άπειρη 
ενέργεια, ενώ με το Ν περνάτε πί¬ 
στα. 


ΒΑΡΙ.ΑΝΡ8 


Οταν τρέχετε ενάντια σε αντιπά¬ 
λους που ελέγχονται από το οογπ- 
ρυίβΓ μην τους νικάτε με μεγάλη 
διαφορά γιατί αλλιώς θα είναι πολύ 
ταχύτεροι στην επόμενη πίστα. 
Ακόμα αγοράζετε λάστιχα, Ιυιΐ>ο και 
ταχύτητα για να παίρνετε καλύτερα 
τις στροφές. 


Ρ-29 ΠΕΤΑίΙΑΤΟΠ 


Επειδή είναι δύσκολο να προσγειω¬ 
θεί το Ρ-29 μπορείτε να κάνετε 
θίθσί πάνω από το διάδρομο προ¬ 
σγείωσης και η αποστολή θα τε¬ 
λειώσει σα να είχατε προσγειωθεί. 


ΤΗΕ ΙΜΜΟΠΤΑί 


Οι κωδικοί για πλήρη εξοπλισμό εί¬ 
ναι: 

Ι_θνβΙ 2: 7δ7ίσ10006170 
ΕθνθΙ 3: 6 θ1θο21000θ 10 
ΕθνβΙ 4: 465ίβ31001θό0 
Ι_θνβΙ 5: ά4όίά41000θό0 
Ι_θνβΙ 6: όσΐ6ί51010341 
Ι_βνβΙ 7: 6ό10ίό10103σ1 
ί_θνβ! 8: β590ά710178σ1 


ΤΙΡδ+ΤΗΙΟΚδ 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

ΡΕΡΕΝΡΕΠ II 


Οι κωδικοί για τις πίστες είναι: 

1) 5ΤΑΒΤ 
5) ΡΙ.ΟΥΟ 
9) ΡίΙΠΠΥ 
13) ΒΕΑ3Τ 
17) ΙΕΜΑΟ 
21) ΖΙΡΡΟ 
25) ΕΑΖΕΒ 
29) ϋΑΡΑϋ 
33) ΜΑΜΟΘ 
37) ΡυΝΚΥ 
41) ϋΟΝΚΥ 
49) ΚΑΝ ϋΙ 
53) ΙΒΑΤΑ 
57) ΝΕίΙΒΟ 
61) 3ΤΟΑΤ 

Με ΑΝϋΕ3 αναπληρώνεται η ενέρ¬ 
γεια κάθε φορά που πυροβολείτε. 


ΗυΝΤΕΠ 


Μερικές συντεταγμένες : 3θσυπίγ 
Ρ3δδ Χ:90, Υ:153, 01_ϋ ΜΑΝ: Χ:181, 
Υ:169, ΡπδοπβΓ: Χ:135, Υ:239, 
ΜΟΝΚ: Χ:85, Υ:174, ΟοιπρυΙθΓ: 
Χ:244, Υ:199, ΣΤΡΑΤΗΓΟΙ: Χ:135, 
Υ:239, 3ΕΟΟΝϋ ΜΑΝ: Χ:99, Υ:61, 
ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ: Χ:49, Υ:115 


Ε=ΙΕ¥1 ρυΊτ ΕΓ-' 

ΡιΝΕΠΠΗΞ 


Α Τ 0 Κ I 



. , / γ υΥΥΥΥΥΥΥΫΥΥΥΥΥυ> , . 

Τ05 1.4, 1.62 ΚΑΙ 2.05: 
ΜΕ ΕΠΠΗΝΙΚΟ ΙΕ ΕΡΚ0Μ5 
(ΕΠΠΗΝΙΚΕΣ ΟΟΗΓΙΕΙ) 

^ΑΛ^ννννννννγγγνν'-. 
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ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 

5 ΡΕϋΒΟυΝΡ 


Οι κωδικοί για τις πίστες είναι: 

2) ΗΕΥΥ 

3) ΟΙΟ 

4) ϋΥΟυ 

5) ΟΑΙΙ 

6) ΜΥΡΙ 

7) ΝΤΑ\Λ/ 

8) ΟΜΑΝ 



ΗυΡ50Ν ΗΑΜΚ 


Στην αρχική οθόνη τυπώστε 301- 
ΕΝΟΕΡΙΟΤΙΟΝ χωρίς ΓβΙυιτι. 


ΡΕΕΕΝΡΕΗ 
ΟΡ ΤΗΕ ΟΗΟΜΝ 


Μόλις κάνετε 5θθΚ Οοπςυθδί σε κά¬ 
ποιο κάστρο και ο τοίχος γκρεμι¬ 
στεί, τοποθετήστε τον κέρσορα 
στο ρήγμα του τοίχου και αρχίστε 
γρήγορα να πατάτε το ιπουδβ όυί- 
ίοη. Ετσι θα αντιμετωπίσετε λιγότε- 
ρους εχθρούς στην μάχη που ακο¬ 
λουθεί. 


τυππιοΑΝ 


Μόλις φορτώσει το παιχνίδι πατάτε 
το αριστερό πλήκτρο του πιουδθ 
γρήγορα μέχρι να αρχίσει το παιχνί¬ 
δι. 

Ετσι παίρνετε 99 ζωές και τρία 
ΟΓθάίίδ. 


ΒΕΑ3Τ Βυ8ΤΕΡ8 


Παγώστε το παιχνίδι και εσείς θα 
μπορείτε να κινείτε τον κέρσορα 
ενώ τα αντίπαλα δριίΐβδ θα είναι ακί¬ 
νητα με αποτέλεσμα να τους εξο¬ 
ντώνετε όλους εύκολα. 


5 ΙΕΚΜΟΠΜ 


Πατήστε το Εδο για να πάτε στην 
οθόνη των ορίίοηδ. Πληκτρολογεί- 
στε δοταρ 28 και θα πάρετε άπει¬ 
ρες ζωές. 


ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 


Παγώστε το παιχνίδι, πατήστε τα 
Ρ1 και Ε2 μαζί πατήστε το ίίΓθ και 
Εδο για να περάσετε επίπεδο. 


ΝΙΝϋΑ ΜΑΠΠΙΟΗΒ 


Πατήστε Οαρδ ίοοΚ στο ΟΝ και 
γράψτε ΟΙιίάαδ. Μετά πατήστε το 
Οίί. Θα έχετε άπειρες ζωές. 


ΟΗΟυΕΒ’Ν 0Η08Τ3 


Τυπώστε Κατοπ Βτοαάίιυτδί και θα 
πάρετε άπειρες ζωές. 


ΜΑδΤΕΚ 3Υ3ΤΕΜ 


ΖΙϋΙΟΝ 2 


Μόλις χάσετε κρατήστε πατημένο 
το ίΙΡ και το Α ταυτόχρονα. Θα πά¬ 
ρετε μία έξτρα συνέχεια. 


ΜΟΝΡΕΠ ΒΟΥIII 


9X5 ΥΗΚ Χ\λ/4υ ΗΤ2 για να έχετε 
στη διάθεσή σας όλα τα Ιθςθηάατ 
ννβαροπδ. 


ΤΒΑΝ8ΒΟΤ 


Μόλις εμφανιστεί το όνομα της 
5ΕΘΑ στην αρχή του παιχνιδιού 
κρατήστε πατημένα το Α και το Β 


ταυτόχρονα, σνεχίστε να τα κρατα- 
τε πατημένα στην οθόνη των τίτ¬ 
λων και θα εμφανιστεί ένα μήνυμα 
που σας χαρίζει 10 ζωές. 


ΜΕΟΑ ϋΡίνε 


ΑΡΤΕΒβυΠΝΕΒ 


Οταν εμφανιστεί η οθόνη των τίτ¬ 
λων, πατήστε Α, Β, 0 και δΐαιΐ ταυ¬ 
τόχρονα. Θα βγείτε σε ένα μενού 
επιλογής επιπέδων! 


ΜυδΗΑ ΑΙ.Ε3ΤΕ 


Παγώστε το παιχνίδι και εφαρμόστε 
στο ίογραά: Β, Β, 0, Β, Β, 0, υΡ, 
ϋθν\/Ν, Α. 


ΑΙ.ΝΟΙΡ ΡΑί,ΜΕΒ βΟίΡ 

Στο σημείο που σας ζητάει ραδδ- 
ννοτά γεμίστε το με μικρά ί στο 
πάνω μέρος και 9 στο κάτω μέρος! 


ΜΠΕ8ΤΙ.Ε ΒΑϋ 


Επιλέξτε το Οπθ ΡΙαγθΓ Εθαςυθ και 
την Ομάδα Καράτε με ρβδδννοτά 
ΚννΘΕΝ για να μπείτε σε τεστ ηχη¬ 
τικών εφφέ. 


ΡΗΕ1108 


Αν καταφέρετε να τελειώσετε το 
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παιχνίδι στο επίπεδο Αάνβησβά θα 
δείτε ότι εμφανίζεται στο μενού ένα 
ακόμα επίπεδο δυσκολίας, το 

Εχρετί. 


5 υΡΕΠ ΒυΒΒΪ-Ε ΒΟΒΒΙΕ 

Κωδικοί: ΒΟΕΡΙ, ΑΡΡΕΒ, ΑΘϋΑϋ, 
ΙΘϋΑΙ, ΡΙϋΘ, ϋΕΟΑΙ, ΟΟΕΡΙ, ΟΒΙΕΒ, 
ΘΑΟΡΘ, ΟΟΡΟΙ. 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ 


ΒΙϋ ΑΝΩ ΤΕΡ’8 ΕΧΟΕϋΕΝΤ 
ΑΡΥΕΝΤυΠΕ 


\Ν\\ά ννβδί: 5554239 
ΘΗΕΕΟΕ: 5556767 
ΕηδΙαηό: 5558942 
ΡτθΜδίοπσ: 5554118 
3ΗΟΡ ΜΑΙΙ: 5558471 
30ΗΟΟΙ ΡΟΟΜ: 5552989 
ΤΗΕ ΑΒΥ33: 5556737 
ΡΑΠΑϋΙδΕ: 5556429 
ΟΟΝΟΕΡΤ: 5551881 


ΑΤΑΡΙ δΤ 


ΗυΝΤΕΒ 

Μερικές συντεταγμένες : δθσυπίγ 
Ρ3δδ Χ:90, Υ:153, ΟΙϋ ΜΑΝ: Χ:181, 
Υ:169, Ρτίδοηβτ: Χ:135, Υ:239, 
ΜΟΝΚ: Χ:85, Υ:174, ΟοΓηρυίβΓ: 
Χ:244, Υ:199, ΣΤΡΑΤΗΓΟΙ: Χ:135, 
Υ:239, δΕΟΟΝϋ ΜΑΝ: Χ:99, Υ:61, 
ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ: Χ:49, Υ:115 


ΒΕΑ8Τ Βυ8ΤΕΠ8 

Παγώστε το παιχνίδι και εσείς θα 
μπορείτε να κινείτε τον κέρσορα 
ενώ τα αντίπαλα δρτίίβδ θα είναι ακί¬ 
νητα με αποτέλεσμα να τους εξο¬ 
ντώνετε όλους εύκολα. 


ΡΙΡΕΜΑΝΙΑ 

Μερικοί κωδικοί για να περνάτε στα 
επόμενα επίπεδα: 

5) ΗΑΗΑ 
9) ΟΠΙΝ 
13) ΒΕΑΡ 
17) 5ΕΕϋ 
21) ΘΒΟ\Λ/ 


ΗΑΡ80Ν ΗΑννΚ _ 

Παγώστε το παιχνίδι και τυπώστε 
3ΑΝΙΤΥ01_Α\Λ/5Ι300ΜΙΝΘΤΟ- 
ΤΟ\Λ/Ν. 


ΚΙΑΧ 

Καθώς παίζετε πατήστε ΟοηίτοΙ+4 
για να φτάσετε κατευθείαν στην τε¬ 
λευταία πίστα. 


064 


βΗΟυίδ'Ν 0Η08Τ8 _ 

Οταν σκοτώσετε τον δεύτερο δρά¬ 
κο θα βγει το μήνυμα \Λ/ΕΙ_Ι_ ϋΟΝΕ. 
Τότε πατήστε Ιϊγθ και θα αποκτήσε¬ 
τε άπειρες ζωές. 


ΒΕΝΕΟΑΡΕ III 

Χάνοντας στη δεύτερη πίστα και 
αφού σας ζητηθεί να γυρίσετε πίσω 
και να φορτώσετε την πρώτη, εσείς 
πατήστε απλά ρΙαγ και φορτώστε 
την τρίτη, οπότε και συνεχίζετε συ¬ 
νέχεια από την τρίτη. 


ΚΙΟΚ ΟΡΕ 

Πάρτε την μπάλλα από τα πλάγια. 
Συνεχίστε παράλληλα προς την 
γραμμή του πλάγιου άουτ. Τους 
αντιπάλους τους περνάτε εύκολα. 
Μόλις φτάσετε στη γραμμή του 
κόρνερ, γυρίστε απότομα και συνε¬ 
χίστε παράλληλα προς αυτήν. Μό¬ 
λις φτάσετε στο τέρμα γυρίστε πάλι 
απότομα, ακριβώς δίπλα στο δοκάρι 
και σκοράρετε σίγουρα! 


δΡΕΟΤΚυΜ 


ΤυΒΒΙΟΑΝ 

Φορτώστε το παιχνίδι. Οταν ξεκινή¬ 
σετε να παίζετε, πιέστε Η για 
Ρ3υδβ. Τώρα πιέστε Εηίβτ, δράσε 
03Γ, 8, 9 και 0. Κρατήστε τα πατημέ¬ 
να ώσπου να φανεί η οθόνη-τίτλος, 
όπου και πρέπει να τα αφήσετε όλα 
ταυτόχρονα. Τώρα θα έχετε στη 
διάθεσή σας 99 απ’όλα εκτός από 
χρόνο. Επίσης πιέζοντας 0 μπορεί¬ 
τε να περάσετε στο επόμενο ΙβνβΙ. 


ΤΙΡδ+ΤΒΙϋΚδ 

ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΛΥΣΕΙΣ 


ΟΡΟ 


ΙΤΑί Υ’90 ννίΝΝΕΠ ΕΡΙΤΙΟΝ 

Οταν χάνετε με μεγάλο σκορ και 
δεν μπορείτε να το ανατρέψετε πα¬ 
τήστε το Ρ6 και ο διαιτητής θα σφυ¬ 
ρίξει τη λήξη του ματς 0-0 και έτσι 
θα πάτε στα πέναλτυ. 


ΤυΠΒΟ Ο Η ΟΡΡΕ Η 
8 ΙΜυίΑΤΟΒ _ 

Παγώστε το παιχνίδι με το ΟίτΙ και 
πατήστε τα Μ, Β, και I ταυτόχρονα. 
Τώρα έχετε άπειρες ζωές και κάθε 
φορά που πατάτε ΟΙτΙ και μετά Εδσ 
θα περνάτε επίπεδο. 


Ρ47ΤΗυΝΡΕΒΒΟΙΤ 


Στο Ηί δσοτβ για να δείτε μια μικρή 
έκπληξη δώστε ΖΕΒΕϋΕΕ. 


υττίΕ ρυρρ 


Πατήστε ταυτόχρονα τα Ε, Α, ϋ, Β, 
X, Ν, Μ, < για να γίνετε άτρωτοι. 


ΟΡΕΗΑΤΙΟΝ 1 ΝΟΙΡ 


Μόνο αν έχετε την έκδοση του παι¬ 
χνιδιού με το ϋ9ίιί Ουπ, μπορείτε 
να πατήσετε το ΟίτΙ, 3Νίί και Εδσ 
για να περνάτε επίπεδα. 


δυΡΕΒΤΑΝΚ 8ΙΜίΙίΑΤΟΡ 

Πατήστε Εδσ για να παγώσει το 
παιχνίδι και ύστερα τυπώστε 
3ΤΑΝΚ και ύστερα πάλι Εδσ για να 
αρχίσετε το παιχνίδι με άπειρες 
ζωές. 


0ΠΕΩΙΤ8 

Ευχαριστούμε για τα Ιίρε και τις 
συμβουλές τους: Γιώργο Καραϊσκο, 
Στέφανο Παπαμιχαήλ, Βασίλειο Βα¬ 
σιλόπουλο, Νίκο Βουλιέρη, Καρα- 
γιώργο Βασίλη, Πόνο Θανόπουλο, 
Χαράλαμπο Κανελλακόπουλο, Γιαν- 
νη Σιγαλά και όλους τους ανώνυ¬ 
μους που για μια ακόμα φορά ήταν 
περισσότεροι από τους επώνυμους. 
Και αυτό γιατί δεν βάζετε το όνομά 
σας και στο χαρτί με τα ί/ρβ, αλλά 
μόνο στον φάκελλο ο οποίος συχνά 
χάνεται! 
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ειά σας φίλοι μου. Και αυτό το μήνα, το 
μαγαζάκι μου και εγώ, είμαστε κοντά 
σας, για να σας βοηθήσουμε και να 
σας λύσουμε τυχόν προβλήματα που 
αντιμετωπίζετε με κάποιο $%&*# 
αάνβηΐυτβ. Ας δούμε όμως τι μπορείτε 
να βρείτε μέσα στις σελίδες του δρβΙΙ 3Ηορ. Αυτό 
το μήνα σας προσφέρουμε μετά από παράκληση 
πολλών αναγνωστών το πρώτο μέρος της λύσης 
του Ιηάίοηα ϋοηβδ οηά Ηιβ 1.351 Οτυδαάβ, δρβΙΙδ 
για το ΟοηηυβδΙ οί ΟαπιβΙοί και για το ΜοηΙ(βγ 
ΙδΙαηά.Και ας μην ξεχνάμε, τα γράμματά σας, μπο¬ 
ρείτε να τα στέλνετε στην διεύθυνση: ΙΙ8ΕΒ, 
Σπάρτης 75, 12461, Χαϊδάρι, Για την στήλη δρβΙΙ 
δήορ. 

Ο φίλος μας Κώστας Ταβουλτσίδης μας στέλ¬ 
νει δύο αρκετά χρήσιμα ΒρβΙΙε. Το πρώτο μας δί¬ 
νει φοβερή βοήθεια για να περάσουμε άνετα το 
Τβεί των συμβόλων στο αάνβηΐυτβ 6οηηυβ$ί Οί 
ΰοτηβίοΐ. Το δεύτερο μας βοηθά να νικούμε εύκο¬ 
λα, στις ξιφομαχίες του Τίιβ θβοτβί οί ΙΗβ 
Μοηίίβγ ΙβΙαηά. Τον ευχαριστούμε. 


8ίιβ νν3δ θβΓίϊβΓ Κηοννη 35 3 ΟοΡΡβδδ ίπ ϋιβ οουπίτγ οί ΙίΡγίβ 
ΑΤΗΕΝΕ 

Αοοοιίης Ιο ςΓθβΚ Ιβοθηάε, 3ίΐθ «35 Ρογπ ίτοπη ϋιβ ίοΓβίΐθβά οί 
Ζβυδ. 

ΑΤΗΕΝΕ 

δίΐβ «35 3 ρ3ίΓ0Π Οί 3Γ0ίΐίίβ0ίΐ5, 50υ I ρίθΓ5,5ρίΠΠβΓδ 3ΠΡ «83νθΓ5. 
ΑΤΗΕΝΕ 

Τίΐθ βίβΠΊβηί οί Ρπππδίοηβ «35 3550013(69 «γΟί Ρθγ. 

ΑΤΗΕΝΕ 

Τίΐβ Π3ΓΠβ Οί ίΐβΓ ΓΠ3]θΓ ΙβΠΠρΙβ ΓΠβ3Πΐ \ΛΓ9ίΠ - (101156. 

ΑΤΗΕΝΕ 

δίιβ «35 Γβπο«ηβά ίοΓ ίιβτ «ίδΡοηπ «ίιϋοίι «35 οίΐβη ΓβρτβδβηΙβΡ 
ίη ϋιβ ίοτΓη οί 3ηο«Ι δΛίιηςι υροη ίιβΓ δίιουΙΡβΓ. 

ΑΤΗΕΝΕ 

Το ϋιβ Ρ0ΓΠ3Π5 δίΐβ «35 ΚΠΟ«Π 35 ΓΠΟϋΐβΓ Οί ίηβ ίΐ3Γνβ5ί. 

ΟΕΡΕδ 

Ιη θΓββΚ ίιβτ η3Γηβ «35 ΚοΓβ οτ θβηηβίβΓ. 

ΟΕΡΕδ 

δίιβ «35 3 9υ3ΙΧί3η οί 9Γ3ΙΠ5 3ηΡ ϋιβ ΛβΙ9. 

ΟΕΡΕδ 

ΗβΓ ΓΠ3)0Γ ίβδϋνβΙ «35 ΟβΙβΡΓβίβΡ οπ ΑριίΙ 19ϋΐ. 

ΟΕΡΕδ 

δίιβ «35 Γβηο«ηβΡ 35 ίίιβ 1_3«9ΐνβΓ βηΡ ίιβΓ ρπβ5ΐβ55β5 ΡβΙρβΡ 
ίο ίοιιηΡ ϋιβ Ιβ93ΐ5γ5ίβπι οί Ροπιβ. 

ΟΕΡΕδ 

ΗβΓ 53αβΡ «οιηβη «βΓβ ϋϋβό Μβϋοηββ βηΡ ηιΙβΡ Ροπιβ ίοτ ίιυη- 
9Γβ9δ οί Υ63Γ5. 



δηβ «35 ίηβ 9θάηβ55 οί ΡγΙ)Ιθ5. 

ΑδΤΑΡΤΕ 

Αηηοη9 ίιβτ οϋιβΓ ηβηπβδ «βΓβ ΑδϋοβΓοίιβ, ΑίίβΓ, δ3ΓΠ3γϊη βηΡ 
I Ιδίΐί3Γ. 

ΑδΤΑΡΤΕ 

Τίιβ ΐ5Γ3βΙίίβ5 ΡυΓηβΡ ίηοβΠ5β, οίίβτβΡ «ίηβ 3ηΡ ΡβοΚβΡ οβΚβδ 
ίη ίιοηοΓ. 

ΑδΤΑΡΤΕ 

δίιβ ίΐ3Ρ 3 9Γβ3ί δίΐΓίηβ 3ί Αρίΐ303. 

ΑδΤΑΡΤΕ 

δοΙΙοπηοη ΜΙ 3 53ηοίυ3τγ ίη ίιβΓ ίιοηοΓ ίη ϋβΓυδβΙβπτι. 

ΑδΤΑΡΤΕ 

ΗβΓ ρηβ5ίβ55β5 «βΓβ ί3Π10υ5 ίΟΓ ίίίβΙΓ δΚίΙΙ ίη 35ϋθΙθ9Υ· 

ΑδΤΑΡΤΕ ^ 


■:·: 




ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ 
ΟΑΜΕίΟΤ 

ΤΗΕ ΤΕδΤ ΟΡ ΤΗΕ δΥΜΒΟΙδ 


ΟΕΡΕδ 

Το ϋιβ Ε9Υρϋ3Π5 δίιβ «35 Κηο«η 35 Ηβϋιοο 
1813 
















ΑηοίΡβτ ΰΰβ ίθΓ Ρβτ 1$ ίΡβ οηβ ννΡο ίδ 311. 

1818 

3(ΐ6 93νβ ϋΪΓΐΙι ίο (ίιβ $υη 3ηΡ ςΓβηΙβΡ ΐιηπΊΟΓίβΙιίγ ίο Γυίβτδ. 

1813 

Κίβ γββΓίγ ίΟΟΡ οί ΝίΙθ νν35 ΟβυδβΡ Ργ (Ρβ 163Γ3 δΡθ οπβΡ. 

1515 

Ηθγ ρπβδίδ 3ηά δβτνβηίδ ννβΓβ Κηοννη 3δ ΡβδίορΡοη. 

1813 

Τίιβ Γοηηβηδ Κηβνν Ρβτ Ιογ Ιίιβ πηγτιθ ΑρΡωΡιίβ. 

νΕΝυε 

ΜΪΓΓΟΓδ 3Γ6 ΟΟΠδίΡβΓβΡ (ΐβΓ δ30ΓβΡ θΡ)θθί$. 

νΕΝυδ 

Τίΐβ ΓΠΟΓΠίης 3ί3Γ 3ηΡ θνβηίης 3ί3Γ 3Γ6 ηβΠΠβΡ ίΟΓ ίιβτ. 

νΕΝυδ 

Ηθγ δ30ΓβΡ Ρβγ ίδ ΙτιΡβγ οη ννίιιοίι Ρβγ Ρθγ ίοΙΙοννβΓδννουΙθΙ β3ί 

ίίδίι. 

νΕΝυδ 

Ηβτ δ30Γθό βίβπιβηί ίδ οορρβΓ. 
νΕΝυδ 

Οηβ οί ίιβΓ (ΓηροΓίβηςΙ δΡπηβδ νν3δ οη ίΡβ ΐδίβηΡ οί Ογρτυδ. 

νΕΝυδ 

δίιβ ννβδ Κηοννη ίο Κίβ Βοηβηδ 3δ Ηβδίίβ. 
νΕδΤΑ 

Ιη ίίιβ βηάβηί Ιβηςυβςθ οί δβηδοπί ίιβΓ ηβΓηβ Γηββηδ δίιίηίης. 
νΕδΤΑ 

δίιβ ίβ ίίιβ ΟυβΓΡίβη οί ίηηβΓπηοδΙ 0ιίη9δ. 
νΕδΤΑ 

Ηθγ 530γθΡ Λγθ ννβδ ΙβηΡβΡ Ργ δίχ ννοηιβη ννίιο ΙοοΚ νοννδ οί οΡ3- 
δίίγ ίθΓ 1 (ΐΙΓίγγ 63 Γδ. 

νΕδΤΑ 

Ηθγ Ρβ3ΓίΡ Λγθ ίδ ΚιουςΡΙ ίο Ρβ ίΡθ οθηίβτ οί ΙΡθ θβτίΡ. 
νΕδΤΑ 

δΡθ ίδ ΙΡθ ςυθτΡΙβη οί Ρογπθ βηΡ ΡθβιΙΡ. 
νΕδΤΑ 


δοοη γου ννίΙΙ Ρβ ννβ 3 ήη 9 ηηγ δννοΓΡ ΙίΚβ 3 δΡίδΡ- 
ΚθΡβΡ 

ΠΒδτ γου υ βεττεβ δτορ ννΑνίΝΟ ιτ υκε α 

ΡΕΑΤΗΕΗ-ϋυδΤΕΒ 

Υου ίί9Ρί ΙίΚβ 3 ΡθΙΓγ ίβΓΠΊΘΓ 

ΗΟνν ΑΡΡΒΟΡΒΙΑΤΕ 
Υου Κ9Ρί ΙίΚβ 3 οονν 

I οηοβ οννη 3 Ρ 09 ννΡο ννβδ δΓηβΓίβτ ΙΡβη γου 
ΗΕ ΜυδΤ ΗΑνΕ ΤΑΥΟΗΤ ΥΟυ ΕνΕΒΥΤΗΙΝΟ 
γου ΚΝΟννΝ 
Υου πίθΚθ ηβ ννβηί ίο ρυΚβ 
ΥΟυ ΜΑΚΕ ΜΕ ΤΗΙΝΟ δΟΜΕΒΟϋΥ ΑΙΠΕΑϋΥ ϋΐϋ 
Υου Ρβνβ ίΡθ ηπ 3 ηηβτδ οί 3 ΡΘ993Γ 

I ννΑΝΤΕϋ ΤΟ ΤΟ ΜΑΚΕ δυΒΕ ΥΟυ ΡΕΕί ΟΟΜΡΟΒΤΑΒίΕ 
\Λ/ΙΤΗ ΜΕ 

ΤΡίδ ίδ ΙΡθ βηΡ ίοτ γου,γου 9 υ(ίθτ σ3πηΙίη9 ουΡ 
ΑΝϋ I ΗΑνΕ ΟΟΤ Α ΙΠΠΕ ΤΙΡ ΡΟΒ ΥΟυ ΟΕΤ ΤΗΕ ΡΟΙΝΤ 
Μγ ΡβηΡΚβΓοΡίβί ννίΙΙ ννίρθ υρ γουΓ ΡΙοοΡ 
δΟ ΥΟυ ΟΟΤ ΤΗΑΤ ϋΟΒ Αδ Α ϋΑΝΓΓΟΒ ΑΡΤΕΒ Αί± 

ΝοΡοΡγ’δ βνθΓ ΡΓβννη ΡΙοοΡ ίθΓ πιθ 3 ηΡ ηοΡοΡγ βνβτ ννϊΙ 
ΥΟυ ΒυΝ ΤΗΑΤ ΡΑδΤ ? 

I 9 °ί ίΡίδ δ03Γ οη ηηγ ίβοβ Ρυηη 9 3 ιηί 9 Ρίγ δίτυ 99 ίβ 
I ΗΟΡΕ ΝΟνν ΥΟυνΕ ΙΕΑΒΝΕϋ δΤΟΡ ΡΙΟΚΙΝΟ ΥΟυΒ Ν03Ε 
Ηβνβ γου δίορ ννβ3ήη9 ΡιβρβΓδ γβί 
\Λ/ΗΥ ϋΟ ΥΟυ \Λ/ΑΝΤ ΤΟ ΒΟΒΒΟνν ΟΝΕ 


ΡΙΒδΤ ΥΟυΌ ΒΕΤΤΕΒ δΤΟΡ \Λ/ΑνΐΝΟ ΙΤ ϋΚΕ Α ΡΕΑΤΗΕΒ 
ϋυδΤΕΒ 

ΤΡβτβ 3Γβ ηο οΐβνβτ ππονβδ ΙΡ3ί οβη ΡβΙρ γου Κηονν 
ΥΕδ ΤΗΕΒΕ ΑΒΕ ΥΟυ ϋυδΤ ΝΕνΕΒ ίΕΑΒΝΕϋ ΤΗΕΜ 
Μγ ηβπηβ ίδ ίβ3ΓβΡ ίη βνβτγ ΡιΡγ οογπθγ οί ίΡίδ ίδΙβηΡ 
80 γου ΟΟΤ ΥΟυΒ ϋΟΒ Αδ Α ϋΑΝΓΓΟΒ ΑΡΤΕΒ Αίί 
Μγ ννίδβδίθδ βηβΓπίβδ ιχιη 3ννβγ 3ί ΙΡβ ίϊΓδί δίςΡί οί πηβ 
ΕνΕΝ ΒΕΡΟΒΕ ΤΗΕΥ δΜΕίί ΥΟυΒ ΒΒΕΑΤΗ 
Υου 3Γβ 3 ρβιη ίη ΙΡθ ΡβοΚδβίΡ δίΓ 
ΥΟυΒ ΗΕΜΟΒΒΗΟΙϋδ ΑΒΕ ΡίΑΒΙΝΟ υΡ ΑΟΑΙΝ 
ΕΗ? 

I Ρβνθ 9θί 3 Ιοη9 5Ρ3φ Ιθδδοη ίθΓ γου ίο Ιββιη 
ίοΡβγ 

ΑΝϋ I ΗΑνΕ Α ΙΠΤίΕ ΤΙΡ ΡΟΒ ΥΟυ ΟΕΤ 
ΤΗΕ ΡΟΙΝΤ 


ΤΗΕ δΕΟΒΕΤ ΟΡ 
ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ 


ΙδίΑΝϋ 


Γνβ Ρθ3ΓΪ γου ννθΓβ οοηίθΓπρίίΡΙβ δηβθΚ 

ΤΟΟ ΒΑϋ ΝΟ ΟΝΕ'δ ΕνΕΒ ΗΕΑΒΤ ΟΡ ΥΟυ ΑΤ Αίί 

Υου 3Γθ ηο πηυοΡ ίοτ ηηγ Ρτβιηδ γου ροοΓ ίοοί 

ΙΌ ΒΕ ΙΝ ΒΕΑίΤΒΟυΒΙΕ ΙΡ ΥΟυ ΕνΕΒ υδΕ ΤΗΕΜ 

ΤΡθγθ 3ΓΘ ηο ννοΓΡδ ίθΓ ΡοννΡίδ9υδίίη9 γου 3ΓΘ 

ΥΕ3 ΤΗΕΒΕ ΑΒΕ ΥΟυ ϋυδΤ ΝΕνΕΒ ίΕΑΒΝ ΤΗΕΜ 

ΐνβ δροΚθη νντίΡ βρβδ γπογθ ροΐίίθ ΙΡβη γου 

I ΑΜ ΟΙΑϋ ΤΟ ΗΕΑΒ ΥΟυ ΑΤΤΕΝΤΕϋ ΥΟυΒ ΡΑΜΙίΥ 

ΒΕυΝΙΟΝ 

ΙβπΊ ηοί 90ΪΠ9 ίο ίβΚβ γουΓ ίηδοίθηοβ δίίϋη9 Ροννη 
ΥΟυΒ ΗΕΜΟΒΒΗΟΙϋδ ΑΒΕ ΡΙΑΒΙΝΟ υΡ ΑΟΑΙΝ ΕΗ? 

ΡβορΙθ <311 3ί Γηγ ίββί ννΡθη ΙΡβγ δθβ γπθ οογγιιπθ 

ΕνΕΝ ΒΕΡΟΒΕ ΤΗΕ δΜΕίί ΟΡ ΥΟυΒ ΒΒΕΑΤΗ 

δννΟΒϋ ΜΑδΤΕΒ’δ ΙΝδΑΙΤδ ^ 

Νο οηβ ννίΙΙ βνβΓ οβίοΡ ίφΡίίηθ 3δ ΡβΡ 3δ γου Ρο 

γου ΒυΝ ΤΗΑΤ ΡΑδΤ 4 

I ννίΙΙ γπϊΙΚ βνβΓγ Ργορ οί ΡΙοοΡ ίτοηη γουΓ ΡοΡγ 

ΗΟνν ΑΡΡΒΟΡΒΙΑΤΕ ΥΟυ ΡΙΟΗΤ ίΙΚΕ Α 00\Υ 

Μγ Ι3δί ΡςΡΙ βηΡθΡ ννίίΡ ηηγ ΡβηΡδ οονβΓθΡ ννίίΡ ΡΙοοΡ 

I ΗΟΡΕ ΥΟυνΕ ίΕΑΒΝΕϋ 8Τ0Ρ ΡΙΟΚΙΝΟ ΥΟυΒ Ν03Ε 

Μγ δννοτΡ ίδ ίθπηουδ βίί ονβτ ΙΡθ ΟθΓτίΡΡθβη 

ΤΟΟ ΒΑΟ ΝΟ ΟΝΕ’δ ΕνΕΒ ΗΕΑΒΤ ΟΡ ΥΟυ ΑΤ Αίί 

ΐνβ 9θί (Ρβ οουΓ39θ 3ηΡ δΚίΙΙ οί 3 δννοΓΡηιβη 

ΙΌ ΒΕ ΙΝ ΒΕΑΙ ΤΒΟυΒίΕ ΙΡ ΥΟυ ΕνΕΒ υδΕ ΤΗΕΜ 

Νονν ί Κηονν ννΡβί ίίΙΙΡ βηΡ δΙυρίΡίίγ γθοΙ 3γθ 

Ι'Μ ΟίΑϋ ΥΟυ ΑΤΤΕΝΤΕϋ ΥΟυΒ ΡΑΜΙίΥ ΒΕυΝΙΟΝ 

ΟηΙγ οηοβ Ρβνβ ί γπθΙ δυοΡ 3 οοννβΓΡ 

ΗΕ ΜυδΤ ΗΑνΕ ΤΑυΟΗΤ ΥΟυ ΕνΒΥΤΗΙΝΟ γου ΚΝΟ\Λ/ 

Ενβτγ ννοΓΡ γου δ3γ ίο (ηβ ίδ δίυρίΡ 
I ννΑΝΤΕϋ ΤΟ ΜΑΚΕ δυΒΕ ΥΟυΌ ΡΕΕΙ ΟΟΜΡΟΒΤΑΒΙΕ 
ννΓΓΗ ΜΕ 

I Ρορβ γου Ρ3νβ 3 Ρθ3ί Γβ3Ρ ίοτ 3 ςυίοΚ θδοβρβ 
\Λ/ΗΥ ϋΐϋ γου ννΑΝΤ ΤΟ ΒΟΒΒΟ\Λ/ ΟΝΕ 
Μγ ίοη 9 υβ ίδ δΡθΓρβτ ΙΡβη 3ηγ δννοΓΡ 
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ΡΑΒΤΙ 


του φίλου μας Κώστα Καρέτσου 


Σ το γυμναστήριο \Λ/ΑΙΚ 
ΤΟ ΙΟΟΚΕΠ ΡΟΟΜ. Στο 
ρινγκ διάλεξε τη 2η απά¬ 
ντηση. Οταν τον νική¬ 
σεις τη 4η απάντηση (αλλάζεις). 
Μετά ννΑΙΚ ΤΟ ϋΟΟΡ, ΤΑΙΚ ΤΟ 
ΜΑΡΚυδ. Οι απαντήσεις με τη 
σειρά είναι 3,2 ή 1. Τώρα ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ, \Λ/ΑΙΚ ΤΟ ϋΟΟΡ, ΤΑίΚ 
ΤΟ δΤΙΙϋΕΝΤδ οι απαντήσεις εί¬ 
ναι 3,3,3. Στο γραφείο σου ΡΙΟΚ 
ϋΡ ΡΑΡΕΡ5, ΡΙΟΚ υΡ ΡΑΟΚΑΟΕ, 
ΟΡΕΝ ΡΑΟΚΑΟΕ (0Γ3ίΙ άί3Γγ). 
Στα ραφια ανάμεσα στα δυο παρά¬ 
θυρα ΙΟΟΚ ϋΑΡ (διαλυτικο), 
ΟΡΕΝ ΡΙΟΗΤ \Λ/ΙΝΟΟ\Λ/, ννΑΐκ 
ΤΟ ννίΝϋΟνν. Οταν βγεις σε 
πάνε στον ϋΟΝΟνΑΝ. Πρέπει να 
βρεις το ΗοΙγ 0Γ3ίΙ, οπότε θα 
βρείς και τον πατέρα σου. ΤΡΑ\Λ 
ΕΙ_ ΤΟ ΗΕΝΡΥ’δ ΗΟυδΕ. Μέσα 
ρυΐ_1_ ΒΟΟΚΟΑδΕ (την επάνω). 
Απο πίσω ΡΙΟΚ υΡ δΤΙΟΚΥ ΤΑΡΕ. 
Στο δεξί δωμάτιο ΡΙΟΚ υΡ 
ΡΑΙΝΤΙΝΟ. Απο το πρώτο δωμά¬ 
τιο ριοκ υρ ρεαντ, ριοκ υρ 
ΤΑΒΙΕ ΟίΟΤΗ. Φύγε. 

Στο πανεπιστήμιο \Λ/ΑΙ_Κ ΤΟ 

(ορεν) ννίΝϋονν, υδΕ δΤΙΟΚΥ 
ΤΑΡΕ ΙΝ ϋΑΡ. Βρίσκεις ένα κλειδί. 
Πάλι εξω νΥΑΙ_Κ ΤΟ (ΟΡΕΝ ) 


ννίΝϋΟνν. ΤΡΑνΕί. ΤΟ ΗΕΝΡΥ’δ 
ΗΟυδΕ, υδΕ δΜΑΙΙ- ΚΕΥ ΙΝΟΗ- 
ΕδΤ, ΡΙΟΚ ΥΡ ου) ΒΟΟΚ, ννΑΙΚ 
ΤΟ ϋΟΟΡ, ΤΡΑνΕί. ΤΟ ΡΕΑΝΕ 
ΤΟ νΕΝΙΟΕ. Ξεκινάς στην εκκλη- 
σία-βιβλιοθήκη. ννΑΕΚ ΤΟ (ΙΕΡΤ- 
00\Λ/Ν) δΤΑΚδ. Τώρα με την 
“ννίιαί ίδ” εντολή βρές στην αρι¬ 
στερή στήλη, δε ύτερο απο κάτω 
ράφι, στη μέση το βιβλίο. ΡΙΟΚ υΡ 
ΒΟΟΚ (Ηονν ίο ίΐγ 3 ΒίοΙβπθ) 
ίΟΟΚ ΜΑΝυΑΕ (πρέπει να γίνει 
αντίγραφο του σχεδίου), ΜΑΙΚ 
(ΕΕΡΤ) ΤΟ ΝΕΧΤ ΡΟΟΜ, ΕΟΟΚ 
ΘΡΑΙί ϋΙΑΡΥ (σημείωσε π γρά¬ 
φει η 2η σελίδα είναι.), \λ/ΑΙΚ 

ΕΕΡΤ ΤΟ δΗΕίνΕδ. Στη 1η στή¬ 
λη 4ο απο κάτω ράφι κάνε ΡΙΟΚ 
υΡ στο βιβλίο ΉίίΙθΓ’δ Μθίπ 
Κθπτρί”, \Λ/ΑΙ_Κ (ΕΕΡΤ) ΤΟ ΝΕΧΤ 
ΡΟΟΜ, \Λ/ΑΙ_Κ (ΕΕΡΤ) ΤΟ 


δΗΕΕνΕδ, 1η στήλη, 2ο απο 
κάτω ράφι, το δεξιότερο βιβλίο 
ΡΙΟΚ υΡ ΒΟΟΚ (δβΟΓθίδ οί 
Ρ0ΓΤ13Π 03ΐ300ΓΠΐ3δ), ΕΟΟΚ 
ΒΟΟΚ ΟΡ ΜΑΡδ (αντιγραφή γιατί 
είναι ο χάρτης των κατακομβών). 
Τώρα προχώρα μέχρι να βρείς σε 
ενα χώλ τα ιτιβίαΙ ροδί και Γθά 
00Γ30ΓΊ 03ΓΠ6Γ. ΡΙΟΚ υΡ ΜΕΤΑί 
ΡΟδΤ (τα παίρνεις και τα δύο). 

Τώρα γύρνα ολα τα χωλ τυπώ¬ 
νοντας στο καθένα ΕΟΟΚ ΝΛ/ΙΝ- 
ϋθνν. Οταν πάρεις την απάντηση 
'1ί ΙοοΚδ )υδί ΙίΚβ ίίιβ ριοίυτβ ίη ίίιβ 
άί3Γγ". Σταμάτα. Εδω θα πρέπει να 
εξετάσεις τις δυο ίηδοηρίίοηδ ανά¬ 
λογα με οτι λέει το ΘτβίΙ Οίβτγ 
(π.χ αν λέει “ίο βηίθΓ ίοΙΙονν Ιίιβ 
δβοοηά ίη ίίιβ Ιθίί” θα πρέπει να 
σημειώσεις τον 2ο αριθμό της αρι¬ 
στερής επιγραφής). 

Τώρα υδΕ ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ. ΡΟδΤ 
ννίΤΗ δΙΛΒ-Χ (αυτό θα βρείς πιο 
πριν). Μπήκες στις κατακόμβες^ 
Μπές στην κάτω αριστερά εί¬ 
σοδο. 

Στο δωμάτιο με τούς 
σκελετούς ΡΙΟΚ υΡ 
ΑΡΜ. Πέρνα διαδο¬ 
χικά τα δωμάτια με 
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το βίβρ και το ίοτοή. Αγνόησε το 
δωμάτιο με το νερό. 

Στο δωμάτιο με το δβνναςβ ριρβ 
και το ΓπαηάοΙβ οονβΓ κάνε ΟΡΕΝ 
ΜΑΝΗΟΕΕ ΟΟΝ/ΕΒ, ΝΛ/ΑΕΚ ΤΟ 
ΜΑΝΗΟΙΕ. 

Είσαι στην πλατεία. Πήγαινε 
αριστερά στους Ιονβτε. Εδω 
ΙΟΟΚ ΒΟΤΤΙΕ, ΡΙΟΚ υρ \Λ/ΙΝΕ 
ΒΟΤΤΕΕ. Ξανά ΜΑΕΚ ΤΟ ΜΑΝ- 
ΗΟΙΕ, ννΑίΚ ΤΟ τυΝΝΕΕ. Πή¬ 
γαινε στο πλημυρισμένο δωμάτιο 
και υδΕ ννίΝΕ ΒΟΤΤΕΕ ΝΛ/ΙΤΗ 
ΡΟΟΕ ΟΡ ννΑΤΕΒ. Γύρνα στο 
δωμάτιο με το ίοτοά, ΙΙδΕ \Λ/ΙΝΕ 
ΒΟΤΤίΕ ΝΛ/ΙΤΗ ΤΗΕ ΤΟΡΟΗ. Μα¬ 
λάκωσες την ξεραμένη λάσπη 
"έτσι, Ρυΐ_1_ ΤΟΡΟΗ. Βρίσκεσαι 
στο κάτω σύστημα σπηλαίών. 
Βρές το δωμάτιο με το ννοοάβη 
ρΐυς στην οροφή και προχώρα δε¬ 
ξιά. ΕΟΟΚ ΙΝδΟΡΙΡΤΙΟΝ. Γύρνα 
πίσω και υδΕ ΗΟΟΚ ΝΛ/ΙΤΗ 

νλ/οοοεν ρυυο, υδΕ νλ/ηιρ 

\Λ/ΙΤΗ ΗΟΟΚ. Ετσι αδειάζει το 
πάνω δωμάτιο από τα νερά. Γύρ¬ 
να στο δωμάτιο με την σκάλα 
ννΑΕΚ ΤΟ ΕΑΟϋΕΒ. 

Βγαίνεις στο δωμάτιο με το 
δΙαό. Δεξιά στο τέως πλημυρισμέ- 
νο δωμάτιο. Τώρα μπορείς να πε¬ 
ράσεις, \λ/ΑΕΚ ΤΟ ΒΙΟΗΤ ΤυΝ- 
ΝΕΕ. Μόλις βγεις, αριστερά και 
πάνω, υπάρχει ενα δωμάτιο με μια 
μηχανή υδΕ ΡΕϋ ΟΟΒϋΟΝ 
\Λ/ΙΤΗ ΜΑΟΗΙΝΕ και ΤυΡΝ ΟΝ 
ννΗΕΕΕ (μια φορά). Ετσι κατεβά¬ 
ζεις μια γέφυρα που θα βρεις πα¬ 
ρακάτω. Βρές το δωμάτιο με τα 
τρία δίαίυθδ και τη ννοοάθη άοοτ. 
Εδω ΕΟΟΚ ΟΡΑΙΕ ϋΙΑΡΥ. Σου 
δείχνει σε ποιά θέση ακριβώς 
πρέπει να μπούν τα τρία αγάλμα¬ 


τα. Ο μηχανισμός κίνησης είναι: 
ΡυΕΕ το δεξί μια φορά, γυρνάει 
και το αριστερό δύο, κάνεις ΡυΕΕ 
το αριστερό μα φορά, γυρνάει και 
το μεσαίο μια. Το μεσαίο κινείται 
μόνο αυτό μια φορά. Φτιάξε την 
εικόνα ρυθμίζοντας πρώτα το 
δεξί, μετά το αριστερό και τελευ¬ 
ταίο το μεσαίο. Η πόρτα ανοίγει. 
ννΑΕΚ ΤΟ δΤΑΙΡΟΑδΕ. 

Αν είχες χειριστεί σωστά τη μη¬ 
χανή πριν τώρα η γέφυρα θα πρέ¬ 
πει να είναι κατεβασμένη. Συνέχι¬ 
σε στη σπηλιά με τα δΚυΙΙδ και 
ννοοάβη άοοτ. Εδώ πάλι ΕΟΟΚ 
ΘΡΑΙΕ ϋΙΑΡΥ. Δείχνει ένα πεντά¬ 
γραμμο.Οι αντιστοιχίες νοτών - 
κρανίων είναι νότα κάτω από τη 
1η σειρά - Ιο από δεξιά κρανίο, 
νότα στην πρώτη σειρά - 2ο κρα¬ 
νίο κτλ. Αναλόγως με τις νότες 
που θα δείς θα πρέπει να πατή¬ 
σεις με την σωστή σειρά τα κρα¬ 
νία. ΡυδΗ δΚυΕΕδ και η πόρτα 
ανοίγει. Φτάσε στον τάφο του ιπ¬ 
πότη ΟΡΕΝ ΟΑδΚΕΤ, ΕΟΟΚ 
ΟΑδΚΕΤ. Σου δίνεται το όνομα 
της πόλης ΙδΚβηύβπιιη. Δεξιά στο 
ςταϋης ΟΡΕΝ ΟΕϋ ΒυδΤ ΕΟΟΚ, 
ννΑΕΚ ΤΟ ΕΝΛ/ΑΟΕ ΡΙΡΕ, ννΑΕΚ 
ΤΟ ΜΑΝΗΟΕΕ. Στο ΒτυηννβΙεΙ 
ΟβδΙΙβ, όπου κρατείται ο πατέρας 
σου. Μπές στην πόρτα του κά¬ 
στρου. Στον υπηρέτη οι απαντή¬ 
σεις είναι 2, 1, 2 ή ΤΗΒΟ\/ν Α 
ΡυΝΟΗ, ννΑΕΚ ΤΟ (ΝΟΡΤΗ) 
ΟΟΟΒΝΛ/ΑΥ. Βρες τον μεθυσμένο 
φρουρό και απάντησε 3, 2. Σου δί¬ 
νει το δίβίη του. Πήγαινε τώρα 
στην κουζίνα. Εκεί υδΕ δΤΕΙΝ 
ΝΛ/ΙΤΗ δΡΙΟΟΤ, υδΕ δΤΕΙΝ ΝΛ/ΙΤΗ 
ΗΟΤ ΟΟΑΕδ, υδΕ δΤΑΙΝ ΝΛ/ΙΤΗ 
δΡίοοτ, ριοκ υρ ΡΟΑδτ βοαβ. 


Βγές στο χώλ, τώρα ΝΛ/ΑΕΚ ΤΟ 
ΗΑΕΕ (ΝΕ). 

Μόλις μπεις κάτω αριστερά στο 
φρουρό απάντησε 3, 2, 1. Μπές 
μέσα στην δεξιά πόρτα. Στο δω- 
μάπο υπάρχουν διάφορες στολές 
ΡΙΟΚ υρ υΝΙΡΟΡΜ, αυτή που βρί¬ 
σκεται στα ράφια. Βγές και μπές 
στο Ιο αριστερά δωμάτιο, που εί¬ 
ναι σαν τραπεζαρία. Πλησίασε την 
πανοπλία που βρίσκεται κον 
στο τζάκι και υδΕ δυΐΤ 0Ρ« 
ΑΡΜΟΡ. Το τσεκούρι πέφτει και 
κάνει μια γραμμή στο χαλί. Φύγε 
και πήγαινε στις σκάλες για τον 
Ιο όροφο. Οι απαντήσεις στο 
φρουρό είναι 1, 2, 2. 

Ανέβα πς σκάλες. Βρές το δω¬ 
μάτιο με το Οίιβδί, και μπές μέσα. 
Εδώ ΟΡΕΝ ΟΗΕδΤ, ΕΟΟΚ 
ΟΗΕδΤ παίρνεις 50 μάρκα, 
ΟΕΟδΕ ΟΗΕδΤ, υδΕ δΕΡνΑΝΤ 
υΝΙΡΟΡΜ. Ντυμένος υπηρέτης 
πηγαίνεις βόρεια και μετά νότια 
στο φρουρό που φυλάει το μικρό 
διάδρομο ΟΡΡΕΡ ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ 
ΡΑΙΝΤΙΝΟ (από το σπίτι του πατέ¬ 
ρα σου). Φεύγει και μετά από λίγο 
βλέπεις την σκηνή που το δίνει 
στον αξιωματικό. Στο διάδρομο 
δεξιά και βόρεια, στο δωμάτιο αρι¬ 
στερά ΟΡΕΝ ΟΗΕδΤ, ΕΟΟΚ 
ΟΗΕδΤ (υηίίοπτι), ΕΟΟΚ υΝΙ- 
ΡΟΡΜ, η στολή δεν σου κάνει 
άλλα βρίσκεις σ' αυτή ένα μικρό 
κλειδί, τώρα ΟΕΟδΕ ΟΗΕδΤ, υδΕ 
ΙΝϋΥ ΝΛ/ΕΑΒ. Ξανά στο ισόγειο, 
πήγαινε τώρα στο δωμάτιο με το 
δβτνβπί υηίίοτηη. Εδώ υδΕ 
ΒΒΑδδ ΚΕΥ ΙΝ ΕΟΟΚ, ΡΙΟΚ υΡ 
6ΡΕΥ υΝΙΡΟΡΜ. 

Αφού πάρεις την στολή πήγαινε 
γρύγορα στον Ιο όροφο στο δω- 
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μάτιο που βρήκες τα 50 πιαΓΚδ. 
Μπες μέσα και ΙΙ5Ε ΟΒΕΥ ΙΙΝΙ- 
ΡΟΒΜ. Μπές στο δωμάτιο αριστε¬ 
ρά. Στο φρουρό απάντησε 3. Πάλι 
αριστερά και μόλις βγεις, βόρεια 
στην πιο αριστερή πόρτα. Μπές 
μέσα. Εδώ βρίσκεται το σύστημα 
συναγερμού. Στο φρουρό που φυ¬ 
λάει το σύστημα συναγερμού 
ΟΡΡΕΒ ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ “ΜΕΙΝ 
ΚΑΜΡΡ", φεύγει. Τώρα πλησίασε 
το σύστημα από τα πλάγια και 
υδΕ 5ΤΕΙΝ ΝΛ/ΙΤΗ ΟΒΑΤίνΕ. 
Μπράβο κατάφερες να εξουδετε¬ 
ρώσεις τον συναγερμό! 

Βγές και πήγαινε στην πιο δεξιά 
[πόρτα. Στον φρουρό απάντησε με 
'2, 2, 3. Μαθαίνεις το όνομα του 
αξιωματικού. Βγές και πήγαινε 
στις σκάλες για το 2ο όροφο. Εδώ 
στο φρουρό ΤΗΒΟΝΛ/ Α ΡΙΙΝΟΗ. 
Οταν τον νικήσεις, στο διάδρομο 
απέναντι από τις σκάλες και στο 
δωμάτιο αριστερά. Εδώ ΡΙΟΚ IIΡ 
ΡΙΒ5Τ ΑΟ ΚΙΤ. 

Βγές και ανέβα πς σκάλες για 
τον 2ο όροφο. Στον πρώτο φρου¬ 
ρό απάντησε 1, 2, 1. Μπές στην 
1η πόρτα αριστερά. 

Πλησιάστε το σκυλί και ΟίνΕ 
Β0Α5Τ ΒΟΑΒ ΤΟ ϋΟΟ, ΡΙΟΚ IIΡ 
ΤΒΟΡΗΥ, ΟΡΕΝ ΡΙΙ_Ε ΟΒΑΝΛ/ΕΒ, 
ΡΙΟΚ ΙΙΡ ΡΑ33. Τώρα βγές και 
κατέβα στον Ιο όροφο, άλλαξε 
σαν Ιπάγ και κατέβα στο ισόγειο. 
Πήγαινε στην κουζίνα. Εδώ ΙΙ5Ε 
ΤΒΟΡΗΥ ΝΛ/ΙΤΗ 5ΡΙ00Τ. Πήγαινε 
ξανά στον Ιο όροφο προχώρα 
αριστερά και κάτω στο μικρό διά¬ 
δρομο στην τελευταία πόρτα, το 
δωμάτιο με τους πίνακες. Αριστε¬ 
ρά και ΡΙΙ5Η ΙΑΒΟΕ ΡΑΙΝΤΙΝΟ, 
ΟΡΕΝ ΥΑυίΤ ϋΟΟΒ, ΝΛ/ΑίΚ ΤΟ 
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νΑυΐ_Τ ΟΟΟΒ. Βλέπεις το δισκο¬ 
πότηρο. Κάνε τώρα υ5Ε ΟΒΑΥ 
ΙΙΝΙΡΟΒΜ, ΝΛ/ΑίΚ ΤΟ νΑΙΙΙ,Τ 
ϋΟΟΒ, 0Ι.Ο5Ε νΑυίΤ ΟΟΟΒ, 
ρυί.1 ίΑΒΟΕ ΡΑΙΝΤΙΝΟ. Τώρα 
πηγαίνεις ξανά στο 2ο όροφο. 
Πλησίασε τον ξανθό τεράστιο 
φρουρό και ΟΡΡΕΒ ΑΝ ΙΤΕΜ, 
ΤΗΕ ΤΒΟΡΗΥ. Ο φρουρός μεθάει 
και τον νικάς πολύ εύκολα. Προ¬ 
χώρα τώρα κάτω και αριστερά. 
Στον αξιωματικό απάντησε 2, 2, 3 
και σ’αφήνει. 

Συνέχισε αριστερά και βόρεια 
στο δωμάτιο με τα κεριά. Πάνω 
στα κεριά υπάρχει ένα μικρό αση¬ 
μένιο κλειδί, ΡΙΟΚ υΡ 3ΙΙ_νΕΒ 
ΚΕΥ. 

Σε αυτό το σημείο, μπορείς να 
ακολουθήσεις δύο διαφορεπκούς 
δρόμους. 1ος δρόμος.Να πάς στο 
δωμάτιο του πατέρα σου ακολου¬ 
θώντας την εξής διαδρομή: νότια, 
ανατολικά, βόρεια, δυτικά. Σε μια 
από αυτές πς πόρτες βρίσκεται ο 
πατέρας σου, κάνεις ΙΙ5Ε 3ΙΙ_νΕΒ 
ΚΕΥ ΙΝ ΟΟΟΒ, ανοίγει η πόρτα 
και παίρνετε τον πατέρα σου και 
φεύγεις. 

Τώρα σας πιάνουν.2ος δρό¬ 
μος.Στις σκάλες του 2ου πρός 
τον Ιο όροφο κατεβαίνεις και 


μετά δεξιά και πάλι δεξιά, και δε¬ 
ξιά, στο δωμάτιο αριστερά, στο 
παράθυρο ΟΡΕΝ ΝΛ/ΙΝΟΟΝΛ/, 
ΝΛ/Αί,Κ ΤΟ ΝΛ/ΙΝΟΟΝΛ/. Δεξιά στο 
3ο παράθυρο και ΟΡΕΝ ΝΛ/ΙΝ- 
ϋΟ\Λ/, ΝΛ/ΑΙΚ ΤΟ ΝΛ/ΙΝΟΟΝΛ/. Μό¬ 
λις μπεις εντόπισε το Ιοοεο όποΚ. 
Τώρα Ρυ5Η Ι.005Ε ΒΒΙΟΚ. 

Βγές ξανά στο παράθυρο. Τώρα 
το τούβλο είναι από την έξω με¬ 
ριά, οπότε ΙΙ5Ε ΝΛ/ΗΙΡ ΝΛ/ΙΤΗ 
ΒΒΙΟΚ. 

Ανεβαίνεις στον 2ο όροφο. 
Μπές στο πρώτο παράθυρο, 
ΟΡΕΝ ΟΑΒΙΝΕΤ παίρνεις τα 75 
Π13ΓΚ5, βγές πάλι έξω. Στο πιο 
αριστερό παράθυρο βρίσκεται ο 
πατέρας σου. Μπές μέσα. Οταν 
μπεις, πλησίασε την πόρτα και 
υ3Ε 3Ι1_νΕΒ ΚΕΥ ΙΝ ΟΟΟΒ, 
ΝΛ/ΑίΚ ΤΟ ΟΟΟΒ. Τώρα σας πιά¬ 
νουν. 

Στον αξιωματικό κάνε ΟΡΡΕΒ 
ΑΝ ΙΤΕΜ, ΤΗΕ ΟΒΑΙΙ ΟΙΑΒΥ.Βρί- 
σκεσαι δεμένος μαζί με τον πατέ¬ 
ρα σου στην αίθουσα που μοιάζει 
με τραπεζαρία. 

Καθώς είσαι δεμένος κάνε ΡίΙίί 
0ΗΑΙΒ5 μέχρι η μέση από πς δύο 
καρέκλες να πάει ακριβώς πάνω 
στην γραμμή που υπάρχει πάνω 
στο χαλί. Τώρα ίΙ3Ε 51ΙΙΤ ΟΡ 
ΑΒΜΟΒ. Επιτέλους ελευθερώθη¬ 
κες. Πλησίασε το αριστερό άγαλ¬ 
μα και Ρυ5Η 5ΤΑΤυΕ, ανοίγει ένα 
μυστικό πέρασμα, τώρα ΝΛ/ΑΙΚ ΤΟ 
ΡΙΒΕΡΙΑΟΕ. Μπές μέσα και θα 
βρεθείς έξω από τον πύργο^ 
Τώρα προχώρησε δεξιά και 
υ5Ε ΜΟΤΟΒΟΥΟΙΕ. Πη¬ 
γαίνεις στο Βερολίνο. 

Στο φυλάκιο απάντη¬ 
σε 3, 3, 1, 1 και περ¬ 
νάς.... 


82 υδΕΗ 
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Ηθυ$Ε 

ΑΤΑΡΙ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Α1_1_ ΡΟΒΜΑΤδ 

ΤΕ5Τ 

Ι.ΥΝΧ 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Βίοοκουτ 


Π ιστεύετε ότι άξιζε στο ΤβΙπε 
τέτοια δόξα; Τέλος πάντων, 
τώρα που την απέκτησε το 
ερώτημα είναι μάλλον ρητο¬ 
ρικό. Αλλά θα μπορούσα να 
το θέσω για το ννβΙΙπε, που γνωρίζει την μία 
έκδοση μετά την άλλη, από μηχάνημα σε μη¬ 
χάνημα. Είναι ένα από εκείνα τα παιχνίδια 
που φαίνονται απλά και στην πραγματικότη¬ 



τα έτσι είναι! Σε ένα λοιπόν μεταβλητού βά¬ 
θους τρισδιάστατο πηγάδι πρέπει να τοπο¬ 
θετείτε τα ποικίλα τρισδιάστατα αντικείμενα 
που σας εμφανίζει ο υπολογιστής. Το παιχνί¬ 
δι όμως είναι ένα από εκείνα τα ρυζζΙβδ που 
δεν εκμεταλλεύονται τις δυνατότητες του 
ίγπχ. 

Δηλαδή πουθενά δεν βλέπετε την ταχύτη¬ 
τα του μηχανήματος ή τις ικανότητες του 
όϋΙΙβτ. Αυτό δεν σημαίνει ότι 
υστερεί σε καμία περίπτωση σε 
σύγκριση με τα υπόλοιπα παιχνί¬ 
δια. 

Η ανάλυση είναι πολύ καλή 
και χωρίς δυσκολία θα αναγνω¬ 
ρίζετε τα σχήματα, τις πλευρές 
τους και κυρίως τον χώρο του 
πηγαδιού, τα ελεύθερα ανοίγμα¬ 
τα και τις γραμμές που οδηγούν 
σ’αυτά. 

Με την χρήση του Β και του 
ίογραά σας, μπορείτε να περί- 


Τ Π· Γ» Γι ΙΓ 


στρέψετε τα τετραγωνάκια προς όποια κα¬ 
τεύθυνση θέλετε, ενώ ο χρόνος που δίνει το 
μηχάνημα στον παίκτη είναι υπερ-αρκετός 
για να κερδίσει. 

Αλλά όσοι θέλουν κάτι πιο προκλητικό 
μπορούν να αλλάξουν τις συνθήκες του παι¬ 
χνιδιού με πιο ποικίλα σχήματα, πιο μικρό 
πηγάδι κτλ. Τα 16 χρώματα που εμφανίζο¬ 
νται στην οθόνη είναι αρκετά και έντονα, η 
μουσική όμορφη και το τρισδιάστατο εφφέ 
υπέροχο. Αν δεν ζαλίζεστε εύκολα θα σας 
αρέσει! 


Η εθιστικότητά του 
αναπληρώνει την έλλειψη 
πρωτοτυπίας και τεχνικών 
αξιώσεων. 
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Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ρ5Υ0ΗΚ ΜΗΟ 


Τ ο ίδιο παιχνίδι που είχαμε πα¬ 
ρουσιάσει στο Μαείοτ δγείβπι 
τον προηγούμενο μήνα. Ετσι 
και αυτό το μήνα η αναζήτηση 
της δίδυμης αδελφής σας που 
απήχθη από εργαστηριακά τέρατα συνεχίζε¬ 
ται, στο φορητό μηχάνημα της 5Ε6Α. 

Ομως αυτό το παιχνίδι είναι μια ευκαιρία για 
απάντηση σε όσους κατηγορούν το Οαιπβ 
0θ3Γ σαν μια απλή μεταφορά του Μβδίετ 
δγείθπι σε κονσόλα χειρός. 

Γιατί εδώ το παιχνίδι όχι απλώς παίζεται, 


αλλά είναι ουσιαστικά καλύτερο από το αντί¬ 
στοιχο του Μβδίβτ. Είναι πιο γρήγορο και έτσι 
ο χειρισμός γίνεται πολύ ευκολότερα ενώ νιώ¬ 
θετε ότι έχετε περισσότερο έλεγχο πάνω στα 
δρτίίβδ και στην τύχη του χαρακτήρα σας. 

Το δοτοΙΙίπή από αριστερά προς τα δεξιά εί¬ 
ναι πολύ καλό αλλά πάλι διακόπτεται σε μερι¬ 
κά σημεία για να συνεχίσει, αφού φορτώσει 
από το οβτίπάςε. 

Οι μεγάλοι κακοί βρίσκονται στην θέση τους, 
έχουν εξαιρετική ευκρίνεια και είναι πιο εύκο¬ 
λο να νικηθούν. Γενικά το παιχνίδι είναι εύκο¬ 



λο και θα μπορέσετε να περάσετε αρκετά επί¬ 
πεδα και να εκτιμήσετε μερικές πολύ καλές 
ιδέες στο ςδητιβρίδγ. 

Στα αρνητικά του βέβαια εξακολουθεί να δε¬ 
σπόζει η κακιά συνήθεια να σας ξεκινάει από 
την απόλυτη αρχή του επιπέδου κάθε φορά 
που χάνετε μια ζωή. 

Αυτό έχει άμεσο, θανατηφόρο αντίκτυπο 
στην διάρκεια του παιχνιδιού που θα σας σπά¬ 
σει τα νεύρα πολύ πιο γρήγορα απ'ότι νομίζε¬ 
τε. Αφήστε που τα περισσότερα τέρατα είναι 
πολύ χαζά! 


Μπορεί να είναι μέτριο, 
αλλά είναι καλύτερο 
ατίό,τι στο Μβδίετ δγδίβτη. 
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— 
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ΟΑΜΕ ΒΟΥ 

ΤΕ5Τ 

ΘΑΜΕ ΒΟΥ 



ΤΟΥ 

Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Η έκδοση του 3ΙοΙθ ογ ϋϊβ για το 03γπθ 
Βογ είναι πραγματικά απολαυστική. Σ'αυτό 
συμβάλλουν δύο πράγματα: πρώτα το Ιδιο το 
δίοΐίπςι, το οποίο όταν παρουσιάζεται γρήγο¬ 
ρο είναι συναρπαστικό και έχει αρκετές κινή¬ 
σεις που πρέπει να τιθασεύσετε. Το δεύτερο 
και σημαντικότερο είναι ότι εμφανίζει διαφο¬ 
ρετικά άίερίΒγε όταν παίζετε. 

Στην αρχή επιλέγετε σε ποιό από τα 
τέσσερα επίπεδα θέλετε να παίξετε πρώτα. 
Αν τα πάρετε με την σειρά θα βρεθείτε να 
σκρολλάρετε από αριστερά προς τα δεξιά με 
το ανθρωπάκι σας να επιταχύνει ανάλογα με 
τον χρόνο που έχετε κρατημένο το (ογδίίοΚ 
προς μία κατεύθυνση. 

Μπορείτε τώρα να φρενάρετε κάνοντας 
το (ογδΙίεΚ προς την αντίθετη κατεύθυνση. 
Σας περιμένουν πολλά αντικείμενα που πέ¬ 
φτουν από τον ουρανό, ακόμα περισσότερες 
πλατφόρμες πάνω στις οποίες πρέπει να 
ανέβετε και χάσματα να πηδήξετε. Οπως κα¬ 
ταλαβαίνετε τα στοιχεία του ρΐβίίοπη κυριαρ¬ 
χούν σε ένα πρώτο επίπεδο όπου μετά από 
μερικά λεπτά θα βρεθείτε στον τελικό κακό 
που είναι ένας ζογκλέρ. 

Μόλις τον νικήσετε θα περάσετε σε μια 
πίστα με κάθετο δΟΓοΙΙίηρ, σε μία αμμουδιά 
όπου δεν πρέπει να σας αγγίζουν τα αντικεί¬ 
μενα που βρίσκονται εκεί ούτε και το αλμυρό 
κύμα που έρχεται και φεύγει (ακούγεται σαν 
παιχνίδι που θα παιχτεί πολύ το καλοκαίρι). 
Εδώ ο ήρωάς μας μπορεί να πηδάει ή να 
σκύβει σε ένα εξαιρετικά απολαυστικό 
93ΓΠθρΐ3γ με άριστη οπτική εμφάνιση. 

Το τρίτο επίπεδο είναι μια προσπάθεια 
που προσωπικά μου θύμισε τα Χελωνονινζά- 
κια! Βλέπετε όλοι αυτοί οι υπόνομοι, τα νερά 
και τα ποντίκια... Επιστροφή σε στήσιμο αρι¬ 
στερού προς τα δεξιά δΟΓοΙΙίης όπου οι πλέ¬ 
ον σκοτεινοί και εκκεντρικοί 93ΐηβΓδ αρέσκο- 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Κάντε εξάσκηση στο πατίνι του μικρού 
αδερφού σας. Αν δεν σας το δίνει, κάντε 
του την ζωή πατίνι. Μην το επιχειρήσετε 
στον μεγάλο σας αδερφό. 




νται να κυκλοφορούν στα έγκατα μιας μεγά¬ 
λης πόλης. Ξαφνικά τεράστια σκουλήκια 
βγαίνουν από το πουθενά, σαπισμένα πατώ¬ 
ματα καταρρέουν κάτω από το βάρος σας, 
και βατραχάνθρωποι σας καμακώνουν χωρίς 
προειδοποίηση. Λες και σας περίμεναν εκείΙ 
Εννοείται ότι κάθε πτώση σας στερεί μία από 
τις τρεις ζωές σας και κάθε επίπεδο το ξεκι¬ 
νάτε από την αρχή. Αυτό είναι το μόνο 
πραγματικά ενοχλητικό στοιχείο του παιχνι¬ 
διού. Το τέταρτο επίπεδο είναι βασισμένο 
στο στήσιμο του δεύτερου, βλέποντας τα 
πάντα από πάνω σε γωνία αλλά τώρα σε 
έναν κλειστό χώρο όπου αφού αποφύγετε 
τους διάφορους σωλήνες που εμφανίζονται 
από το πουθενά (θα χρειαστείτε μαθήματα 
οδήγησης για να τα βγάλετε πέρα) θα σας 
καταδιώξει ένας τεράστιος σωλήνας σε μια 
σκηνή που θυμίζει Ιπάίβπβ ϋοηβδ! Αν περάσε¬ 
τε το τέταρτο ΙβνβΙ τότε μπορείτε να δείτε 


τα επόμενα τρία επίπεδα που είναι πολύ δυ¬ 
σκολότερα. Οσο για την τεχνική πλευρά αυ¬ 
τή είναι από τις καλύτερες που έχουμε δει 
στο εν λόγω μηχάνημα. 

Τέλος οφείλουμε μια επανόρθωση: στο 
προηγούμενο τεύχος, εκ παραδρομής, ανα¬ 
φέραμε ότι το “Τηβ Απΐ3ζίη9 Βρίύθπτιβη" 
υπάρχει για ΜβδίθΓ Βγδίθηι και Μβρβ βπνβ! 
Λάθος, υπάρχει μόνο για Οβγτιθ ΒογΙ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αυτό που ξεχωρίζει το παιχνίδι από ένα 
σωρό παρόμοια (που έχουν εμφανιστεί και 
στους 16-όίΙ υπολογιστές) είναι η ταχύτη¬ 
τα και τα πολύ όμορφα ερπίβε του. Ο ήχος 
περιλαμβάνει μουσική ταυτόχρονα με εφ- 
φέ που δένουν με την δράση. Οι μεγάλοι 
κακοί προσθέτουν περισσότερο στην δυ¬ 
σκολία παρά στο 93ΐπθρΐ3γ αλλά το σύνο¬ 
λο είναι εκπληκτικό. 


ι\ 7 Ηι) 

Ενα εντυπωσιακά καλό 
παιχνίδι, λίγο πιο εύκολο 
απ’ ό,τι θά ’πρεπε. 
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Η ΥΨΗΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΤΑ 

νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 



ΑΙΕΧ ΚΙΟΟ ΙΝ ΜΙΗΑΟΙΕ 
Το συναρπαστικό παιχνίδι που είναι 
ενσωματωμένο στο Μβ3(θγ δγ$1βπΊ II. 


Η 3Ε6Α, η κορυφαία ιαπωνική βιομηχανία παιχνιδιών, δημιουργεί τη νέα γενιά νίάθο ρειπεε υψηλής 
τεχνολογίας. Το ΜΑ3ΤΕΗ 3Υ3ΤΕΜII είναι ένα από τα πιο εξελιγμένα νίάεο ςειτίθδ, που χάρη στην υψηλή 
τεχνολογία του, επιτρέπει αστραπιαίες αντιδράσεις σε όλες τις καταστάσεις. 

Στο Μ 3 δΐ 6 Γ 3γ5ΐθπι II είναι ενσωματωμένο το συναρπαστικό παιχνίδι ΑΙβχ Κίάά ϊπ ΜϊΓβοΙβ ΙΛίσιΙά. Ακόμη 
υπάρχει μια πλούσια συλλογή που περιλαμβάνει πάνω από 100 καταπληκτικά παιχνίδια. 

Ξεχωριστά διατίθενται τα περιφερειακά εξαρτήματα ϋογεϋοΚ, ϋρΐιΐ ΡΙΐ3δβι· και Ββρίά Ρϊγθ ΙΙπίΤ. 

Η καινοτομία της τεχνολογίας στο ΜβεΙθΓ δγείθΐπ II, έρχεται να εκφραστεί με: επεξεργαστή Ζ 80, οθόνη 
με 64 χρώματα, 256 έγχρωμα ερπίβε καθώς επίσης 3 κανάλια ήχου και 1 για ηχητικά εφφέ. 
Δικαιολογημένα λοιπόν η 5Ε6Α έχει αναδειχθεί πρώτη στη βιομηχανία των παγκόσμιων καινοτομιών στα 
νίάθΟ 930135. 


|ΜΕ6Α ΟΡίνΕ 

Το,νιάβο 9 «Γηί που ξεπερνάει κάθε προηγούμενο. 
Η τεχνολογία των 16 ΒΙΤ στην υηηρεοίο της 
ψυχαγωγίας με κύριο επεξεργαστή 68.000 
και επεξεργαστή Ζ 80 Στερεοφωνικάς 
ήχος 10 κανολιών 


Ο ΑΜΕ ΟΕΑΒ 
Μία παγκόσμια καινοτομία στα χέρια σας. 
Φορητό έγχρωμο νϊόθο 93 γπθ με οθόνη 
100 3.2 ". με την προσθήκη ειδικού 
γίνεται και έγχρωμη τηλεόραση. Ακόμη 
λειτουργεί σαν μόνιτορ βιντεοκάμερας. 


ΓΕΝΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΙΝΤΕΡΙΑΑ.Ε. - ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 9 17671 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 












ϋΟΝδΟΙΕ ΒΕΪΙΕΜ8 


ΗΟΙΙ5Ε 

3ΕΘΑ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΑΙ_1 ΕΟΠΜΑΤ3 
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ΜΕΘΑ ΘΡίνΕ 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ο άνθρωπος με τα κίτρινα ξανα¬ 
χτυπά. Ομως τώρα είναι τυχε¬ 
ρός και υποφέρει λιγότερο 
απ’ότι στους υπολογιστές που 
από το χτύπημα είχε πάθει με¬ 
γάλη ζημιά - η κατάλληλη λέξη 
είναι στραπάτσο! Στο Μβςβ ϋπνε το παιχνίδι 
ξεκινάει με εντελώς διφορετικό στήσιμο και 
εντυπωσιακά γραφικά. Κατ'αρχήν κυνηγάτε 
τους κακούς που είχατε δει στο έργο, ϋρε 
ΜαπΙίδ, ΡΙαίΙορ κτλ. Η οθόνη σκρολλάρει από 
αριστερά προς τα δεξιά καθώς ο ήρωάς μας κι¬ 
νείται και η κίτρινη καπαρντίνα του ανεμίζει. 
Εχετε στην διάθεσή σας ένα πιστόλι με άπει¬ 
ρες σφαίρες για να εξοντώνετε εκείνους τους 
αντιπάλους που εμφανίζονται από δεξιά και 
αριστερά σας ενώ ένα πολυβόλο αναλαμβάνει 
να “καθαρίσει” εκείνους που έρχονται από το 
βάθος της οθόνης. 

Ο σχεδιασμός παραμένει 
ίδιος σε όλα περίπου τα επί¬ 
πεδα όπου θα χρειαστεί 
ακόμα να ανέβετε σε σταθ- 
μευμένα τραίνα αλλά και να 
αντιμετωπίσετε από το βά¬ 
θος τους μεγάλους κακούς 
που πρέπει να τους πετύχα¬ 



τε πολλές φορές ώστε να “εξατμίσετε" όλη 
τους την ενέργεια η οποία εμφανίζεται στο 
πάνω δεξιό μέρος της οθόνης σαν οριζόντια 
μπαρα. 

Η δική σας δύναμη κινδυνεύει από οποιοδή- 
ποτε άγγιγμα των αντιπάλων σας και τις σφαί¬ 
ρες που ρίχνουν οι εχθροί από το βάθος. Εδώ 
όμως έχετε το πλεονέκτημα, α αντίπαλοί σας 
είναι εξαιρετικά άστοχοι και μπορείτε να βλέ¬ 
πετε την πορεία των βολών τους στο χώμα κα¬ 
θώς σας πλησιάζουν. Ακόμα αυτοί που έρχο¬ 
νται από αριστερά και δεξιά ρίχνουν τρεις 
σφαίρες και μετά οπλίζουν. 

Στον ελάχιστο αυτό χρόνο που σας δίνεται 
πρέπει να πεταχτείτε και να τους εξοντώσετε. 
Αργότερα θα αντιμετωπίσετε άλλους που ρί¬ 
χνουν δυναμίτες οι οποίοι αφαιρούν πολύ πε¬ 
ρισσότερη ενέργεια ή κάποιους μαχαιροβγάλ- 

ΒΚ 


τες, ενώ όλα τα δρπίβδ ή γίνονται πιογρήγορα 
ή προσπαθούν να αποφύγουν τα χτυπήματά 
σας. Εντυπωσιακό παραδείγμα τεχνικής είναι η 
καταδίωξη με τα αυτοκίνητα όπου μεγάλα 
ερτίΐθδ καταδιώκονται με ψευδοτρισδιάστατο 
στήσιμο και σφαίρες που έρχονται από παντού, 
ενώ κάποιοι δυναμίτες θέλουν ιδιαίτερη προ¬ 
σοχή αφού γκρεμίζουν κομμάτια του ίοτβ- 
9Γουηά πάνω σας. 

Τα γραφικά περιλαμβάνουν υπέροχα και αρ¬ 
κετά μεγάλα δρπίβδ με σωστό απίπταίίοη και 
χρώματα που θυμίζουν το έργο. Ο ήχος είναι 
μέτριος και οι στατικές οθόνες παιδικές. Εκεί 
που το παιχνίδι πάσχει είναι στο μονότονο 
ςαηπβρίεγ και το αγχωτικό του στήσιμο. 




ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Παρά την ποικιλία τεχνι¬ 
κών και κατευθύνσεων πυ¬ 
ροβολισμού είναι βαρετό. 
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ΗΟΙΙ3Ε 
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ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ, ίΥΝΧ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΘΑ ϋΡΙΝ/Ε 



Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 



μπρός στο δρόμο που χάραξε 
το $ίΐ3Π9ίΐ3ϋ Οπως όλα τα 
συνθήματα έτα και αυτό είναι 
εύκολο να το πεις αλλά πολύ 
δύσκολο να το κάνεις πραγμα¬ 
τικότητα. Το Ιδίιίάο είναι περισσότερο εξωτικό 
παρά πρωτότυπο. Η ιδέα είναι σχετικά απλή 
και υπακούει σε μερικούς στιγνούς κανόνες: 
πρέπει να τοποθετήσετε 72 τουβλάκια μέσα σε 
έναν πίνακα με τον ακόλουθο τρόπο: τα χρώ¬ 
ματα κοντά στα χρώματα ή τα σχήματα κοντά 
στα σχήματα. 

Ετσι υπάρχουν πολλοί συνδιασμοί αλλά 
όταν πρέπει να βάλετε ένα κουτάκι κοντά σε 





άλλα δύο θα πρέπει να ταιριάζει και σε σχήμα 
και σε χρώμα με κάποιο... κανόνες που πρέπει 
να δείτε στην πράξη για να καταλάβετε. 

Μπορείτε όμως να αλλάξετε το παιχνίδι και 
να το φέρετε στα μέτρα σε με όποιον τρόπο 
θέλετε: να επιλέξετε ανάμεσα σε 7 διαφοτετικά 
είδη πινάκων και σχεδιασμούς τετραγώνων, αν 
και δεν είναι όλα ευδιάκριτα, αλλά μπορείτε να 
τα αλλάξετε και κατά την διάρκεια που παίζετε, 
να συναωνιστείτε ενάντια στο ρολά, ή για πό¬ 
ντους, να ζητήσετε βοήθεια από τον υπολογι¬ 
στή κτλ. Οπως σε όλα τα ρυζζΐβ ήβ^βδ που 
σέβονται τον εαυτό τους, έτσι και στο Ιδίιίάο, 
διάφοροι συνδιασμοί με την τοποθέτηση των 
τετραγώνων, που εξαρτώνται από την δυσκο¬ 
λία τους, δίνουν έξτρα βαθμούς. 

Ο χειρισμός γίνεται με το ίογρβά στην θύρα 
1 και αυτό σημαίνει ότι δεν μπορούν να παί¬ 
ζουν δύο παίκτες ταυτόχρονα πράγμα όμως 
που δεν μειώνει την αξία ενός παιχνιδιού που 
στηρίζεται στην αυτοσυγκέντρωση, την παρα¬ 
τηρητικότητα και την ικανότητα σύνθετης σκέ¬ 
ψης. 

Στο δεξιό μέρος της οθόνης έχουμε τον πί¬ 


νακα με τα στοιχεία που κρίνουν το παιχνίδι 
σας, δηλαδή τους βαθμούς, το Ν 9 Ι 1 δοοΓβ, κα¬ 
θώς και τον αριθμό των τετραπλών συνδυα¬ 
σμών. 

Στο κάτω μέρος του φαίνεται το σύνολο των 
τετραγώνων που απομένουν για να καθαρίσετε 
τον πίνακα. 

Το ΓηβηυβΙ που συνοδεύει το παιχνίδι είναι 
απόλυτα κατατοπιστικό, με κείμενα αλλά και ει¬ 
κονογραφήσεις, θυμίζοντας αντίστοιχα βιβλία 
που έχουν κυκλοφορήσει για να σας μάθουν 
σκακιΙ 

Γενικά κατώτερο από το δίΐ3Π9ίΐ3ί, μέτριο σε 
γραφικά αλλά ένα πολύ καλό ρυζζΐθ 93 γπθ. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Αν ποτέ βαρεθείτε το 
3ίΐ3Π9ίΐ3ί σκεφτείτε ότι 
υπάρχει και το Ιδίιίάο. 
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ΡΟΒΜΑΤ 

ΜΕΘΑϋΡίνΕ 

ΤΕ5Τ 

ΜΕΘΑϋΒίνΕ 


ννΟΝΟΕΙΓΒΟΥΊΠ 


Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Τ ο παιδί-θαύμα επιστρέφει για 
τρίτη συνεχόμενη φορά στο 
Μβ93 ϋπνθ, φέρνοντας μαζί 
του όλη την θλιβερή και απο¬ 
τυχημένη προσπάθεια μιας 
προ-δοπίο εποχής, της 
3ΕΟΑ να αντιμετωπίσει τον ασταμάτητο 
Μ3πο της Νίηίβπάο. Μόνο που αυτό το τρίτο 
μέρος είναι χειρότερο από τα υπόλοιπα συν- 
διάζοντας βέβαια τα ρΐβίίοπτι με τα είιοοί’θΐπ 
υρ στοιχεία, που έχουμε συνηθίσει σαν συ¬ 
στατικά της σειράς, με μετριότατα γραφικά. 
Κάναμε αρκετή υπομονή κύριοι της 3ΕΟΑ 
περιμένοντας κάποια βελτίωση στην τεχνική 
άποψη και καταπίναμε όλες εκείνες τις δι¬ 
καιολογίες για “93ΠΊθρΐ3γ υπεράνω των γρα¬ 
φικών" αλλά πόσο μπορεί 
να αντέξει ένας ςβππθΓ του 
Μβρα ϋιϊνβ όταν οι φίλοι 
του, που μαζεύονται από 
πάνω του του λένε “Χα, 
πότε αγόρασες Μβδίβτ 
δγδίβΓπ;". 

Η υπόθεση είναι απλή: 
ελέγχετε τον ίβο και την 


Μ Ο ΙΜ δ Τ Ε 

ΡπδοίΙΙβ, καθώς μπορούν να παίζουν δύο 
παίκτες ταυτόχρονα, σε μια προσπάθεια να 
εξοντώσετε ένα σωρό τέρατα. 

Εχοντας τελειώσει το παιχνίδι (χμ, χμ!) 
μπορώ να πω ότι η τεχνική πλευρά είναι 
πλήρως απογοητευτική, με μικρά δριίίβδ και 
ελάχιστο 3πϊππ3ϋοη που κάνει ακόμα και 
τους μεγάλους κακούς στο τέλος κάθε πί¬ 
στας να γίνονται βαρετοί. Σε κάθε επίπεδο 
που περνάτε τα δρπίβδ διαφέρουν από του 
προηγούμενου αλλά οι κινήσεις που κάνουν 
είναι γνωστές και προβλέψιμες. 

Πιο ωραίο επίπεδο από όλα είναι αυτό της 
ερήμου, όπου βρίσκεται και ο καλύτερος τε¬ 
λικός κακός, ο κάκτος που κινείται σαν φίδι. 
Αυτό είναι και το μονο ίχνος πρωτοτυπίας 


? Ι_ Α I Κ 

σε ένα πολυχρησιμοποιημένο θέμα. Ο χειρι¬ 
σμός ευτυχώς είναι καλός αν μπορείτε να 
θυμάστε με πιο κουμπί πηδάτε και με πιο πυ- 
ροβολείτε.Ο ήχος είναι το ίδιο φτωχός και 
τα όπλα που πέρνετε δεν τα ευχαριστιέστε. 
Μονότονο, είναι η λέξη που του ταιριάζει 
απόλυτα αν και θα καθήσετε πολλές φορές 
μπροστά στην οθόνη του, γιατί από την μία 
βελτιώνεται όσο προχωράτε τα επίπεδα και 
από την άλλη, το στήσιμό του, ευννοεί την 
ελπίδα του παίκτη ότι μπορεί να το ολοκλη¬ 
ρώσει! Οι φανατικοί του είδους -δεν είμαι 
ένας από αυτούς- δεν θα απογοητευτούν. 
Εχουν συνηθίσει πια! 



Αυτά δεν είναι τα γρα¬ 
φικά που μπορεί να δώ¬ 
σει το Μ893 ϋπνβ. 
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Ν.ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


ΡΑΝΤΑ5Υ ΖΟΝΕIII 


χετε ξαναδεί τόσο όμορφα 
03θΚ9Γουπάδ ξανά στο Μ3δίθΓ 
δγδίοιτι; Μάλλον όχι, όπως 
δεν έχετε συνηθίσει και στα 
δίιοοί’βηη υρε στο συγκεκρι¬ 
μένο μηχάνημα. Το κακό αυτή τη φορά όμως 
παρατράβηξε αφού τον ήρωα τον λένε Ορβ- 
Ορβ! Μετά από αυτό τον εξευτελισμό, μηέχο- 
ντας να χάσει τίποτα πλέον ο ήρωάς μας μπαί¬ 
νει στο διαστημόπλοιό του και ετοιμάζεται να 



εξοντώσει τους κακούς που θέλουν να καταλά¬ 
βουν την χώρα του. 

Το ξεχωριστό στο παιχνίδι είναι οι πολλές 
"πόρτες” σε άλλους κόσμους που ανοίγονται 
από τις σφαίρες σας όταν πέσουν πάνω σε κά¬ 
ποια ακίνητα χαζά όντα τα οποία καταστρέφο- 
νται. 

Μέσα στον χώρο όπου κινείστε υπάρχουν 
και ένα σωρό όντα τα οποία πετάνε και σας κα¬ 
ταστρέφουν είτε με τις βολές τους είτε με το 
άγγιγμα 

Τα δικά σας όπλα είναι κά¬ 
ποιες σφαίρες στην αρχή αλλά 
και βόμβες όπως και άλλα αντι¬ 
κείμενα τα οποία μπορείτε να 
αγοράσετε από τα διάφορα κατα¬ 
στήματα τα οποία εμφανίζονται 
περιοδικά. 

Τα χρήματα για να το κάνετε 
αυτό τα βρίσκετε από τα αντίπα¬ 
λα δρπίβδ που καταστρέφετε. 
Υπάρχουν ΙβδβΓδ, μεγάλες ακτί¬ 


νες αλλά και ακόμα ισχυρότερες βόμβες, ενώ 
μερικά φτερά μπορούν να κάνουν το σκάφος 
σας ακόμα πιο αργό. 

Και η αργή κίνηση είναι το μεγαλύτερο ελλά- 
τωμα του παιχνιδιού που έχει αρκετά καλά 
γραφικά και μπόλικα χρώματα. Τόσο αργό που 
δεν θυμίζει δίιοοί’βπη υρ και δεν μπορεί να σας 
κρατήσει αρκετή ώρα στην οθόνη. 

Ο ήχος είναι στο ίδιο επίπεδο και η κίνηση 
ελάχιστη. Ούτε οι μεγάλοι κακοί δεν μπορούν 
να το σώσουν γιατί μοιάζουν περισσότερο με 
απλά 03θΚ9Γουηάδ. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Αργό, απελπιστικά αργό, 
με πολλά χρώματα, σαν 
μοντέρνος πίνακας. 
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Ν. ΝΤΟΡΡΑΚΗ 


Ε να παιχνίδι που αγαπήσαμε σε 
όλους τους υπολογιστές. Τα 
υπερφυσικά τέρατα που καταστρέ¬ 
φουν τις πόλεις και οι άνθρωποι 
που απέναντι τους φαίνονται ανίσχυροι, 
ήταν παντα ένα αγαπημένο σενάριο. Η υπό¬ 
θεση του παιχνιδιού μοιάζει με Β ή μάλλον 
με Ο ή ϋ-πιονίθ της δεκαετίας του '80: Οταν 
ένας νέος υπάλληλος σε ένα εστιατώριο 
ανακάτεψε ένα πειραματικό χημικό με μία 
σαλάτα, οι τέσσερις άτυχοι που δοκίμασαν 
από αυτό τον συνδυασμό σύντομα ένοιωσαν 
τις παρενέργειες: Ο ΒβΙρΙι ο θυρωρός, άρχι¬ 
σε να βγάζει μαλλιά και μεταμορφώθηκε σε 
έναν τεράστιο λυκάνθρωπο. Η Ιίζζίθ, η κο¬ 
ρυφή του μάρκετινγκ, έγινε μια γιγάντια 
σαύρα που βγάζει φωτιές, ενώ ο μεγάλος 
επιστήμονας που κατασκεύασε την φόρμου¬ 
λα μεταμορφώθηκε σε τεράστιο γορίλα. Α, 
να μην ξεχάσω και τον Ιβιτγ, όχι αυτόν της 
8ιθγγ3 αλλά τον ταμία της δίπλα καφετέριας 
που έβγαλε ουρά και έγινε κάτι σαν πελώ¬ 
ριος αρουραίος. Οπως είναι φυσικό αυτοί οι 
τέσσερις (που στους άλλους υπολογιστές 
ήταν απλώς τρεις) ξεχύθηκαν στην πόλη και 
άρχισαν να καταστρέφουν τα πάντα. 
Εσείς ελέγχετε όποιον από αυτούς θέλετε, 
όποιον ανταποκρίνεται στην προσωπικότη¬ 
τά σας κτλ. Πάντως αυτό που έχει βελτιω¬ 
θεί είναι η δυνατότητα να παίζουν μέχρι και 
τέσσερα άτομα ταυτόχρονα συνδεδεμένα 
μέσα από το οοππίγηχ! 


ΠΡΙΝ ΠΑΙΞΕΤΕ... 


Δείτε το "Κίης Κοης” με την Τζέσσικα Λαν- 
γκ, το “ΟοηρίΙβ”, το “Κίηρ ΟοΓρο” με τον Τ. 
Γουέμπλεϋ και το “Αρχισυντάκτης” στα γρα¬ 
φεία του ΙΙδΕΒ. 



ΚΑΜΡΑΟΕ 



Οι ήρωές μας γκρεμίζοντας τα κτίρια 
ανακαλύπτουν πηγές τροφίμων που μπο¬ 
ρούν να καταβροχθίσουν για να αυξήσουν 
την ενέργειά τους, η οποία μειώνεται από 
τα χτυπήματα που δέχονται. Τα αντικείμενα 
αυτά είναι σάντουιτς, ψωμιά, καφέδες, αλλά 
και ανυπεράσπιστοι κάτοικοι αυτών των κτι¬ 
ρίων! Οι αντίπαλοί σας είναι ελικόπτερα που 
πυροβολούν, τανκ τα οποία αν σας πετύ- 
χουν σας ρίχνουν πίσω με εντυπωσιακή κί¬ 
νηση, ενώ ακόμα υπάρχουν ένα σωρό στρα¬ 
τιώτες που σκαρφαλώνουν στα κτίρια και 
σας ρίχνουν με μπαζούκας. Εχετε στην διά¬ 
θεσή σας τρεις ζωές για να καταστρέψετε 
όσο το δυνατόν περισσότερες πόλεις και 
να σκορπίσετε τον πανικό. Αυτό γίνεται 
ανεβαίνοντας πάνω στις πολυκατοικίες και 
συντρίβοντας τα τοιχώματά τους από όλες 
τις μεριές μέχρι να δείτε το κτίριο να καταρ¬ 
ρέει. Τα συμπτώματα είναι τα εξής: πρώτα 
θα εμφανιστεί καπνός στο κάτω του μέρος 
και θα αρχίσει να κονταίνει. Εσείς στο πρώ¬ 
το σημάδι κατεδάφισης, πρέπει να προλάβε¬ 



τε να πηδήξετε πρωτού πέσετε και χάσετε 
μέρος της ενέργειάς σας. Πάνω σε ένα κτί¬ 
ριο μπορείτε να χτυπήσετε κάποιο άλλο 
που βρίσκεται σε μικρή απόσταση. Τέλος τα 
κτίρια μπορούν να καταστραφούν από έναν 
ειδικό του στρατού αφού φυσικά εκκενώ¬ 
σουν το κτίριο. 

Τα γραφικά είναι υπέροχα με πολύ καλό 
3πίιτΐ3ΐίοη και ταχύτητα που δεν έχετε ξανα- 
δεί. Η ευκρίνεια των γραφικών είναι πολύ 
καλή και δεν θα αντιμετωπίσετε καμία δυ¬ 
σκολία. Ο ήχος περιλαμβάνει σκόρπια αλλά 
εντυπωσιακά εφφέ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα διασκεδαστικό παιχνίδι που μου θύμισε 
στην συγκεκριμένη έκδοση το ανάλογο ηλε¬ 
κτρονικό. Και αυτό κυρίως για την ταχύτητά 
του, το πολύ καλό και αστείο 3ηίΓΠ3ΐίοπ αλ¬ 
λά και την δυνατότητα να παίζουν περισσό¬ 
τεροι από 2 παίκτες. Πάντως το ρβπιβρίβγ 
δεν βοηθιέται τόσο από τα γραφικά και ίσως 
γίνει βαρετό μετά από λίγη ώρα αν παίζετε 
μόνος σας. 



+* στο 




Πόσα παιχνίδια έχετε παί¬ 
ξει με περισσότερα από 
δύο άτομα ταυτόχρονα; 
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ΤΙ ΑΞΙΑ ΕΧΕΙ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 



ΑΑΤΑΚΙ 


Καμμία αξία. Γιατί μόνο ένα Εγηχ με έγχρωμη οθόνη 
αξίζει να παίζεται από εσάς. Τους λάτρες της τεχνολογίας 
του 2000.1-γηχ.Με έγχρωμη οθόνη 3.5 ", με ανάλυση 160x102 
ΡΙΧΕΕ5 και 16 χρώματα από παλέτα 4096 χρωμάτων.Ι_γηχ.Με ρύθμιση 
φωτεινότητας και οοη1τα$1, με 4 κανάλια ήχου και απίστευτο, με ταυτόχρονο 
οριζόντιο και κάθετο $θΓθΙΙίη9.1νηχ.Φορητό και αν θέλετε, για παρέα μέχρι και 

οχτώ παιχτών! ίγηχ. Στην εποχή του έγχρωμου. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ: Α. 5Υ5ΤΕΜ5 Α.Ε. · ΣΟΛΩΝΟΣ 26 · 106 73 ΑΘΗΝΑ · ΤΗΑ. 3640.719, 3642.985 
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Ιϊοίο 







ρισκόμαστε στον κήπο της 
Εδέμ καί περπατάμε ήσυχα 
ήσυχα στο παχύ γρασίδι. Γύ- 
ρω μας πουλιά κελαηδάνε, 
γάργαρα νερά κυλάνε καί αντικρύζουμε το 
γνώριμο σκηνικό άλλης μιάς “παραδεί¬ 
σιας” ήμέρας, γεμάτης από καλό φαί, μπό¬ 
λικη ξεκούραση καί υπερβολική ανία. Ξαφ¬ 
νικά αντικρύζουμε μπροστά μας το Φίδι! 
Ενα μεγάλο, πονηρό φίδι που θέλει να 
μας βγάλει από την ησυχία μας καί να μας 
φορτώσει τα βάσανα της περιέργειας καί 
της γνώσης. Κάτω από την μασχάλη του 
(ναί, τα φίδια στον παράδεισο είχαν καί 
μασχάλες..) κρατάει ένα θησαυρό από μή¬ 
λα: Το ένα γράφει ϋ&ϋ, το άλλο ΜοηείβΓ 
Οοιτιρβάίυπι, ένα τρίτο ΡοΓςοΜβη ΒθαΙπιε.. 
Μας κοιττάει με μισόκλειστα μάτια καί μας 
προτείνει ένα από τα κατακόκκινα μήλα. 


0. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 

Στο μυαλό μας φτερουγίζουν σαν τρελλές 
οι σκέψεις: Αξίζει να χάσουμε την ησυχία 
μας γιά αυτά τα γυαλιστερά μήλα; Μήπως 
καλύτερα θα ήταν να πάμε μιά βόλτα από 
τα ΙΙΡΟ πριν πάμε γιά ύπνο καί να αφή- 
σουμε τον Φίδη να σκάσει; Από την άλλη, 
είναι πολύ προκλητικά όλα αυτά που μας 
δείχνει.. 

Με μιά αποφασιστική κίνηση, απλώ¬ 
νουμε το χέρι καί παίρνουμε το μήλο. Το 
φέρνουμε στο στόμα καί.. “Στόπ!” λέει ο 
Φίδης. “Τι πάς να κάνεις; Γιά να φάς το 
μήλο μου πρέπει να διαβάσεις αυτές τις 
λίγες σελίδες!”. Καί μας δίνει έναν τόμο 
από μερικές χιλιάδες σελίδες με μικρο- 
σκοπικά γράμματα. “Αυτοί είναι οι βασικοί 
κανόνες. Μετά θα σου δώσω καί τους 
προαιρετικούς..". Ταμπλάς! 

Κάπως έτσι είναι καί η κατάσταση 


στον κόσμο των παιχνιδιών ρόλων. Ο νέ¬ 
ος παίκτης αισθάνεται πως, παρά την κα¬ 
λή του διάθεση, ο όγκος του υλικού είναι 
τεράστιος γιά τις φτωχές του πλάτες. Καί 
καλά αυτοί που μαθαίνουν παρέα με ήδη 
έμπειρους παίκτες, αυτοί έχουν αυξημέ¬ 
νες πιθανότητες. Οι άλλοι όμως, που κρα¬ 
τώντας τα βιβλία προσπαθούν να λύσουν 
τα αινίγματα, τι μπορούν να κάνουν; Μέ¬ 
χρι τώρα δεν μπορούσαν να κάνουν τίπο¬ 
τα! Ο δρόμος ήταν μονόδρομος: Βιβλία, 
κανόνες καί μετά κάποιο σενάριο αρχικό 
που να επιτρέπει λίγα πράγματα. Αλλά 
ποιοι από όλους τους κανόνες είναι απα¬ 
ραίτητοι από την αρχή; Ελα ντε! 

Τώρα επιτέλους τα πράγματα αρχί¬ 
ζουν να αλλάζουν. Η Τ3Β κατάλαβε ότι 
χρειάζεται ένας τρόπος να κατακτήσει εί¬ 
τε πιό πλατύ κοινό, είτε κάποιο κοινό χα¬ 
μηλότερης ηλικίας που 
δεν έχει την επιμονή 
καί την κρίση (καμμιά 
φορά, όχι πάντα ε;) να 
αποκρυπτογραφήσει 
τους κανόνες των παι- 
χνιδιών ρόλων. Και 
σαν αποτέλεσμα πα¬ 
ρουσίασε το ΝΕ\Λ/! 
Ουηρβοπ & ΟΓβροη 
03ΓΠΘ, ένα κουτί αρκε¬ 
τά μεγάλο γεμάτο μι¬ 
κρούς καί μεγάλους 
θησαυρούς. Οι μικροί 
θησαυροί είναι ένας 
χάρτης πολύχρωμος 
κάποιου μπουντρουμι¬ 
ού, ένα σετ από τα 
γνωστά πολυεδρικά 
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ζάρια σε διάφορα χρώματα (όχι ευρβΓ πά¬ 
ντως) καί αρκετές φιγούρες από χαρτί 
που στέκονται άνετα όρθιες, έτσι ώστε να 
μην απαιτούνται μινιατούρες από την αρ¬ 
χή· 

Ο πραγματικός θησαυρός όμως είναι 
ένα κόκκινο ντοσιέ μικρού μεγέθους, που 
περιέχει την Γνώση! Αλλά αυτή την φορά 
η υπόθεση έχει οργανωθεί αλλιώς. Κάθε 
σελίδα του ντοσιέ έχει από την μιά μεριά 
ένα μέρος των κανόνων, κάποια οδηγία η 
λεπτομέρεια καί από το άλλο την συνέ¬ 
χεια μιάς περιπέτειας. Ετσι ο παίκτης μα¬ 
θαίνει από την αρχή τους κανόνες μαζί με 
την εφαρμογή τους, με φυσικό επακόλου¬ 
θο καί πιό καλά να καταλαβαίνει το π γίνε¬ 
ται αλλά καί πιό πολύ ενδιαφέρον να πα¬ 
ρουσιάζει η ανάγνωση των κανόνων. Αλλο 
είναι η ξερή αποστήθιση καί άλλο το ταυ¬ 


τόχρονο παίξιμο, όπου κάθε κανόνας δέ¬ 
νεται με τους προηγούμενους καί τους 
συμπληρώνει. Ο παίκτης μαθαίνει λοιπόν 
από τις σελίδες του ντοσιέ πώς να κατα¬ 
σκευάζει έναν χαρακτήρα, πώς να επιλέ¬ 
γει της ράτσα καί το επάγγελμά του, πώς 
να χρησιμοποιεί τα περίεργα ζάρια. Ηδη 
στην περιπέτεια βρίσκεται στα έγκατα του 
μπουντρουμιού σε ένα κελί με κάποιον 
άγνωστο. Τι θα κάνει; Θα επιτεθεί ή θα 
συζητήσει; Μπαίνουν οι κανόνες της μά¬ 
χης, της χρήσης όπλων, της συνεννόη¬ 
σης. Ο παίκτης καταλαβαίνει πως αυτό 
δεν είναι ένα παιχνίδι στατικό αλλά εξαρ- 
τάται κάθε φορά από την διάθεση καί την 
προσπάθεια του κάθε παίκτη, από την φα¬ 
ντασία της ομάδας. Σιγά- σιγά σχηματίζε¬ 
ται μιά παρέα καί ο παίκτης μαθαίνει με 
τον σκληρό τρόπο πως η ισχύς βρίσκεται 


εν τη ενώσει..Αν δεν σκοτωθεί σε καμμιά 
μάχη μαζεύει εμπειρία, μαθαίνει γιά το 
πως ανεβαίνει επίπεδα, για τους θησαυ¬ 
ρούς που βρίσκονται σε κάθε γωνιά αυτού 
του κόσμου. Εισάγεται στους παράξενους 
κόσμους της μαγείας καί καταλαβαίνει την 
μεγάλη σημασία των κληρικών στην ομά¬ 
δα. Αρχίζει να παίρνει ο ίδιος πρωτοβου¬ 
λίες που ξεπερνούν τα όρια του σεναρίου, 
να ταυτίζεται με τον χαρακτήρα του.. 

Τελειώνοντας το ντοσιέ οι παίκτες 
έχουν πιά πάρει τα απαιτούμενα εφόδια 
γιά να βγούν στον έξω κόσμο. Η επόμενη 
χαμηλού επιπέδου περιπέτεια, το Εγβ οί 
ΤΓ3Ι03Γ τους περιμένει. Τώρα πιά μόνο 
όταν φτάσουν με το καλό στο πέμπτο επί¬ 
πεδο και θέλουν να αναπτύξουν τις γνώ¬ 
σεις τους θα προχωρήσουν στην ΒυΙθ$ 
ΘγοΙορβάίβ, που θα τους φτάσει πέρα από 
το τριακοστό επίπεδο.. 

Βλέπουμε λοιπόν ότι μιά πόρτα στον 
κόσμο των παιχνιδιών ρόλων άνοιξε. Βέ¬ 
βαια οδηγεί στο ϋ&ϋ, που θεωρείται -καί 
είναι- πιό απλό από το Αάνβηοβά , 
τον μεγάλο του αδερφό. Ομως εύκολα κα¬ 
νείς περνάει από το απλό στο Αάνβηοθά, 
αν γνωρίζει τα βασικά στοιχεία ενός ΒΡΟ 
καί αυτό το πέρασμα μπορεί να γίνει όταν 
ο παίκτης θα έχει αποκτήσει την εμπειρία 
καί την κρίση να αποφασίσει μόνος του 
γιά το ποιά πράγματα πραγματικά θέλει 
γιά το παιχνίδι του. Δεν υπάρχει αμφιβο¬ 
λία ότι η Τ5Β με την κίνηση της αυτή, της 
έκδοσης δηλαδη του νέου τρόπου εισό¬ 
δου στο χόμπυ έβαλε γερά θεμέλια ανά¬ 
πτυξης του κοινού της. Τώρα ο καθένας 
μπορεί να συγκεντρωθεί όχι στο πώς θα 
μάθει τους κανόνες, αλλά πώς θα βρεί μιά 
καλή παρέα γιά να αφήσει την φαντασία 
του ελεύθερη. Καί αυτό είναι το πιό σημα¬ 
ντικό σε όλη αυτή την ιστορία. 

Από ότι μάθαμε στο κατάστημα Μονό- 
κερως διοργανώνονται τις Κυριακές το 
πρωί συναντήσεις γιά τους νέους κατό¬ 
χους καί παίκτες του ΝΕ\ΛΠ ϋ&0. Για πλη¬ 
ροφορίες τηλεφωνήστε στο 8813990 (Μο- 
νόκερως) ή στο 3606488 (Κάισσα). 
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ΑΥΤΟ το μήνα 
το υδΕΗ συναντήθηκε 
με το κατάστημα 
που λέγεται 

ΡΑΝΟΑ 0οηιρυίθΓ5+θ3Γηθ5 
το οποίο βρίσκεται 
στη Λεωφόρο Κηφισίας 292, 
Εμπορικό Κέντρο Ψυχικού, 
(τηλ. 6823447) και προσφέ¬ 
ρει μια παιχνιδομηχανή 
ΝΕ3 και ένα ΟΛΜΕ ΒΟΥ 
για δύο τυχερούς 
από ΑΕ.·· 
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...ΕΣΕΙΣ πρέπει απλά να συμπληρώσετε το κουπόνι 
που βρίσκεται στο τέλος της σελίδας, να απαντήσετε στις ερωτήσεις 
και να το στείλετε στη διάσημη πλέον διεύθυνση του ϋδΕΚ 
γράφοντας στο φάκελο για τον διαγωνισμό ϋδΕΚ-ΡΑΝΟΑ 
μέχρι τις 13 Απριλίου 1992 (σφραγίδα ταχυδρομείου) 
και προσέξτε: η κλήρωση για τα δώρα θα γίνει 
το Σάββατο 18 Απριλίου και ώρα 10.30 στο ΡΑΝΟΑ. 

Τι αυτό βιαστείτε να στείλετε το κουπόνι και μετά γρήγορα-γρήγορα 
να πάτε στις 18 Απριλίου 1992 στο ΡΑΝΟΑ ΟοπτρυΙβΓ+Οηιηβδ για την κλήρωση, 
γιατί δύο από εσάς θα φύγουν με τα δώρα στα χέρια! 

[ ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΙΙ8ΕΒ 
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ΣΠΑ Ι ΝΤΕΡ ΜΑΝ 

Φαντασία και περιπέτεια 


Εβδομαδιαίο Εικονογραφημένο Περιοδικό 


Γνωρίστε 
ένα κόσμο 
Φαντασίας 
και Περιπέτειας 


Μέσα από τις σελίδες του ΣΠΑ Ι ΝΤΕΡ-ΜΑΝ 
θα έχετε την ευκαιρία να ζήσετε, κάθε βδομάδα, 
ανεπανάληπτες συγκινήσεις με τους εκπληκτικούς 
ήρωες της ΜΑΚ\/ΕΕ 0ΟΜΙ05. Εκατομμύρια 
αναγνώστες ο ολο τον κόσμο, απολαμβάνουν σε 
κάθε τεύχος τις δυνατές περιπέτειες του 
καταπληκτικού Ανθρωπου-Αράχνη, του απίστευτου 
ΧΟΥΛΚ, του δυναμικού ΚΑΠΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΚΑ και 
εκατοντάδων άλλων ηρώων. Γραμμένα και 
σχεδιασμένα απο κορυφαίους συγγραφείς και 
σχεδιαστές της ΜΑΚνΕΕ, τα τεύχη του 
ΣΠΑΙΝΤΕΡ-ΜΑΝ αποτελούν συλλεκτικό είδος 

καλλιτεχνικής αξίας. 
Στην Ελλάδα, ο ΣΠΑΤ·ΝΤΕΡ ΜΑΝ κυκλοφορεί 
από τις εκδόσεις ΚΑΜΠΑΝΑ κάθε Τρίτη και 
εκτός από τις ιστορίες, θα βρείτε την πιο ενημερωμένη 
και ζωντανή στήλη για ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΟΑΜΕδ. 


























ΑΚΙΝΗΤΟΙ!!! 

Το υ8Εβ σας προσφέρει την ευκαιρία να 
αποκτήσετε μερικά από τα καλύτερα οοπιρυίβτ 
μβπιβε που υπάρχουν στην ελληνική αγορά. 
Διαβάστε λοιπόν τις σελίδες που ακολουθούν, 
διαλέξτε το παιχνίδι της αρεσκείας σας, γράψτε το 
στο κουπόνι που θα βρείτε στις τελευταίες 
σελίδες του περιοδικού, μαζί με τα στοιχεία σας 
και στείλτε το στην γνωστή πλέον διεύθυνσητου 
περιοδικού για να παραλάβετε σπίτι σας το 
παιχνίδι που έχετε επιλέξει. Καλή διασκέδαση 
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ΠΡΟΣΟΧΗ !!! 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΒΛΕΠΕΤΕ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ 
ΠΛΗΡΗ ΜΑΝΙΙΑΙ_δ ΚΑΙ ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΧΡΗΣΕΩΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΓΡΑΜΜΕΝΑ 

ςτα ΕΛΛΗΝΙΚΑ 


υδεη 
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ΡΟ ΟΑΜΕδ 

δΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟΙ. 5,25” 

3ΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟΙ. 3,5" 
δΤΕΕί ΤΗΙΙΝΟΕΡ 3,5" 

ΟΟΜΜΑΝϋ ΗΟ 5,25“ 

□ΞΜΜΙΝΟδ ϋΙΙΑΙ. 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ 2 
525", 1.2 ΜΒ 
ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝϋ 2 

3.5“, 1.44 ΜΒ 10300 

ί,ΕΜΜΙΝΟδ ϋΑΤΑ ϋΙδΚ 0υΑΙ_ 5600 

ΤΟΡ ίΕΑΟΙΙΕ 5,25“ (ΜΙΟΝΛ/ΙΝΤΕΡ, ΡΙΟΚ 
ϋΑΝΟΕΡΟυδ II, ΡΑΙΚΟΝ & Τν δΡΟΡΤδ 
ΡΟΟΤΒΑΙ) 7900 
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Ρ-15 II 
ϋΕϋΑνυ II 
ΟΗΑΡΙΟΤδ 
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ΒΕΤΡΑΥΑί 
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«ΡΕΠΟΥΑΗ 


ΤΕΓ 


Ρ=ΡΙΙ_ΙΡ 30ΡΤ 


ΚΑΡΑ0 ΛΗ.&ΔΗΜΗΤ.Ρ10Υ 


ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΚΥΠΡΟΥ 


Μ1ΚΡΑΣ ΑΣΙΑΣ 

Δ=ΔΗΜΑΡΧΕΙΟ 


ΣΜΥΡΝΗΣ & ΡΕΠΟΥΛΗ 45 
ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ 
ΤΗΛ 46.11.309 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΑΜΙ6Α 

□ 0Ι5Κ ΟΡίνΕ 3.5' 1ΜΒ 

□ ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΜΕΜΟΡΥΥΥΙΤΗ ΡΕΑΙΤΙΜΕ 
ΟΙΟΟΚ ΑΝϋ ΟΑΙΕΝϋΑΡ 

□ ΤνΜΟϋυαίΟΓ 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5" & 5.25" 

□ ΒΑ5Ε ΕΧΤΡΑ Ηϋ/2ϋ 

□ ΒΑ5Ρ ΕΧΤΡΑ 25/20 

□ ϋΕΝΟΝ Μ2ϋ 

□ ϋΕΝΟΝ Μ2Ηϋ 

□ ϋΕΝΟΝ ΜΕ2ϋϋ 

□ ϋΕΝΟΝ ΜΕ2Ηϋ 

□ ΤϋΚ 25/2ϋ 

□ νΕΡΒΑΤΙΜ 25/2ϋ 

□ νΕΡΒΑΤΙΜ ΤΕΕΙΟΝ 25/2ϋ 

□ ϋΑΤΑΡΕΕΧ 25/2ϋ 

□ 50ΝΥ 25/2ϋ 

□ ϋνθ Ηϋ/2ϋ 

□ ΡϋϋΙ ΟΟίΟΡ Ηϋ/2ϋ 
0 3Μϋ5/ϋϋ 

□ ΜΑΧΕΕί ΜΡ/2ϋϋ 

□ ΑΜ50ΡΤ 3' 

□ ΝΟ ΝΑΜΕ 25/2ϋ 

□ ΝΟ ΝΑΜΕ ΜΡ2ϋϋΒ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

Ο Α00υΐ3 Μ11510 5ΥΝΤΗΕ5ΙΖΕΡ ΟΑΡϋ 
Ο ΡΟ - οΙΙΙΙη νΐΡυδ ΙΜΜΙΙΝΕ 5Υ5ΤΕΜ 
Ο Μ01Ι5Ε 
□ ϋΟΥδΤΙΟΚ ΟΑΡϋ 


ϋΟΥδτιοκδ 

□ ΡΑΟΕΜΑΚΕΡ 

□ τυΡΒΟϋυΝίορ 
οουιοκ θιιν τυΡΒΟό 

Ο ΖΙΡ8ΤΙ0Κ δυρβΓρΓΟ 

□ ΝΑνίΘΑΤΟΡ 

□ ΡΥΤΗΟΝ 2/Νίπίθπόο 
Ο ΡΑΟΜΑΝ 

Ο ΜΕΘΑΒΙΑ5ΤΕΡ 

□ 5ΤΑΡΡΙΘΗΤΕΡ 

□ ,ΙΟΥ ΒΟΑΡϋ 

□ ΟΡΥδΤΑίτυΡΒΟ 

□ ουιοκϋογιιι 

□ ουιοκ 5Η0Τ - ΡΟ 
ΟδΡΕΕϋ ΚΙΝΟ 

□ δυΡΕΡϋΟΥν 
ΟδΡΕΕϋ ΚΙΝΟ - ΡΟ 

□ ΤΟΜΑΗΑ\Λ/Κ 
Ο ϋϋΟΥ II 

Ο 2600 δΤΑΝϋΑΡϋ ϋΟΥδΤΙΟΚ 


ΡΟ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕδ ΘΑΜΕ5 

Ο ΒίίΙΕ ΜΑΧ 
Ο ϋΑ5 ΒΟΟΤ 
ΟΕΙΙΤΕΡίΙΙδ 
Ο ΕΙΝ/ΙΡΑ 

Ο ΗΕΑΡΤ ΟΡ ΟΗΙΝΑ 
Ο ΚΝΙ9ΗΤ5 ΟΡ 5ΚΥ 
ΟΕΑΡΡΥ5 

□ ΡΙΟΚ ϋΑΝΟΕΡΟΙΙδ 2 


ΟδΤΑΡΒίΑϋΕ 
Ο νΥΙΙΙΥ ΒΕΑΜΙ5Η 
Ο ΕΕΜΜΙΝΘ5 
ΟΤΕδΤϋΡίνΕ III 

Ο 5ΕΟΡΕΤ Υ/ΕΑΡΟΝ5 ΟΡ ΐυΡΜΑΡΡΕ 
Ο ΡΕϋ ΒΑΡΟΝ 
□ ίΙΡΕ & ϋΕΑΤΗ 2 

ο ροιιοε ουΕδτ ιιι 

Ο ΒΕΤΡΑΥΑΙ 


ΑΜΙΘΑ ΟΑΜΕδ 

Ο ΑΙΤΕΡΕϋ ϋΕδΤΙΝΥ 
Ο ΒΕΙΙΕ ΜΑΧ 
ΟϋΑδΒΟΟΤ 
Ο ΕίνίΡΑ 
Ο ΗΕΡΟΜ5 ΟΙΙΕ5Τ 
Ο ΚΙΝΘ5 ΟυΕδΤ V 
Ο ϋΡΕ & ϋΕΑΤΗ 
Ο ΕΟΤυδ Ε5ΡΡΙΤ 
Ο ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝϋ 
Ο ΡΑΙΕΡΟΑϋ ΤΥΟΟΟΝ 
ΟΡΙ5ΕΟΡΤΗΕ ϋΡΑΘΟΝ 
Ο 5ΤΡΑΤΕΘΟ 

Ο δΗΑϋΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5ΤΙΙ 
Ο ΤΗΕ ΚΙΙΕΙΝΘ ΘΑΜΕ 5ΗΟΥΙ/ 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΑΤΑΟΟΜΡυΤΕΚδ 
& Τν ΘΑΜΕ 2600 


ΒΙΤ 72 νιάβο ΘαηηΘ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΓΙΑ ΝΙΝΤΕΝΩΟ 


ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
& ΚΑΘΑΡΙΣΩΚΑ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 












































































ΠΕΡΙ νικυδ 

Για να μην έχετε προβλήματα με 
τους σύγχρονους ιούς που γράφο¬ 
νται στο ΟίδΚ-ναΙίάαίοΓ της δισκέ¬ 
τας κάντε τα εξής: 

Πρώτη σας δουλειά είναι να κα¬ 
θαρίσετε την μνήμη. Ενα πρόγραμ¬ 
μα που κάνει ίΐ3Γά Γθδβί όπως το 
νϋ02.1 είναι ότι πρέπει για αυτή 
τη δουλειά. 

Αν δεν έχετε κάτι ανάλογο κλεί¬ 
στε τον υπολογιστή για τουλάχι¬ 
στον 10 δευτερόλεπτα και κάντε 
Βοοί με καθαρή δισκέτα λειτουργι¬ 
κού.Μετά από αυτό κάντε οοργ 


τον καθαρό άίδΚ-νβΙίάβίΟΓ με τον 
μολυσμένο. Προσοχή. Με το που 
βάλετε τη μολυσμένη δισκέτα ο 
ιός έχει περάσει στη μνήμη. Δεν 
χρειάζεται να φορτώσετε ή να τρέ- 
ξετε κάποιο πρόγραμμα. 

Αυτό συμβαίνει γιατί ο ίδιος ο 
άίδΚ-ν3ΐί<ΜθΓ είναι ένα πρόγραμμα 
που εκτελείται κάθε φορά που 
μπαίνει μια δισκέτα στο άπνθ. 

Με λίγα λόγια θα πρέπει να ξα- 
νακαθαρίσετε τη μνήμη έπειτα απ’ 
όλα αυτά. Το ερώτημα είναι γιατί 
να μην χρησιμοποιηθεί θηίίνίαΐδ. 


Πριν από λίγες μέρες κάποιος 
φίλος, μου είχε δώσει μια δισκέτα 
με τον 1_3ΐπβΓ ΕχίβΓΓΤΐίηβΙοΓ ένα 
πολύ επικίνδυνο νίι-υε τον οποίο 
αναγνώριζε το ΜβδΙβΓ νίαΐδ ΚϊΙΙθγ 
το καλύτερο κατά τη γνώμη μου 
(και της πλειονότητας των Αηπιρβ 
υδβΓδ) βηίίνίαΐδ αλλά δεν μπορού¬ 
σε να τον σβήσει από την μνήμη 
και τον δίσκο. 

Καλύτερη λύση λοιπόν είναι να 
τον καταπολεμήσετε μόνοι σας για 
να είστε και σίγουροι για το αποτέ¬ 
λεσμα. 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 

ΜΝΗΜΗ 

Αν έχετε προβλήματα μνήμης, 
που σίγουρα θα έχετε μιας και η 
Αιτιίςβ είναι πολύ σπάταλη, υπάρ¬ 
χουν προγραμματάκια όπως το 
Αάά44Κ ή το Αάά21Κ που “κλέ¬ 
βουν” από το σύστημα λίγα 
ΚΒγίθδ. 

Αν τώρα χρειάζεστε και το τε¬ 
λευταίο Βγίθ που υπάρχει κλείστε 
όλα τα παράθυρα και πειραματι¬ 
στείτε με την εντολή δίβοΚ. 

Οσο πιο λίγο χώρο αφήσετε 
στο λειτουργικό τόσο καλύτερα. 
Κάτω από 1500 πάντως δεν μπο¬ 
ρείτε να του αφήσετε, βλέπετε 
έχει και αυτό ανάγκες! 

Δοκιμάστε να κλείσετε τα εξω¬ 
τερικά ϋπνθδ και για ότι πρόγραμ¬ 
μα θέλετε να τρέξετε μή χρησιμο¬ 
ποιήσετε το \Λ/ογΚΒθποΙί αλλά το 
ΟΙί και μετά κλείστε το και αυτό. 


ΡΟΡΙΙΡ-ΗΕΙ.ΡΙΝΟ 

ΗΑΝ05 

Το ΡορΟΙί όλοι θα το έχετε ακούσει. Είναι ένα χρησιμότατο προγραμ- 
ματάκι το οποίο σας βγάζει από τη δύσκολη θέση όποτε ξεχνάτε να τρέ¬ 
ξετε ένα πρόγραμμα με την εντολή Βυπ και αχρηστεύεται το τρέχον 01_Ι 
παράθυρο. 

Επίσης αν δουλεύετε στο \Λ/ογΚ0θπο0 και δεν υπάρχει Ιοοπ για το Οϋ 
με το ΡορΟΙί δεν χρειάζεται να ανησυχείτε. Από τη στιγμή που το φορτώ¬ 
νετε στη μνήμη το ξεχνάτε. 

Οταν έρθει η στιγμή να το ενεργοποιήσετε πατήστε το αριστερό 
Α 171193 και το Εδο και ως εκ θαύματος ένα ΟΙΙ παράθυρο θα ανοίξει!Αλλο 
ένα παρόμοιο πρόγραμμα είναι το ΡορΙΙρΜθπυ. Με αυτό το πρόγραμμα 
δεν πηγαίνουμε εμείς με το ποντίκι στα Μβπυ των προγραμμάτων αλλά 
έρχονται αυτά σε εμάς. 

Πατώντας το δεξί πλήκτρο του ιτιουδβ όλες οι επιλογές εμφανίζονται 
εκεί που δείχνει ο δείκτης. Φυσικά δουλεύει κανονικά και η ΓΠθηυ &3Γ. Το 
ΡορυρΜθηυ συνεργάζεται με όλα τα προγράμματα και δεν παρουσίασε 
προβλήματα με την έκδοση II του λειτουργικού όταν δοκιμάστηκε κατά 
τη διάρκεια του Τεεί της Αηπί93 500 ΡΙυε. 


100 υδΕΒ 












ΟΑΙΧΙΙΙ.ΑΤΟΡ5 

Αν σκοπεύετε να ασχοληθείτε με τον προγραμματισμό ή έχετε δουλέψει έστω και μια φορά με κά¬ 
ποια γλώσσα προγραμματισμού τότε θα χρειαστείτε ένα οαΙουΙαΙοΓ. Τα ΗβΓάννοΓθ ΟαΙουΙαΙοΓδ κοστί¬ 
ζουν, ειδικά αυτά που κάνουν λογικές πράξεις και μετατροπές συστημάτων αρίθμησης. Αν δεν έχετε 
το βαλάντιο ή απλά δε θέλετε να μπείτε σε τόσα έξοδα ίσως ένα δοΐΙννσΓβ ΟαΙευΙβΙΟΓ γίνει ο αχώρι¬ 
στος σύντροφος σας στις ατέλειωτες ώρες που σας περιμένουν πάνω από το πληκτρολόγιο. 



ΟΑΙΟΚΕΥ 

Το ΟβΙοΚθγ είναι ένα πρόγραμμα 
του τύπου ΡορΙΙρ. Αυτό σημαίνει 
ότι το πρόγραμμα δεν είναι συνε¬ 
χώς ενεργοποιημένο αλλά έρχεται 
στην οθόνη μετά από πάτημα ενός 
συνδιασμού πλήκτρων. Ετσι δεν 
πιάνει πολύτιμο χώρο στην οθόνη 
και ούτε χρειάζεται να το μετακι¬ 
νούμε συνεχώς όταν φτάνει το κεί¬ 
μενο μας κάτω από το παράθυρό 
του (αυτό σημαίνει πιυΙΜβδΚίης και 
όχι τα ίπΚδ που κάνουν οι άλλοι 
υπολογιστές και ειδικά αυτά τα αι- 
μοβόρα και συναρμολογούμενα 
αντιπαθητικά κουτιά με ταμπελάκια 
που γράφουν ΡΟ). Με ΑΙί και = λοι¬ 
πόν ενεργοποιούμε το οαΙουΙαίΟΓ 
το οποίο έρχεται στο κέντρο της 
οθόνης μας. 

Οι δυνατότητες τώρα που μας 
προσφέρει το εν’λόγω πρόγραμμα 
είναι οι απλές πράξεις πολλαπλα¬ 
σιασμού, διαίρεσης, πρόσθεσης και 
αφαίρεσης. 

Οι μετατροπές από ένα σύστημα 
αρίθμησης σε άλλο γίνονται από 
ένα Ιοοη το οποίο όμως δεν υπο¬ 
στηρίζει δυαδικό σύστημα και έτσι 


ττχεΑίε 


κρίνεται ακατάλληλο για αδδθπιόΐγ 
οοάθΓδ. Αυτό που το κάνει να ξεχω¬ 
ρίζει όμως από τ’ άλλα ΟαΙουΙαίοΓδ 
είναι μια δυνατότητα που έχει, το 
αποτέλεσμα μιας πράξης να δίνεται 
στο πρόγραμμα το οποίο χρησιμο¬ 
ποιούσε εκείνη την ώρα ο χρή¬ 
στης!! Αν για παράδειγμα τρέχατε 


ένα δρΓβθάδΙίθθΙ και έπρεπε να ει¬ 
σάγετε σε ένα δΗβΙΙ κάποιον αριθμό 
που θα προκύψει από πολύπλοκους 
υπολογισμούς δεν χρειάζεται να 
τον εισάγετε από το πληκτρολόγιο, 
το ΟαΙοΚβγ θα το κάνει αυτό για 
σας. Αυτή η λειτουργία είναι στο 
Ιοοη (=>). 


Αυτό το ΟβΙουΙαΐοΓ είναι το αγα¬ 
πημένο μου. Εχει μοναδικές δυνα¬ 



τότητες και σίγουρα είναι ένα πρό¬ 
γραμμα που πρέπει να υπάρχει στη 
δισκετοθήκη σας. 

Δεν είναι Ρορ-ΙΙρ 
και θα πρέπει να το 
έχετε συνέχεια 
στην οθόνη σας ή 
σε κάποια άλλη και 
να το “ψάχνετε” 
όποτε το χρειάζε¬ 
στε. 

Κάνει όλες τις 
γνωστές πράξεις 
που κάνει και το 
ΟεΙοΚθγ, λογικές 
(ΑΝΟ, ΟΠ, Νοί, 


Χογ) αλλά τα αποτελέσματα μπορεί 
να τα δώσει σε υηδίςηθά ή δίςπβά 
μορφή. 

Επίσης κάνει δάίίΐίηρ και Ποίείιης. 
Οταν δουλεύετε σε ένα σύστημα το 
ΤΤΧΟεΙο γραμμοσκιάζει τα Ιοοηδ 
που δεν χρησιμποιεί και σας απο- 
τρέπει έτσι από μια πιθανή χρήση 
τους. 

Για παράδειγμα στο δεκαδικό τα 
Α, Β, 0, ϋ, Ε, Ρ είναι γραμμοσκια- 
σμένα ενώ στο δυαδικό όλοι οι 
αριθμοί εκτός του 0 και 1. 

Το μόνο μειονέκτημα και των δύο 
οαΙουΙείοΓδ είναι ότι δεν μπορείτε 
να τα βάλετε στην τσέπη σας! 


υβεπ ιοί 










































ΒΑΣΕΙΣ-ΕΙΚΟΝΕΣ-ΧΡΩΜΑΤΑ 

Συνεχίζουμε το οδοιπορικό, που ξεκινήσαμε στο προηγούμενο τεύχος σταματώντας σε διά¬ 
φορα σημεία της Χώρας του ΑΙαπ δΤ. Ψάχνοντας εδώ και κεί ανακαλύψαμε ότι η καινούργια 
εισαγωγή των δΤΕ, που γράφαμε στο προηγούμενο τεύχος έχει άπνβ 1.44 χωρίς καν να ανα- 
φέρεται. Ετσι αρκετοί απο σας που τα πήρατε δεν θα ξέρετε τι σας έτυχε. Οσοι δεν έχετε, τρέξ- 
τε να αλλάξετε τον δΤ σας πριν το ξανασκεφτούν και τους ακριβήνουν. 


Αναδύσεις, μνήμη και ρίχβΐ$ 

Εξακολουθούν πολλοί να με ρωτούν γιατί ο 3Τ δεν έχει πιό πολλά χρώ¬ 
ματα ταυτόχρονα στην οθόνη. Αν και είχα γράψει κάποια στοιχεία σε παλιό- 
τερο άρθρο φαίνεται ότι δεν ήσαν αρκετά. 

Η εικόνα της οθόνης στον υπολογιστή δεν είναι παρά μιά αναπαράσταση 
πληροφοριών που υπάρχουν σε ένα καθορισμένο τμήμα της μνήμης. Η οθό¬ 
νη χωρίζεται σε κουκίδες (ρϊχβίδ) και για κάθε κουκίδα χρειάζεται Κ βίίδ για χ 
χρώματα, όπου χ και Κ βρίσκονται απο τον τύπο χ = 2 Λ Κ, δηλαδή (16 χρώμα¬ 
τα -> 4 όίίδ, 256 χρώματα -> 8 όίΐδ). Ετσι αν σε κάποια υποθετική περίπτωση 
θέλατε να κατασκευάσετε έναν Η/Υ με ανάλυση: 

1) 640x400 ρϊχβίδ, 256 χρμ: 640*400*8 = 2048000 6Ηδ =256Κ6 μνήμη 

2) 640x400 ρϊχβίδ, 2 χρμ: 640*400*1 = 256000 6ίίδ = 32Κ6 

3) 640x200 ρίχβίδ, 4 χρμ: 640*200*2 = 256000 Νΐδ = 32Κ6 

4) 320x200 ρίχβίδ, 16 χρμ: 320*200*4 = 256000 1>ϊΙδ = 32Κ6 

Είναι φανερό ότι περισσότερα χρώματα σημαίνουν περισσότερη μνήμη. 
Η κάθε εταιρεία επιλέγει κάποια από τις εξής επιλογές: 

Η μνήμη που διατίθεται για την οθόνη να είναι σταθερού μεγέθους και 
απο την κύρια μνήμη του Η/Υ (ΑΤΑΠΙ 3Τ), να είναι μεταβλητού μεγέθους και 
από την κύρια μνήμη (ΑΜΚ3Α), να είναι σταθερού μεγέθους και από εξωτερι¬ 
κή κάρτα (ΡΟ και ΜΑΟ). Η κάθε μία από τις παραπάνω επιλογές έχει τα 
υπέρ και τα κατά της. Κατά την γνώμη μου η τρίτη επιλογή υπερτερεί μια και 
δεν δεσμεύεται απο περιορισμούς μνήμης του μηχανήματος. Στον 3Τ 
(εκτός του ΤΤ) η μνήμη που διατίθεται είναι 32Κό άρα έχουμε τις αναλύσεις 
2,3 και 4. Αν θέλετε περισσότερα χρώματα και μεγαλύτερη ανάλυση πρέπει 
να προμηθευτείτε κάποια από τις ειδικές κάρτες που κυκλοφορούν που 
φθάνουν τον 3Τ μέχρι και 16.000.000 χρώματα. Το πρόβλημα όμως είναι 
ποιά προγράμματα τις υποστηρίζουν και δυστυχώς δεν είναι πολλά. 


Μεταφορά 

εικόνων 

Πολλοί χρησιμοποιούν τον 8Τ 
για να εξασκήσουν τίς ζωγρα¬ 
φικές τους δυνατότητες. Αφού 
λοιπόν κατασκευάσουν το νέο 
τους “εικαστικό θαύμα”, όπως 
όλοι οι καλλιτέχνες θέλουν να 
το εκθέσουν στα μάτια φίλων 
και γνωστών. Μια και όμως 
δεν έχουν ακόμα εμφανιστεί 
93ίίβΓίθδ για έργα Η/Υ έχουν 
πρόβλημα. Ο ένας φίλος έχει 
ΑΠΊί 9 3, ο άλλος Ρ0, ο άλλος 
Μ3ο και ο πίνακας μένει κρε¬ 
μασμένος στα δβοίοτδ κάποιας 
δισκέτας. Υπάρχει λύση βέ¬ 
βαια: ένα πρόγραμμα μετατρο¬ 
πής ανάμεσα στα διάφορα 
ΐοπηαΐ εικόνων. Ενα από τα 
πιό ισχυρά περιέχει το σχεδια- 
στικό ΤΟΙΙΟΗ_υΡ. Υποστηρί¬ 
ζει τις πιό γνωστές μορφές 
κωδικοποίησης εικόνων ανά¬ 
μεσα στα 4 αυτά συστήματα και 
η μετατροπή είναι πολύ ικανο¬ 
ποιητική. 


















Βάσεις 

δεδομένων 

Ολοι οι υπολογιστές - απ’ την 
εποχή που πρωτοεμφανίστηκαν - 
χρησιμοποιήθηκαν και σαν χώρος 
εύκολης αποθήκευσης και ανάκτη¬ 
σης οργανωμένων πληροφοριών. 
Ενα πρόγραμμα που μας δίνει αυτήν 
την δυνατότητα λέγεται Βάση Δεδο¬ 
μένων. Για να μπορέσουμε να το 
χρησιμοποιήσουμε χρειάζεται πρώ¬ 
τα απ’όλα να αποφασίσουμε ποιές 
ομάδες στοιχείων θα οργανώσουμε 
(πχ τα άρθρα περιοδικών για γοοΚ 
μουσική ), μετά τι πληροφορίες 
χρειαζόμαστε για καθένα απ' αυτά 
τα στοιχεία (πχ εφημερίδα ή περιο¬ 
δικό, ημερομηνία, αρθρογράφο, τίτ¬ 
λο, κλπ). Κάθε μία από τις ομάδες 
την λέμε εγγραφή (γθοογ0) και τις 
επιμέρους πληροφορίες πεδία 
(ίίβΙάδ) και το σύνολο όλων αυτών 
βάση. Τα προγράμματα αυτά λοιπόν 
μας επιτρέπουν να δημιουργούμε 
όσες βάσεις θέλουμε, με το είδος 
της εγγραφής και των πεδίων που 
θέλουμε. 

Οπως είναι φυσικό δεν θα μπο¬ 
ρούσαν να λείπουν και από τον δΤ 
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Η μορφή μιας απλής εγγραφής 


τέτοια προγράμματα. Τα πιό γνωστά 
είναι τα ΚΌΑΤΑ, ϋΒΜΑΝ, 
51ΙΡΕΒΒΑ5Ε και στους παλιότε- 
ρους το ΟΒ-ΜαδίθΓ Οπθ (που δινό¬ 
ταν και δωρεάν με την αγορά του 
μηχανήματος). Εμείς θα παρουσιά¬ 
σουμε σύντομα την δΙΙΡΕΒΒΑδΕ 
μια και παρουσιάζει τα περισσότερα 
πλεονεκτήματα (υπάρχουν άλλα 
δύο πολύ καλύτερα αλλά ακόμα δεν 
έχουν μεταφραστεί απ’ τα γερμανι¬ 
κά, σε άλλες γλώσσες). 


Η δΙΙΡΕΒΒΑδΕ υπάρχει στην 
απλή και στην ρΓοίθδδίοηαΙ έκδοση 
και κυκλοφορεί και στην ΑΜΙ6Α αλ¬ 
λά και στα ΡΟ σε έκδοση για τα 
ΜΙΝϋΟννδ επιτρέποντας έτσι την 
ανταλλαγή και μεταφορά πληροφο¬ 
ριών ανάμεσα στα συστήματα αυτά. 
Επιτρέπει τον ορισμό πεδίων κειμέ¬ 
νου, αριθμών με οριζόμενη από 
εμάς ακρίβεια, ημερομηνίας, υπολο- 
γιζομένων πεδίων και πολλά άλλα. 
Ειδική αναφορά πρέπει να κάνουμε 
στα εξωτερικά πεδία, τα οποία μπο¬ 
ρεί να είναι ολόκληρα άρθρα-κείμε- 
να ή ακόμα και οθόνες γραφικών 
που εμφανίζονται αυτόματα με την 
εμφάνιση της κάθε εγγραφής (μια 
πρώτη γεύση από ιπυΙΙί-πιβόία). 
Εκτός απ’ τα κοινότυπα σε κάθε βά¬ 
ση: εισαγωγή, διόρθωση, εμφάνιση 
κάθε εγγραφής, υπάρχουν μια σειρά 
καλούδια: 


Μπορεί να οριστεί κάποιο πεδίο 
ή και όλα τα πεδία σαν κλειδί. 

Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να 
βλέπετε ταξινομημένες τις εγγρα¬ 
φές σας ως προς αυτό το πεδίο. Το 
πιό σημαντικό όμως είναι η δυνατό¬ 
τητα να βρίσκετε εγγραφές με βάση 
τα περιεχόμενα πεδίων που θέλετε 
(πχ βρές μου τα άρθρα στο υδΕΒ 
που έχουν λύσεις για τα αάνθπίυΓθ 
της δΙΕΒΒΑ). Επίσης μπορείτε να 
συσχετίσετε και να ψάξετε πάνω 


από μία βάση ταυτόχρονα. Ο χειρι¬ 
σμός των περισσότερων 

διαδικασιών γίνεται με πάτημα 
πλήκτρων στην οθόνη με μορφή 
όπως στα νΐϋΕΟ. Οτιδήποτε θέλε¬ 
τε μπορείτε να το βλέπετε είτε 
στην οθόνη, είτε σε εκτυπωτή, είτε 
να το εξάγετε και σε ΑδΟΙΙ αρχείο. 

Τέλος για τους πιό αποφασιστι¬ 
κούς δίνει την δυνατότητα να κατα¬ 
σκευάζετε πρόγραμμα που να ελέγ¬ 
χει πλήρως την βάση που έχετε δη¬ 
μιουργήσει. Αυτά τα ελάχιστα για 
κάποιο πρόγραμμα που μπορεί να 
φανεί χρήσιμο σε όλους! Μπορείτε 
να οργανώσετε τους δίσκους σας, 
τα περιοδικά σας, τα τηλέφωνα σας, 
το Ιιοόόγ σας και αν είστε επαγγελ- 
ματίας ότι αφορά την δουλειά σας. 
(Περισσότερα για τις Βάσεις Δεδο¬ 
μένων θα βρείτε στο υδΕΒ Ιουνίου, 
σελ.26) 



0 τρόπος χειρισμού της ΒυρβτΒβεβ είναι πανομοιότυπος μ’αυτόν ενός τυπικού νίάβο 


Παιχνιδιών συνέχεια 

Φαίνεται ότι η παρουσίαση του παιχνιδιού στο 
προηγούμενο τεύχος μας ερέθισε πολλούς και θέ¬ 
λουν κι άλλα.Λοιπόν ξέρετε ότι τα περισσότερα 
παιχνίδια της 3ΙΕΒΒΑ και της δίίητατίΐδ παίζουν 
και στο ασπρόμαυρο πιοηίΐοτ, χωρίς κανένα πρό¬ 
βλημα; Αν όχι δεν έχετε παρά να δοκιμάσετε και 
πραγματικά θα εκπλαγείτε από τον απόλυτο έλεγ¬ 
χο που έχετε στο παιχνίδι. Ας μου επιτραπεί εδώ 
να κάνω και ένα σχόλιο, χωρίς να θέλω να εισάγω 


καινά δαιμόνια: Η μάνα των δάνβηίυτβδ, η 
Ιπίοοοπ, δεν έβγαλε κανένα με γραφικά, όχι γιατί 
δεν μπορούσε αλλά γιατί πίστευε ότι νόθευε την 
ιδέα. Σήμερα που ένα αάνβηΙυΐΌ για να θεωρηθεί 
καλό, πρέπει να έχει 4-5 Μί> εικόνες χωρίς να 
υπάρχει αντίστοιχη προσοχή στο λόγο, το μυστή¬ 
ριο και τη πλοκή, μάλλον για κάτι άλλο μιλάμε. 
Συγκρίνετε απ’ αυτή την σκοπιά ένα δάνβπΐυτβ 
της Ιπίοοοιπ (που τρέχουν όλα στούς μονόχρω¬ 
μους 8Τ)με τα σύγχρονα “αριστουργήματα”και θα 
καταλάβετε τι εννοώ. 



















ΤΟΥ 


Θ. ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 



ΟΕΝΤΚΑΙ νικυ$ 


II 


Ενα πρόβλημα, που σίγουρα θα έχει απα¬ 
σχολήσει κάθε χρήστη Η/Υ, είναι το πρό¬ 
βλημα των ιών. Από την στιγμή που οι ιοί 
έκαναν την εμφάνισή τους, πολλά προ¬ 
βλήματα άρχισαν να δημιουργούνται. Δεν 
πέρασαν πολλά χρόνια από την εμφάνι¬ 
ση του πρώτου ιού στην χώρα μας 
((ο)ΒΓ3ίη) και μέσα σε αυτό το μικρό χρο¬ 
νικό διάστημα εμφανίστηκαν εκατοτάδες 
νέοι ιοί, πιο εξελιγμένοι και πιο επικίνδυ¬ 
νοι. Η απάντηση σε αυτή την σύγχρονη 
τεχνολογική απειλή, ήρθε σχεδόν αμέ¬ 
σως. Ετσι λοιπόν, έκαναν την πρώτη 
τους εμφάνιση, τα αντιβιοτικά. Τα αντι¬ 
βιοτικά έχουν σαν στόχο να ελέγξουν το 
σύστημα, να εντοπίσουν τον ιό και αν 
μπορούν να τον εξοντώσουν. 

Τα αντιβιωτικά που κυκλοφορούν είναι 


ΕΙββπ ϋρ 5 ε 1 ϋρ 005 ΒΙιβ]] ΕιπΙ 
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Εκ: ΟβοοβΙ 




πολλά, εμείς θα σας πα¬ 
ρουσιάσουμε ένα από αυ¬ 
τά. Το όνομα του προ¬ 
γράμματος είναι 

“ΟΕΝΤΡΑΙ. νίΒΙΙδ II", και 
αναλαμβάνει να προστα¬ 
τέψει το σύστημά σας, 
από τα περισσότερα 
νίαΐδ που κυκλοφορούν. 

Το ΟθπΙτβΙ νίτυε II, έχει την δυνατότητα 
να αναγνωρίσει και να καθαρίσει πάνω 
από 90 ιούς. Το πρόγραμμα χρησιμοποι¬ 
εί τις τελευταίες εκδόσεις (7.9Β84) των 
γνωστών προγραμμάτων, 30ΑΝ και 
ΟΙΕΑΝ, ρογράμματα κατασκευασμένα 
από τον μαέστρο του είδους Μο Αίββ. 
Αφού τρέξετε το πρόγραμμα, θα βρεθεί¬ 
τε μέσα στο φιλικό περιβάλλον του 
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Ρ2:Εο3π Οποε Β 


Ρ3:Β]β3π Ογι υε Η 


ΡΊ:[]Ε3Π Οπιιβ Β 


ΟθπίΓβΙ Ν/ίτυδ II. Στο επάνω μέρος τις 
οθόνης υπάρχουν οι επιλογές ελέγχου, 
καθαρίσματος, θορισμού παραμέτρων και 
εξόδου. 

Η χρήση του προγράμματος είναι πολύ 
απλή και σίγουρα δεν θα αντιμετωπίσετε 
κανένα πρόβλημα. Το ΟθπίτβΙ Ν/ίτυδ II εί¬ 
ναι ΡυόΙίο ϋοΓτιβίπ πρόγραμμα που σας 
το προτείνουμε χωρίς καμιά επιφύλαξη. 
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Γ^Π I οκ 


’ολλοί από εσάς, θα γνωρίζετε το εντυπωσιακό πρόγραμμα 
γραφικών “Ηατνατά βταρίιία” δεν θα γνωρίζετε όμως, ότι κυκλο¬ 
φόρησε η νέα έκδοση του προγράμματος. Η νέα έκδοση του 
Ηατνατά Οταρίιίοε, τρέχει κάτω από την λειτουργική πλατφόρμα 
των Μπάονε 3.0.(ί). Ναι φίλοι μου, καλά διαβάσατε. Οπως φαίνε¬ 
ται η εποχή που διανύουμε είναι μια εποχή παραθυρομανίας... 


'α κυκλοφορήσει σε λίγο καιρό και στην χώρα μας, 
μια νέα επαναστατική ΫΟΑ. Η νέα 16-άίί νβΑ ονομάζε¬ 
ται Οβαίρη ΜαεΙβτ, και έχει την δυνατότητα να απεικονί¬ 
ζει υψηλές αναλύσεις και πάρα πολλά πιοάβε. Η κάρτα 
υποστήριζει ερισσότερα από 100 διαφορετικά ΤΕΧΤ 
πιοάβε, και έχει την δυνατότητα απεικόνισης 32768 
χρωμάτων σε αναλύσεις 800*600 και πάνω! Η Οβείρπ 
ΜαεΙβτ θα περιλαμβάνει και δισκέτα με άτίνβτε 

για γνωστά προ¬ 
γράμματα όπως 
Οβιπ, νβη- 
Ιυτα ΡυΗ- 
ΙίδίιβΓ, ίοίυε 
1-2-3, Ι/οτά$Ιατ, 
I νοτάΡβτΙβοί κ.α. Να 
περιμένουμε τι άλλο θα 
δούνε τα μάτια μας. 



104 ΙΙ8ΕΗ 










































































































Το πρόγραμμα που σας παρουσιάζουμε, αναλαμβάνει 
να σας δώσει αμέσως το εμβαδόν, ενός κύκλου, ενός 
τριγώνου ή ενός τετραγώνου. Εσείς δεν έχετε παρά να 
δώσετε τα στοιχεία που θα σας ζητήσει και αυτό αυτό¬ 
ματα θα σας δώσει το εμβαδόν του σχήματος. Το πρό¬ 
γραμμα λειτουργεί στην Τυτόο Ρά§ο& 1 νδ και νβ. Αν 
θέλετε να το εκτελέσετε σε παλιότερη έκδοση δεν έχετε 
παρά να βγάλετε την δεύτερη γραμμή του προγράμμα¬ 
τος (Ιΐ8β8...). Ως τον άλλο μήνα, καλό προγραμματισμό. 

Ργο9Γ3γπ ΕιτιΡβάοη; 
υ$βδθΓΐ, άοδ; 
ν3Γ 

βρ:ίηΙθ 9 βι·; 

ρΐΌοβάυΓβ ννβϊΙβηΙβΓ; 

Ρβ9ϊη 

1βχΙεοΙθΓ(15+1)ΙΐηΙ<);ΙβχΙΙ)3θΙ(9Γουη£ΐ(0+ΡΙϊηΚ); 

9 θΙοχν( 16 , 10 ); 

ννπΙβ(· ΠΑΤΑ «Ε Ν Τ Ε Η» ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΣΕΓ); 
ΙβχΙοοΙοι·(15);Ιβχ11)3θΙ(9Γουηά(0); 

ΓββάΙη 

βηά; 

ρι·οοβάυΓβ ιτιβηυ; 
ν3Γ 

χ,γ,ΐ,ΐιϊηΙβθβΓ; 

Ι)β9ΐη 

οίΓδϋΓ; 

χ:=17; 

γ:=5; 

9θΙοχγ(50,24);ννΓΪΙβΙη('ρΓθ9Γ3ηίΐβ£ΐ 1>γ ΤΗΕΟ ΒΑΡΤΟΡΟΥΙΟδ'); 
ΙβχΙεοΙθΓ(0+1)ΙϊηΚ);ΙβχίΙ)3θΙ<9Γουη£ΐ(15+Ι)ΗηΙ<); 
9θΙοχγ(27,4);ννπΙβ( 1 ΜΕΝΟΥ “); 
ίβχΙοοΙοι·(15);ΙβχΙΙ>3θΙ<9ΐΌυηά(0); 

Ιογ ]:=0 Ιο 42 (Ιο 
Ρβ9ίη 

9θΙοχγ(χ+|,γ); ννΓϊΙβ(“ '); 

9 θΙοχγ(χ+ΐ,γ+ 10 ); ννπίβ(* *); 
βη(Ι; 

ϊογ ϊ:=0 Ιο 9 (Ιο 
|}θ9ίη 

9οιοxγ(x+42,γ+^);νν^^ίβ(‘ “); 

9 οΙοχγ(χ,γ+ϊ);ννΓΐΙβ(· “); 
βηά; 

9θΙοχγ(χ+6,γ+2);«ΓΪΙβ( , <1>....ΤΕΤΡΑΓΩΝΟ’); 

9θΙοχγ(χ+6,γ+4);ν/Γϋβ( , <2>....ΚΥΚΛΟΣ’); 

9θΙοχγ(χ+6,γ+6);ννπΙβ( , <3>....ΤΡΙΓΩΝΟ’); 

9θΙοχγ(χ+6,γ+8);νγιϊΙβ( , <4>....ΕΞΟΔΟΣ’); 

ΓβρββΙ 

9θΙοχγ(35,17);»ΓΪΙβ( , ΚΑΝΕ ΕΠΙΛΟΓΗ [1-4]: “);Γβ3άΙη(βρ); 
υηΙϊΙ(βρ>=1) 3ηά(βρ<=4); 

οίΓδοτ; 

βηά; 

ρΐΌΟβάιΐΓβ ΙβΐΓ39οηο; 


νβΓ 

βΙθ,ρΙβ:Γβ3ΐ; 

Ρθφη 

ννιϊΐβΐη; 

ννπΙβ( ι ΔΩΣΕ ΤΗΝ ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ 
ΤΕΤΡΑΓΩΝΟΥ: *);Γβ3άΙη(ρΙβ); 
β1β:=ρΙβ*ρΙβ; 

ννΓϋβΙη; 

ννπΙβΙη(ΎΟ ΕΜΒΑΔΟΝ ΤΕΤΡΑΓΩΝΟΥ 

ΜΕ ΠΛΕΥΡΑ ',ρΙβ:4:2,’ ΕΙΝΑΙ *,βΙβ:4:2); 
ννβϊίβηίβι - ; 
βηά; 

ρι-οοβάυΓβ ΚιΙάοδ; 
ν3Γ 

βΚγ,ΓίΓββΙ; 

1>69ΐη 

ννΓΪΐβΙη; 

ννπΙβ^ΔΩΣΕ ΤΗΝ ΑΚΤΙΝΑ ΤΟΥ ΚΥΚΛΟΥ : ');Γβ3άΙη(|·); 

βΚγ:=(3.14*(Γ*Γ)); 

ν/πίβΐη; 

ννπΙβΙη(ΤΟ ΕΜΒΑΔΟΝ ΚΥΚΛΟΥ 

ΜΕ ΑΚΤΙΝΑ ·,γ: 4:2,’ ΕΙΝΑΙ ,βΙ<γ:4:2); 
ν/3ΐΙβηΙβι·; 
βικΙ; 

ρΐΌΟβάυΓβΙιϊςοηο; 

ν 3 Γ 

Ρ,γ,βίΓΓββΙ; 

Ι)θ9ΐη 

ννιϊΐβΐη; 

ΜίΙβ(*ΔΩΣΕ ΤΗΝ ΒΑΣΗ ΤΟΥ ΤΡΙΓΩΝΟΥ : ·);Γβ9άΙη(1>); 
νκΗΙβΙη; 

ννπΙβ('ΔΩΣΕ ΤΟ ΥΨΟΣ ΤΟΥ ΤΡΙΓΩΝΟΥ: ');Γβ3ΐ1Ιη(γ); 

β!π=((1>*γ)/2); 

ννπίβΐη; 

»πΙβΙη(ΤΟ ΕΜΒΑΔΟΝ ΤΡΙΓΩΝΟΥ 

ΜΕ ΒΑΣΗ %Ι>;4:2,’ ΚΑΙ ΜΕ ΥΨΟΣ ·,γ:4:2); 
«πΙβΙη(ΈΙΝΑΙ ·,θΙγ: 4:2); 
ννβϊίβηίβι·; 
βηά; 

ρΓΟΟβάυΓβ βχϋ; 

Ρβ9ϊη 

βηά; 

1 >β 9 ·η 

Γβρββί 

ηβηυ; 

03δβ βρ Οί 

1 :(β(Γ 39 οηο; 
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3:(Π9οηο; 

4:βχΚ; 

βηά; 

υηΐίΐβρ=4 


υβεη ιοβ 




ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΟΥΝ 


ΤΟΥ 


ΤΑ ΙΙδΤΙΝΘδ ΤΟΥ ΤΡΟΜΟΥ 

1. Περισσότερο από όλους τους χρήστες των 8-όίί, ακόμα και από εκείνους 
των 16-όίί, με εξαίρεση μόνο αυτούς των συμβατών, οι οπαδοί του ΑπίδίΓβά είναι 
εκείνοι που κυνηγούν περισσότερο από όλους τους άλλους τα ΙίδΙίηςε. Ομως σε 
μερικά γράμματά σας -αναφέρομαι μόνο στις ερωτήσεις των αρχάριων- λέτε ότι 
έχετε πολλά προβλήματα, πολλές φορές ανυπέρβλητα που δεν έχετε την πείρα 
να ξεχωρίσετε, αν και είναι πολύ εύκολα στην αποφυγή και τον εντοπισμό. Το 
πιο τρανό παράδειγμα είναι η διαφορά μεταξύ 0 (μηδέν) και Ο (όμικρον) όπου 
στα πιο κακοτυπωμένα περιοδικά δεν μπορείτε να ξεχωρίσετε ποιό από τα δύο 
είναι ποιό. Σ’αυτό η απάντηση είναι πολύ απλή: δεν υπάρχει πουθενά σε Ιίδίίης 
προγράμματος (εκτός και αν ανήκει σε πρόταση που περικλείεται από εισαγωγι¬ 
κά) το όμικρον αλλά μόνο το μηδέν. Αυτό συμβαίνει γιατί εκτός από τους αριθ¬ 
μούς 0,1,2...9 χρησιμοποιούνται τα γράμματα 3, ό... ί. Βλέπετε πουθενά Ο; 

2 Ακόμα μπορείτε ελεύθερα να αφήνετε αποστάσεις (ή να μην αφήνετε) μετά 
από τα στίγματα που χρησιμοποιούνται από τον συγγραφέα του κειμένου για να 
συνθέσει το πρόγραμμά του. 

3 Το καλύτερο είναι πάντως να ακολουθείτε τις συμβουλές που συνοδεύουν το 
κείμενο και όταν γράφετε τα δικά σας προγράμματα, να γράφετε πάντα σε κε¬ 
φαλαία. 

4 Τέλος, τα πιο συχνά λάθη που έχουν σαν αποτέλεσμα το μήνυμα εγηίαχ 
βΓΓΟΓ, είναι τα δικά σας ορθογραφικά. Αρχίστε να κοιτάτε την γραμμή που σας 
εμφάνισε το λάθος με προσοχή και εξετάζοντας κάθε πιθανότητα. 


ΚΟΙΝΟ ΚΤΗΜΑ 


Ακόμα ένα ερώτημα των αρχαρίων. Τί εί¬ 
ναι το ρυάΐίο άοηηβίη. Χμ, σύμφωνα με τον 
νόμο είναι εκείνο το κομμάτι του δοίίννβτθ 
(Ιίδίίηςε, παιχνίδια, δοτββηδ, εφαρμογές) 
που δεν έχει οοργπςίιί, δηλαδή δεν ανήκει 
σε κανέναν αποκλειστικά αλλά μπορεί να 
το χρησιμοποιεί, πολλαπλασιάζει (ολόκληρο 
ή μέρος του) και διαθέτει ελεύθερα χωρίς 
καμία υποχρέωση ο καθένας. 

Μόνο η πνευματική ιδιοκτησία, το όνομα 
δηλαδή του δημιουργού τους, σε περίπτωση 
που αυτό αναφέρεται δεν πρέπει να αλλοιώ¬ 
νεται. Μερικές φορές σε τέτοια προγράμ¬ 
ματα θα δείτε μηνύματα με την διεύθυνση 
του κατασκευαστή για όσους θέλουν να 
στείλουν χρήματα, ώστε να βοηθήσουν τον 
άνθρωπο αυτό στην συνέχιση του έργου 
του. Στον ΟΡΟ πάντως τέτοια προγράμματα 
είναι ελάχιστα και στην Ελλάδα σχεδόν ανύ¬ 
παρκτα. 
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Μα σας είπα! 
Δεν έχουμε να 
σας δώσουμε 
ΟΡΟ 


Καλά ! Για σας θα 
βροφε ένα αμέσως! 


Ο-ΡΟ 

Θέλετε να μεταφέρετε ά3ί3 από τον 
ΟΡΟ σας σε έναν ΡΟ ή το αντίθετο; Ο 
πρώτος τρόπος είναι να συνδέσετε τα 
δύο μηχανήματα μέσω μιας σειριακής 
καλωδίωσης, πράγμα όμως που δεν σας 
βοηθάει ιδιαίτερα όταν δεν έχετε τις 
αναγκαίες γνώσεις για να το κάνετε 
αυτό. Για όσους ενδιαφέρονται η θύρα 
είναι το Η5232. Οπότε θυμάστε ότι 
υπάρχει και το πιοάβπι, ο πιο πρακτικός 
τρόπος για να κάνετε τη δουλειά σας. 
Ακόμα μια λύση είναι τα εξωτερικά 
άπνβδ των 5.25 αλλά και των 3.5 ιντσων 
(σπανιότατα στην Ελλάδα). Κάποιο νέο 
σύστημα που θα έκανε τον ΑπίδίΓβά να 
φορμάρει στα 800Κ δεν έφτασε στους 
χρήστες. Θα προτείνω ακόμα τρία πακέ¬ 
τα μεταφοράς προγραμμάτων τα οποία 
όμως δεν έχω ελέγξει αν υπάρχουν 
στην Ελλάδα: ΡΟϋΟδ ΕΧΤΡΑ ΡΟΜ, 
Ρ0-ΤΓ3Π5, ΜΡυ (ΜυΙΙί ΡίΙβ ίΐηίί). Μπορεί¬ 
τε όμως να επικοινωνήσετε στο εξωτε¬ 
ρικό και συγκεκριμένα στην Βρετανία με 
τους κατασκευαστές τους: 

-Ροάοε ΕχΙγη, Ροπΐ3πίίο Ροβοί, τηλ 01 
200 8870 

-Ρ0-ΤΓ3Π3, 5ίΓΘΠ 5θίίνν3Γ6, τηλ 
0612281831 

-ΜΡυ, ννΑΟΘΙ, τηλ 0818981090. 

ΑΜ5ΤΒΑΡ ΚΑΙ ΑϋνΕΝΤυΐ?Ε$ 

Ο φίλος του περιοδικού και της στήλης, 
Βασίλης μας έκανε δύο ερωτήσεις: ποιο εί¬ 
ναι το καλύτερο βάνβηίυτβ που υπάρχει για 
Ααΐδίτβά και την τιμή ενός πτοάυΐβίοτ. Λοι¬ 
πόν εμείς απαντάμε άσχετα από το αν 
υπάρχουν πλέον στην αγορά ότι: το Β.Α.Τ. 
είναι το καλύτερο αάνβηίυτβ, ακολουθεί το 
Ιγοπ Ιοτά και εγώ προτιμώ το όχι και τόσο 
βάνθηίυτβ αλλά υπέροχο Ρίτβίβδ της 
ΜίοΓορτοδβ. Οσο για το ηοάυΐβίοτ θα πρότι- 
να να μην δώσεις 10000 δρχ για να το απο¬ 
κτήσεις, αφού έχει χαμηλή ποιότητα εικό¬ 
νας, αλλά αν η τηλεόρασή σου έχει δοατί να 
πάρεις ένα δοβιΐ καλώδιο με το 1/4 της τι¬ 
μής του ητοάυΙβίοΓ. 































ΤΩΡΑ ΣΤΟ ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΤΟ ΟΟΜΡυΤΕΡ $ΗΟΡ ΠΟΥ ΠΕΡΙΜΕΝΑΤΕ Μ! 



(ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΑΝΤΙΛΗΨΗ ΣΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ ) 



ΣΤ. ΣΑΡΑΦΗ 2 1 - ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ. 5900107 















Το μ€ 

Απλά Λόγια 


ΜΕΡΟΣ 2 

Οργάνωση Αρχείων 

Οπως είδαμε και στο προηγούμενο άρ¬ 
θρο, το Μ5Ό05 χρησιμοποιεί καταλόγους 
(άίΓθοίοπβε) για να κρατάει πληροφορίες για 
τα αρχεία που είναι αποθηκευμένα στη δι- 
σκέττα ή στον σκληρό δίσκο. Καθώς όμως η 
χωρητικότητα των σκληρών δίσκων είναι με¬ 
γάλωνε, η Μίαοεοίί αποφάσισε να επιτρέψει 
την δημιουργία υποκαταλόγων, δηλαδή ειδι¬ 
κών αρχείων που συμπεριφέρονται σαν τον 
αρχικό κατάλογο (Γοοί άίι-βοίοι-γ). Ετσι το σύ¬ 
στημα αρχείων του Η/Υ έχει μια δενδροειδή 
μορφή. 

Γιατί όμως να φτιάχνουμε ολόκληρα επί¬ 
πεδα από υποκαταλόγους και να μην βάζουμε 
όλα τα αρχεία στον αρχικό κατάλογο; 
Κατ’αρχήν οι κατάλογοι μπορούν να αποθη- 
κεύσουν ένα περιορισμένο αριθμό αρχείων 
(γύρω στα 250). Μετά από αυτό και ανάλογα 
από την έκδοση του Μ5-ϋ05 που χρησιμο¬ 
ποιούμε ή θα αρνηθεί το σύστημα να δημιουρ¬ 
γήσει τα υπεράριθμα αρχεία ή θα έχουμε 
απρόβλεπτη συμπεριφορά που μάλλον θα 
οδηγήσει στην απώλεια ορισμένων αρχείων. 
Το Μ5-005 τοποθετεί τα αρχεία στον κατά¬ 
λογο με την σειρά που δημιουργήθηκαν, 
εκτός αν υπάρχει κάποιο κενό στον κατάλογο 
από αρχεία που σβήστηκαν. Γι αυτό το λόγο 
η εντολή ϋΙΠ που μας δείχνει τα αρχεία που 
βρίσκονται σε έναν κατάλογο, τα παρουσιάζει 
με μια σχεδόν τυχαία σειρά. Η έλλειψη οργά¬ 
νωσης των αρχείων έχει σαν συνέπεια κάθε 
φορά που θέλουμε να προσπελάσουμε ένα 
αρχείο να πρέπει το Μ5-005 να ψάχνει ένα- 
ένα τα ονόματα από την αρχή του καταλόγου 
μέχρι που να βρει το ζητούμενο. Ετσι όσο 
αυξάνεται ο αριθμός των αρχείων, τόσο αυξά¬ 
νεται και ο χρόνος προσπέλασής τους. 

Εντολές χειρισμού καταλόγων 

Μπορούμε να δημιουργήσουμε υποκατα- 


ΤΟΥ 


λόγους με την εντολή ΜΚϋΙΒ ακολουθούμε¬ 
νη από το όνομα που θέλουμε να δώσουμε 
στον καινούριο υποκατάλογο. Για παράδειγ¬ 
μα, θεωρώντας ότι έχουμε μια κενή δισκέττα 
και θέλουμε να φτιάξουμε ένα κατάλογο με 
το όνομα ΙΙ3ΕΡ, θα εκτελούσαμε την ακό¬ 
λουθη εντολή: 

Α> ΜΚϋΙΡ ΙΙ3ΕΒ 
Δίνοντας τώρα: 

Α> ΟΙΡ 

παίρνουμε την απάντηση: 

νοίυπίθ Ιπ άπνβ Α Ιΐ3$ ηο ΙβΙοβΙ 
ΟΪΓβοίοΓγ οί Α:\ 

ϋδΕΗ <ϋΙΗ> 05-02-92 10:22ρ 

Μαζί με τους καταλόγους έρχεται και η 
έννοια του καταλόγου εργασίας. Αυτός εί¬ 
ναι ο κατάλογος στον οποίο βρισκόμαστε 
μια δεδομένη στιγμή. Σχεδόν όλες οι εντο¬ 
λές του ϋ05 αναφέρονται μόνο στα αρχεία 
που βρίσκονται στον κατάλογο εργασίας. 
Ορίζουμε στο σύστημα τον κατάλογο εργα¬ 
σίας με την εντολή Οϋ ακολουθούμενη από 
το όνομα του καταλόγου που θέλουμε να 
επισκεφθούμε. Συνεχίζοντας το παράδειγ¬ 
μά μας για να επισκεφθούμε τον κατάλογο 
ΙΙ5ΕΒ εκτελούμε την εντολή Οϋ. 

Η εντολή Οϋ (Οίιβπρβ ϋίΓθοίοΓγ) μας 
επιτρέπει να πηγαίνουμε από τον ένα κατά¬ 
λογο σε κάποιον άλλο. Χωρίς όνομα κατα¬ 
λόγου μας επιστρέφει το όνομα του κατα¬ 
λόγου που ήδη βρισκόμαστε. Δηλαδή: 

Α> 00 ΙΙδΕΒ 
Α> Οϋ 
Α:\υδΕΒ 
Α> ΟΙΒ 

νοίυπίθ ίη ύπνε Α ίΐ35 ηο ΙβΙιβΙ 
ΟΪΓβοΙοΓγ οί Α:\υδΕΗ 

<ϋΙΒ> 05-02-92 10:22ρ 
<ϋΙΡΙ> 05-02-92 10:22ρ 

Εδώ θα κάνουμε δύο παρατηρήσεις: 

Τι σημαίνει η γραμμή 'ΌίΓβοίοτγ οί Α:\ 


υδΕΒ”; Παρατηρήστε ότι στο προηγούμε¬ 
νο παράδειγμα η αντίστοιχη γραμμή έλεγε: 
“ΟΪΓθοίΟΓγ οί Α:\" Η γραμμή αυτή μας δείχνει 
που ακριβώς βρισκόμαστε στην ιεραρχία 
από αρχεία και καταλόγους. Μας δίνει επί¬ 
σης και το γράμμα της δισκέττας που βρι¬ 
σκόμαστε. Στην προκειμένη περίπτωση το 
Α:\ΙΙ5ΕΗ είναι το μονοπάτι που πρέπει να 
ακολουθήσουμε για να βρεθούμε στο ίδιο 
μέρος του δίσκου. 

Υπάρχουν δύο αρχεία (με ονόματα . και 
..) τα οποία δημιουργήθηκαν από μόνα 
τους. Αυτά αντιστοιχούν στον παρόντα κα¬ 
τάλογο και στον ακριβώς παραπάνω κατά¬ 
λογο αντίστοιχα. Δηλαδή αν βρισκόμαστε 
στον κατάλογο \υδΕΒ μπορούμε να αντικα¬ 
ταστήσουμε το όνομα “\υδΕΒ” με το όνομα 

Παράλληλα αν θέλουμε να ανεβούμε 
στον παραπάνω ιεραρχικά κατάλογο και δεν 
θέλουμε να δώσουμε ολόκληρο το μονοπά¬ 
τι, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε την 
εντολή: 

Α> ΟΟ .. 

Α> Οϋ 
Α:\> 

Είναι χρήσιμο να μπορούμε να ξέρουμε 
ανά πάσα στιγμή σε ποιό ακριβώς μέρος 
του συστήματος αρχείων βρισκόμαστε. Αυ¬ 
τό μπορούμε να το πετύχουμε με την εντο¬ 
λή ΡΒΟΜΡΤ: 

Α>εο\υδΕΒ 
Α> ΡΒΟΜΡΤ $ρ $9 
Α:\υδΕΒ> Οϋ.. 

Α:\> 

Η παράμετρος που ακολουθεί την εντο¬ 
λή ΡΒΟΜΡΤ καθορίζει την μορφή που θα 
έχει το ρωιπρί του Μ5-005. Στην συγκε¬ 
κριμένη περίπτωση το $ρ αντιστοιχεί στο 
μονοπάτι του καταλόγου που βρισκόμαστε, 
ενώ το $ς αντιστοιχεί στον χαρακτήρα “>” 
που ακολουθεί το μονοπάτι. Η εντολή 
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ζει πολλές χρήσιμες πληροφορίες. Είναι 
όμως έξω από το θέμα αυτού του άρθρου 
οπότε θα την εξετάσουμε σε βάθος σε ένα 
από τα επόμενα άρθρα αυτής της σειράς. 

Η σωστή οργάνωση των αρχείων στον 
δίσκο είναι πολύ σημαντική για την σωστή 
και γρήγορη εκτέλεση των προγραμμάτων. 
Είναι πολύ συνηθισμένο να έχουμε προβλή¬ 
ματα με καινούρια προγράμματα γιατί δεν 
έχει γίνει σωστά το ίπείεΙΙεΙίοπ ή μετά την 
εγκατάσταση ενός καινούριου πακέτου να 
πάψουν να δουλεύουν ήδη υπάρχοντα προ¬ 
γράμματα γιατί το ίηείεΙΙαίίοπ του καινούρι¬ 
ου προγράμματος χάλασε το υπάρχον 
δβίυρ. Γι αυτό το λόγο πρέπει να προσέ¬ 
χουμε να βρίσκεται το κάθε πρόγραμμα σε 
ξεχωριστό κατάλογο και να μην ανακατεύ¬ 
ουμε τις εντολές ενός προγράμματος με τα 
άλλα. 

Χρήσιμες συμβουλές 

Στην οργάνωση ενός συστήματος αρ¬ 
χείων πρέπει να έχουμε μερικούς κανόνες 
στο μυαλό μας: 

• Να κρατάμε ξεχωριστές τις εντολές 
που περιλαμβάνονται στο λειτουργικό σύ¬ 
στημα από αυτές που έχουμε φτιάξει εμείς 
ή έχουμε προμηθευτεί από άλλους. Στο 
ΜδΌΟδ υπάρχει η συνήθεια να μπαίνουν 
όλα τα αρχεία του συστήματος στον κατά¬ 
λογο \ϋΟ$. Σ’ αυτόν λοιπόν τον κατάλογο 
δεν πρέπει να βάζουμε τίποτα άλλο. Αυτό 


κλοφορεί το Μδ/ϋΟδ 5.0) είναι πιό εύκολο 
να σβήσουμε όλες τις εντολές από το \ϋΟδ 
και να βάλουμε εκεί τις καινούριες, παρά να 
προσπαθούμε να βρούμε ποιές εντολές 
πρέπει να αλλάξουν και ποιές πρέπει να 
μείνουν οι ίδιες. Επίσης όταν παίρνουμε 
όβοίαιρ τα αρχεία του δίσκου, δεν θέλουμε 
να αντιγράφουμε τα αρχεία του συστήματος 
μια και αυτά τα έχουμε στις δισκέττες του 
συστήματος. 

• Το κάθε πρόγραμμά να έχει το δικό 
του κατάλογο και να μην υπάρχουν δικά μας 
αρχεία στον ίδιο κατάλογο με τα αρχεία του 
προγράμματος. Οι λόγοι είναι φυσικά οι ίδι¬ 
οι με αυτούς που αναφέραμε παραπάνω. 
Τα πιό πολλά προγράμματα επιτρέπουν 
στον χρήστη να ορίσει ένα άεία άίΓβοΙοΓγ. 
Εκεί μπαίνουν τα αρχεία, δεδομένα κλπ. 
που ανήκουν στον χρήστη και δεν έχουν 
έχουν άμεση σχέση με το πρόγραμμα. Πολ¬ 
λοί χρήστες δημιουργούν έναν κατάλογο 
(π.χ. ϋΟΟυΜΕΝΤδ ή ΟΑΤΑ) κάτω από τον 
κατάλογο που βρίσκεται η εφαρμογή (π.χ. 
\ΙΟΤυδ\ϋΑΤΑ) για τα δικά τους αρχεία. Αυ¬ 
τό δημιουργεί προβλήματα στο όεοίαιρ μια 
και πρέπει να βρούμε όλους αυτούς τους 
καταλόγους και να τους αντιγράψουμε ατο¬ 
μικά. Αντίθετα αν τοποποθετήσουμε τα δικά 
μας αρχεία σε μια ξεχωριστή ιεραρχία 
(όπως φαίνεται στο σχήμα), θα μπορούμε 
να αντιγράψουμε τα δικά μας αρχεία με μία 
μόνο εντολή, χωρίς να γεμίζουμε άσκοπα 


υποδέντρο (\υ$ι·\ροΚ) περιέχει τις εφαρμο¬ 
γές όπως ακριβώς τις εγκατέστησαν τα 
αντίστοιχα ίπείεΙΙ προγράμματα και τίποτα 
άλλο ενώ το άλλο υποδέντρο (\υ8Γ\άίπιίΙιϊ) 
περιέχει όλα τα αρχεία του Δημήτρη. Με 
αυτό τον τρόπο μπορούμε να έχουμε διά¬ 
φορους χρήστες να χρησιμοποιούν τις ίδιες 
εφαρμογές στο ίδιο ΡΟ χωρίς ο ένας να 
ενοχλεί τους άλλους. Φυσικά κάτω από τον 
κατάλογο του κάθε χρήστη έχουμε υποκα- 
ταλόγους με τα ονόματα των εφαρμογών 
που χρησιμοποιεί και σε κάθε τέτοιο υποκα- 
τάλογο μόνο τα αρχεία που έχουν φτιαχτεί 
με την συγκεκριμένη εφαρμογή. 

• Να αποφεύγουμε τα πολλά αρχεία σε 
κάθε υποκατάλογο. Οσο περισσότερα αρ¬ 
χεία έχουμε τόσο πιό δύσκολο είναι να 
βρούμε αυτό που ψάχνουμε. 

Επίσης ο καταμερισμός των αρχείων σε 
ομάδες διευκολύνει και το πρόβλημα της 
ονομασίας. 

Εχοντας, λοιπόν, καλύψει την οργάνω¬ 
ση του συστήματος αρχείων, στο επόμενο 
άρθρο θα εξετάσουμε τα δύο αρχεία 
(ΟΟΝΡΙΟ.δΥδ και ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ) που 
προσαρμόζουν το Μδ-ϋΟδ στο δικό μας 
περιβάλλον εργασίας. Στη συνέχεια θα προ¬ 
χωρήσουμε στην ανάλυση των αρχείων τύ¬ 
που ΒΑΤΟΗ (δηλαδή τα αρχεία με την επέ¬ 
κταση .ΒΑΤ) και σε μερικές από τις πιό χρή¬ 
σιμες εντολές του Μ8Ό05. 
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ΙΓ ΑΡΧΑΡΙΟΣ 
ΤΗΕΝ ΒΑ3Ι0 


Τον προηγούμενο μήνα ξεκινήσαμε μια ει¬ 
σαγωγή σας στον κόσμο της Βα$ίο. Μιλήσαμε για 
τα βασικά στοιχεία της γλώσσας και τους τύπους 
των μεταβλητών και σταθερών που χρησιμοποι¬ 
εί. Αυτό το μήνα θα κάνουμε ακόμη ένα βήμα για 
να γνωρίσουμε αυτή τη γλώσσα προγραμματι¬ 
σμού. 

Ένα σημαντικό χαρακτηριστικό της Ββδίο είναι ότι 
είναι γλώσσα “ερμηνευόμενη” (ίπίθφΓβΙθά). Αυτό σημαί¬ 
νει ότι κάθε μία γραμμή του προγράμματος που γράφε¬ 
τε, διαβάζεται από τον υπολογιστή (για την ακρίβεια 
τον “ερμηνευτή” ή “ίπΙθφΓβίβΓ” της Ββδίο) μεταφράζε¬ 
ται σε γλώσσα μηχανής και έπειτα εκτελείται. Για το 
λόγο αυτό μπορείτε να κάνετε όποιες αλλαγές θέλετε 
σε ένα πρόγραμμα που γράφετε, να το τρέξετε και να 
δείτε αμέσως το αποτέλεσμα των αλλαγών. Για παρά¬ 
δειγμα, ας δούμε το παρακάτω πρόγραμμα: 

10 Α=10 

20 ΜΥΝΑΜΕ$=”ΝϊοΚ” 

30 ΡΟΡ 1=1 ΤΟ Α 
40 ΡΗΙΝΤ ΜΥΝΑΜΕ5 
50 ΝΕΧΤ I 

Αυτό το πρόγραμμα θα τυπώσει με την εντολή της 
γραμμής 40 το όνομα “ΝίοΚ” στην οθόνη (χωρίς τα ει¬ 
σαγωγικά). Επειδή αυτή η εντολή βρίσκεται ανάμεσα 
στις γραμμές 30 και 50, που περιέχουν τις εντολές 
ΡΟΒ 1=1 ΤΟ Α και ΝΕΧΤ I, λέμε ότι βρίσκεται μέσα σε 
ένα επαναληπτικό βρόγχο (Ιοορ), και θα εκτελεστεί 
τόσες φορές όσες θα αλλάξει η τιμή του I (περισσό¬ 
τερα για αυτές τις εντολές αργότερα). Έτσι, το όνο¬ 
μα “ΝίοΚ” θα τυπωθεί στην οθόνη 10 συνολικά φορές. 
Αν τώρα αλλάξουμε την εντολή 10 ώστε να γίνει 

10 Α=20 

και ξανατρέξουμε το πρόγραμμά μας με την εντολή 


ΜΕΡΟΣ 2 


ΒΙΙΝ, το όνομα “ΝίοΚ” θα τυπωθεί 20 φορές στην οθόνη 
μας. Βλέπουμε λοιπόν, ότι παρόλο που ξαναγράψαμε 
μόνο μια εντολή, ο υπολογιστής θυμάται και τις υπόλοι¬ 
πες και επειδή τις εκτελεί μία-μία, βλέπουμε αμέσως το 
αποτέλεσμα στην οθόνη μας, δηλαδή τα 20 “ΝίοΚ”. 

ΟΜΑΔΟΠΟΙΗΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ · ΠΙΝΑΚΕΣ 

Ας προχωρήσουμε σε κάτι άλλο τώρα. Πολλές φο¬ 
ρές χρειαζόμαστε να κρατάμε στο πρόγραμμά μας στοι¬ 
χεία για πράγματα που έχουν κάποια σχέση μεταξύ 
τους, πχ οι βαθμοί μας στο σχολείο για κάθε τρίμηνο ή 
οι βαθμοί όλων των μαθητών της τάξης σε ένα διαγώνι¬ 
σμα. Γ ια το σκοπό αυτό χρησιμοποιούμε τους πίνακες. 
Οι πίνακες στην Βαδίο δηλώνονται με τη βοήθεια της 
εντολής ϋΙΜ: 

ϋΙΜ ΟΠΑΟΕ5(3), ΝΑΜΕ3$(25) 

Εδώ έχουμε δηλώσει δύο πίνακες με ονόματα 
ΟΒΑϋΕδ και ΝΑΜΕ5$. Ο πρώτος πίνακας περιέχει 
τους βαθμούς μας (αριθμούς) για τα τρία τρίμηνα, γι’ 
αυτό μετά από το όνομα του πίνακα ακολουθεί ο αριθ¬ 
μός των περιεχομένων του (η διάστασή του...) μέσα σε 
παρενθέσεις. Αντίστοιχα, ο πίνακας ΝΑΜΕ3$ περιέχει 
τα ονόματα των 25 μαθητών μιας τάξης, γι’ αυτό το 
όνομά του τελειώνει σε $ και αμέσως ακολουθεί η διά¬ 
στασή του μέσα σε παρενθέσεις (το 25). 

Κάθε φορά που θέλουμε να αναφερθούμε σε ένα 
από τα στοιχεία ενός πίνακα, αναφερόμαστε σε αυτό 
με τον αριθμό του μέσα στον πίνακα. Γ ια παράδειγμα, 
το πρόγραμμα 

ΙΟϋΙΜ ΟΒΑΟΕ5(3) 

20 ΟΒΑϋΕ3(1)=13 
30 6ΒΑϋΕ5(2)=15 
40 ΟΗΑΟΕ5(3)=17 

50 ΤΟΤΑΙ.=ΟΒΑΟΕ8(1) + ΟΒΑΟΕ3(2) + ΟΒΑΟΕ3(3) 

55 ΜΕΑΝ=ΤΟΤΑΙ./3 

60 ΡΒΙΝΤ “Ο μέσος όρος της βαθμολογίας 
είναι",Μ ΕΑΝ 


Β. ΛΟΥΜΗ 


ΙΙΟ ΙΙ3ΕΠ 






βρίσκει το μέσο όρο της βαθμολογίας μας στα τρία τρί¬ 
μηνα. Οι εντολές 20, 30 και 40 ορίζουν αντίστοιχα το 
βαθμό μας για το Ιο, 2ο και 3ο τρίμηνο και τον κρατάνε 
στην 1η, 2η και 3η θέση του πίνακα ΟΒΑΩΕδ. Μετά, η 
εντολή 50 προσθέτει τα περιεχόμενα της 1ης, 2ης και 
3ης θέσης του πίνακα ΟΒΑϋΕδ (όπου έχουμε βάλει 
τους βαθμούς μας) αποθηκεύοντας το αποτέλεσμα 
στην μεταβλητή ΤΟΤΑΙ. Τέλος, η εντο 
λή 55 βρίσκει, τον μέσο όρο διαιρώ¬ 
ντας το άθροισμα με 3, ενώ η 
εντολή 60 τυπώνει το μέσο όρο 
στην οθόνη μας. 

ΠΡΑΞΕΙΣ 

Πήραμε λοιπόν μια γεύση 
από τις μεταβλητές στη Βαείο. 

Να δούμε τώρα και τι είδους 
πράξεις μπορούμε να κάνουμε 
με αυτές. Και πρώτα με τους 
αριθμούς. Υπάρχουν φυσικά οι γνωστές 
μας πρόσθεση, αφαίρεση, πολλαπλασια¬ 
σμός, διαίρεση και ύψωση σε δύναμη, κα 
θώς και κάποιες άλλες που χρησιμοποιούνται 
σπανιότερα. Παραδείγματα: 

10 Α= 3 + 7 
20 Β= 2 * Α 
300= Β-4 
40 ϋ= 0 / 4 
45 Ε=ϋ Λ 3 
50 ΡΡΙΝΤϋ 

Αν πληκτρολογήσατε τις πράξεις σωστά, πρέ¬ 
πει να πήρατε αποτέλεσμα 64. Η γραμμή 10 προ¬ 
σθέτει το 3 και το 7, άρα Α=10. Η γραμμή 20 πολλα¬ 
πλασιάζει το Α με το 2, άρα Β = 2*Α = 2*10 = 20. 

Η γραμμή 30 αφαιρεί από το Β το τέσσερα, άρα 0= Β 
- 4 = 20 - 4 = 16, ενώ η γραμμή 40 διαιρεί το Ο με το 4, 
άρα ϋ= 0 /4 = 16 / 4 = 4. Τέλος, στη γραμμή 45 έχου¬ 
με: Ε=Ω Λ 3=4 Λ 3=4*4*4= 64. 

Μπορείτε ακόμα να συγκρίνετε δύο αριθμούς, 
χρησιμοποιώντας τους “λογικούς τελεστές” <, >, = 

<=, >= και <> που σημαίνουν αντίστοιχα “μικρότερο 
από”, “μεγαλύτερο από”, “ίσο με”, “μικρότερο ή ίσο 
με”, “μεγαλύτερο ή ίσο με” και “διάφορο από". Ας δού¬ 
με ένα ακόμη παράδειγμα: 

10 Α= 10 
20 Β= 30 

30 ΙΡ Α >= 15 ΤΗΕΝ ΡΡΙΝΤ Α “μεγαλύτερο ή ίσο του 15” 
40 ΙΡ Β = 20 ΤΗΕΝ ΡΟΙΝΤ Β “ ίσο με 20” 

50 ΙΡ Α ο Β ΤΗΕΝ ΡΡΙΝΤ “τα Α και Β είναι άνισα” 


Αν τρέξουμε αυτό το πρόγραμμα, θα πάρουμε ένα μό¬ 
νο μήνυμα, “τα Α και Β είναι άνισα”, επειδή ούτε το 10 εί¬ 
ναι μεγαλύτερο ή ίσο του 15 ούτε το Β είναι ίσο με 20, 
άρα οι εντολές ΡΡΙΝΤ στις γραμμές 30 και 40 δεν θα 
εκτελεστούν, αφού οι συνθήκες “Α>=15” και “Β=20” αντί¬ 
στοιχα δεν θα αληθεύουν (αυτό που ακολουθεί το ΤΗΕΝ 
στην εντολή ΙΡ εκτελείται μόνο αν η 
συνθήκη της εντολής ΙΡ 
αληθεύει - περισσό¬ 
τερα για την εντο¬ 
λή ΙΡ σε επόμενο 
άρθρο). 

Εκτός από τις 
λογικές πρά¬ 
ξεις με τους 
αριθμούς, 
υπάρχουν και οι πράξεις 
σε επίπεδο όίί, αλ¬ 
λά ξεφεύγουν 
από τα πλαίσια 
της αναφοράς 
μας, γι’ αυτό θα 
παραλείψουμε την 
εξέτασή τους. Τον 
επόμενο μήνα 
θα ασχοληθού¬ 
με περισσότε¬ 
ρο με τις πρά¬ 
ξεις πάνω σε 
αλφαριθμητικά 
(δίπηςβ) και με 
ορισμένες από 
τις πιο συχνά 
χρησιμοποιού¬ 
μενες εντολές 
της Βαείο. Ως 
τότε, καλά 
π ρ ο - 
γράμ¬ 
ματα! 
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ΤΟΥ 


Σ. ΣΤΕΦΑΝΙΔΗ 


ΜΕΡΟΣ2 

Αν είχατε πιστέψει οτι θα σας ξεχνού¬ 
σαμε αυτό το μήνα μάλλον θα πρέπει να 
απογοητευθήκατε. Ελπίζοντας πως έχετε 
κρατήσει στη μνήμη σας όσα αναπτύξαμε 
στο περασμένο τεύχος θα συνεχίσουμε την 
ξενάγησή μας σε πρακτικότερα θέματα εξε¬ 
τάζοντας το εσωτερικό ενός Προσωπικού 
Υπολογιστή. Οπλισθείτε λοιπόν με υπομο¬ 
νή και ένα κατσαβίδι και ανοίξτε το μηχάνη¬ 
μά σας προσέχοντας να μην ακουμπήσετε 
ακόμη τίποτα από τα εσωτερικά του θαύμα¬ 
τα. 

ΠΕΡΙΗΓΗΣΗ ΣΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 

Φυσικά, κάθε υπολογιστής είναι φτιαγ¬ 
μένος με άλλη αρχιτεκτονική και φιλοσο¬ 
φία. Δεν είναι λοιπόν δυνατό να περιγρά¬ 
φουμε όλα τα μοντέλα, αλλά μπορούμε να 
δώσουμε σε γενικές γραμμές μια περιγρα¬ 
φή. Εχοντας σαν οδηγό μας τη διάταξη 
των συμβατών υπολογιστών (που είναι πε¬ 
ρίπου ίδιοι) θα δώσουμε και τις αντιστοιχίες 
με άλλα μηχανήματα. Αντικρύζοντας λοι¬ 
πόν το εσωτερικό ενός Υπολογιστή που 
ακολουθεί, διακρίνουμε τις μονάδες των 
εύκαμπτων (ΡΟϋ) και -αν υπάρχει- του 
σκληρού σας δίσκου (ΗϋΟ) ενώ κάποιο 
ογκώδες κουτί παίζει το ρόλο τόυ τροφο¬ 
δοτικού (που σε ορισμένα μηχανήματα είναι 
εξωτερικό πχ. Απιίρα). Βέβαια τον μεγαλύ¬ 
τερο χώρο καταλαμβάνει το πιοΙίιβΓόοθΓά, 
δηλ. η κύρια πλακέτα. Στα ΡΟ, αυτή βρίσκε¬ 
ται αριστερά μαζί με τις κάθετα ως προς 
αυτήν τοποθετημένες κάρτες επέκτασης 
και οοηΐΓοΙΙβΓ'5 των εύκαμπτων και του 


σκληρού δίσκου σας, διάφορες θύρες σει¬ 
ριακής (3ΘΠ3Ι) ή παράλληλης (ρδΓβΙΙβΙ) επι¬ 
κοινωνίας και την κάρτα της οθόνης σας. 
Το σύνολο της κατασκευής των Προσωπι¬ 
κών Υπολογιστών ακολουθεί κάποιες προ¬ 
διαγραφές οι οποίες ελέγχονται εξαντλητι¬ 
κά από ένα πλήθος τέστ αντοχής και ποιο¬ 
τικής αξιολόγησης. 

Το τροφοδοτικό που περιέχει το μηχά¬ 
νημά σας δεν είναι τίποτε περισσότερο 
από έναν μετασχηματιστή τάσης που μετα¬ 
τρέπει το εναλλασόμενο ρεύμα της ΔΕΗ σε 
συνεχές χαμηλής τάσης ώστε τα κυκλώμα¬ 
τα του Η/Υ να είναι σε θέση να εργαστούν. 
Στο συνηθισμένο οοπίίρυΓβΙίοπ ενός υπολο¬ 
γιστή που κυκλοφορεί σήμερα είναι επιβε¬ 
βλημένη η ύπαρξη τουλάχιστον μιας σειρια¬ 
κής θύρας, μιας παράλληλης, μιας ή δύο 
θυρών )ογ$ίίοΚ για τις ώρες της ψυχαγω¬ 
γίας (εδώ σίγουρα θα έχει εμφανιστεί ένα 
χαμόγελο στο πρόσωπό σας) και μιας κάρ¬ 
τας οθόνης ΕΟΑ ή νΰΑ (για τα ΡΟ μοντέ¬ 
λα που κυκλοφορούν σήμερα, στα παλαιό- 
τερα μπορεί να θυμάστε την ιστορική 
ΗθιτυΙβδ). Υπολογιστές όπως ο ΑΤΑΠΙ δΤ 
και η Αγπϊ 93 έχουν ενσωματωμένα κυκλώμα¬ 
τα οθόνης και δεν απαιτούν κάρτα. Αυτό 
φυσικά έχει το μειονέκτημα, οτι δεν υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα αλλαγής οθόνης. Στα πα¬ 
ραπάνω προσθέστε έναν ΡϋΟ (ΡΙορργ ϋίδΚ 
ΟοπΙγοΙΙθγ) με δυνατότητα να κατευθύνει 
συνήθως εώς 4 Ρϋϋ και έναν ΗϋΟ (Ηβκ) 
ϋίδΚ ΟοπΙγοΙΙθγ) που συνήθως δέχεται έως 
2 Σκληρούς Δίσκους. 

Αν αναρωτιέστε πως θα ξεχωρίσετε τις 


αντίστοιχες κάρτες ανάμεσα στο πλήθος 
που βλέπετε μπροστά σας είναι αρκετά 
απλό αν σκεφθείτε πως όλες αυτές συνδέ¬ 
ονται με τις συσκευές που οδηγούν μέσω 
πεπλατυσμένων καλωδίων έτσι η κάρτα πχ. 
που συνδέεται με τον σκληρό σας δίσκο εί¬ 
ναι ο αντίστοιχος ΟοπΙγοΙΙθγ. Φυσικά μπο¬ 
ρείτε να διαβάσετε τα αναγραφόμενα στοι¬ 
χεία που υπάρχουν πάνω σε κάθε κάρτα 
στην κύρια όψη της ώστε να καταλάβεται 
ακριβώς τι έχετε στα χέρια σας. Η κύρια 
πλακέτα του Η/Υ έχει 8 θύρες επέκτασης 
(δΙοίδ) στις οποίες τοποθετούνται οι κάρ¬ 
τες σας είτε αυτές είναι μικρού είτε μεγά¬ 
λου μεγέθους. Είπαμε βέβαια οτι αυτά ισχύ¬ 
ουν για τα ΡΟ. Σε άλλους υπολογιστές οι 
θύρες επέκτασης είναι απλές καταλήξεις 
της πλακέτας. 

Στην πρόσοψη κάθε ΡΟ υπάρχει ενα μι¬ 
κρό μεγάφωνο το οποίο είναι επιφορτισμέ¬ 
νο να παράγει τα γνωστά Μπιπ (...) σε περί¬ 
πτωση λάθους ή άλλου προβλήματος. Καμιά 
σχέση βέβαια με τις εξελιγμένες δυνατότη¬ 
τες ήχου που συναντάμε σε άλλα μοντέλα. 
Η ΓποίίιβΓόοθΓά όπως θα θυμάστε απο το 
περασμένο τεύχος δεν περιλαμβάνει μόνο 
τις θύρες επέκτασης αλλα το κυριώτερο 
όλων την ΟΡυ και την κύρια μνήμη του Η/Υ. 

Η ΟΡυ είναι συνήθως το μεγαλύτερο οίιίρ 
με τα στοιχεία του εμφανή στο πάνω μέρος 
του, δίπλα του υπάρχει κενή θέση για τον 
μαθηματικό συνεπεξεργαστή που εκτελεί 
τις πράξεις κινητής υποδιαστολής απαλλά- 
σοντας από αυτές την ΟΡυ και παρέχοντας 
μεγαλύτερη ταχύτητα. Παρόμοια και οι μνή- 



















μες είναι τοποθετημένες η μία δίπλα στην 
άλλη και το μεγεθός τους είναι μικρότερο 
συγκριτικά. Θα έχετε επίσης παρατηρήσει 
την ύπαρξη σχισμών σε κάποια σημεία του 
Υπολογιστή οι οποίες επιτρέπουν την είσο¬ 
δο του αέρα στο εσωτερικό του μια και κατά 
την διάρκεια της λειτουργίας του, αναπτύ- 
σονται σημαντικές θερμοκρασίες προερχό¬ 


μενες απο τα κυκλώματα και τις διάφορες 
μονάδες. Για την ανανέωση του αέρα και 
την διατήρηση χαμηλής θερμοκρασίας, 
ππρέπει να υπάρχει ένας μικρός ανεμιστη- 
ράς που ψύχει το τροφοδοτικό αλλα και 
ανακυκλώνει τον εσωτερικό αέρα, σε αντί¬ 
θετη περίπτωση υπάρχει ο κίνδυνος να 
“ανάψει” η ΟΡϋ. Τέτοια, συναντάμε σε όλα 
τα ΡΟ και στα ΜΕΘΑ $Τ της ΑΤΑΡΙ. 

Ενας ακόμη μεγάλος εχθρός εκτός της 
θερμοκρασίας είναι ο στατικός ηλεκτρι¬ 
σμός. Στη περίπτωση που οπλισθείτε με 
ένα σταυροκατσάβιδο και θελήσετε να 
επέμβετε στο εσωτερικό “χειρουργικά”, αλ¬ 
λάζοντας κάρτες ή οίιίρε, πρέπει πρώτα να 
γειωθείτε ακουμπώντας ένα μεταλλικό 
αντικείμενο ώστε να αποβάλλετε το στατι¬ 
κό φορτίο που αποκτάτε με την τριβή σας 
σε αντικείμενα και με τον αέρα (η βρύση 
της κουζίνας Η ένα καλοριφέρ είναι ότι 
πρέπει). Το σόκ των κυκλωμάτων είναι 
υπερβολικά ισχυρό αν ακουμπήσετε οίιίρ 


και εκφορτισθήτε σ’αυτό, γεγονός που 
μπορεί να τα καταστρέφει. Εξετάζοντας 
την ΟΡΙ) μιλήσαμε για την εσωτερική αρχι¬ 
τεκτονική της την οποία πρακτικά δεν μπο¬ 
ρεί να δείτε για αυτό μην επιχειρήσετε να 
“επέμβετε” ποτέ στο ίδιο το οίιίρϋ 

ΟΙ ΤΥΠΟΙ ΤΩΝ ΟΡυ 


Η ΟΡΙ) που “φοράτε" καθορίζει τον τύ¬ 
πο και τις δυνατότητες του μηχανήματος 
σας. Βάσει λοιπόν του τύπου του μικροεπε- 
ξεργαστή ψάχνετε τις τιμές των μηχανημά¬ 
των στους πίνακες που δημοσιεύονται ή 
στα ράφια των αντιπροσωπειών. Σε σειρά 
εμφανίσεως των βασικών εκδόσεων επεξερ¬ 
γαστών της εταιρείας ΙπίβΙ για προσωπι¬ 
κούς υπολογιστές, ο κύκλος ανοίγει γύρω 
στο 1981 με τον πολύ αργό για τα σημερινά 
δεδομένα 8086 - 8088 με ρολόι που χτυ¬ 
πούσε στα 8 ΜΗΖ και χαμηλές επιδόσεις 
του 3θίίνν3Γβ που έκανε χρήση, δημιουργώ¬ 
ντας την γενιά των ΡΟ-ΧΤ μηχανημάτων. 
Ακολουθεί ο και σήμερα πολύ χρησιμοποι¬ 
ούμενος 80286 στα 16 ΜΗΖ και αντίστοιχα 
η γενία των ΑΤ μηχανημάτων, σε κόστος 
αρκετά ελκυστικό και όχι ευκαταφρόνητες 
δυνατότητες επεξεργασίας. Για τα ελληνικά 
δεδομένα αποτελεί τον κορμό της Ελληνι¬ 
κής αγοράς με πάρα πολλούς χρήστες που¬ 
λώντας ακόμη βελτιωμένες εκδόσεις του 


άσχετα αν εμφανίστηκε γύρω στα 1984. 
Ακολουθεί γύρω στο 1988 η εμφάνιση του 
80386 στα 33 ΜΗΖ και δυνατότητες πάρα 
πολύ σημαντικές, τεχνολογικές βελτιώσεις 
και επιδόσεις που θα μπορούσαν να συνα¬ 
γωνιστούν άνετα παλαιότερους υπολογι¬ 
στές μεγάλου μεγέθους. Το τελευταίο μο¬ 
ντέλο της σειράς είναι ο 80486 ο οποίος 
“χτυπά” στα 40 ΜΗΖ και συνή¬ 
θως αποτελεί την βάση για 
σταθμούς εργασίας ή λειτουρ¬ 
γώντας σε δίκτυο υπολογιστών, 
φυσικά ανάλογη των πραγματι¬ 
κά πολύ μεγάλων δυνατοτήτων 
του είναι και η τιμή του. 

Παράλληλα με την εξέλιξη 
αυτή, αναπτύχθηκε και μια άλ¬ 
λη οικογένεια επεξεργαστών 
από την εταιρία Μο1γοΙ3. Ο διά¬ 
σημος Μ068000 χρησιμοποιεί¬ 
ται σε πολλά μηχανήματα όπως 
ο 5Τ, η Αππϊ 93 και ο Μδοίηίοείι. 
Πιο ισχυρά μοντέλα χρησιμο¬ 
ποιούν τους απογόνους του 
(68010, 68020, 68030 και 

68040). Να θυμηθούμε εδώ και 
τον παλιό καλό Ζ80 που βρι¬ 
σκόταν στο εσωτερικό του 
δρβοίΓυπι και του ΑπίδίΓβά. Η 
κατασκευάστρια εταιρία ΖίΙορ 
εμφάνισε τον διάδοχο Ζ8000 που όμως 
χρησιμοποιήθηκε ελάχιστα. 

ΓΙΑ ΝΑ ΚΛΕΙΣΟΥΜΕ 

Πιστεύουμε οτι κλείνοντας τον υπολο¬ 
γιστή σας έχετε κατανοήσει καλύτερα την 
εσωτερική κατασκευή του οχι μόνο σαν θε¬ 
ωρητική δομή αλλα και ως απτή πραγματι¬ 
κότητα. Στα επόμενα τεύχη θα ασχοληθού¬ 
με αναλυτικά με τις επεκτάσεις, τις κάρτες 
και τις συσκεύες εξόδου και εισόδου και τις 
ρυθμίσεις που μπορεί να κάνετε σ'αυτές. 

ΟΡΟΛΟΓΙΑ 

Ρϋϋ: Οδηγός εύκαμπτου δίσκου 

Ηϋϋ: Οδηγός σκληρού δίσκου 

δβΓΪ3ΐ : Σειριακή θύρα επικοινωνίας 
Ρ3Γ3ΐΙβΙ: Παράλληλη θύρα επικοινωνίας 
νΟΑ: Κάρτα γραφικών υψηλής ανάλυσης 

ΗβιχυΙβδ: Κάρτα εξομοίωσης γραφικών 
3Ιο4: Θύρα επέκτασης 



Μια τυπική σχηματική απεικόνιση ενός απλού υπολογιστικού συτήματος 
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Α γαπητοί φίλοι μπαίνοντας 
κατ’ευθείαν στο ψητό θέλω να 
σας απευθύνω ένα μεγάλο 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ, γιατί μου προσφέρατε με¬ 
γάλη χαρά και συγκίνηση με τα γράμμα¬ 
τά σας. Η ανταπόκρισή σας στην επι¬ 
στροφή της στήλης μου ήταν τόσο με¬ 
γάλη, που δέχτηκα περισσότερα γράμ¬ 
ματα από κάθε άλλη στήλη του περιοδι¬ 
κού! (Με εξαίρεση φυσικά τον διαγωνι¬ 
σμό. Τί να κάνουμε, άλλο οι 2 Αιτιίςα 
ΡΙυε του κ. Αϊδίνη και άλλο η συνδρο- 
μούλα που προσφέρουμε εμείς). 


Πάντως η στήλη δείχνει από την 
πρώτη στιγμή ότι δημιουργεί πιστούς 
και φανατικούς οπαδούς και θα εξετά¬ 
σω την πρόταση του Βύρωνα Κριτζά για 
μετατροπή της στο μέλλον σε ολοσέλι¬ 
δη (χμ... ίσως πρέπει να κεράσω τον 
Αρχισυντάκτη μερικές μπύρες). Εσείς 
συνεχίστε την υποστήριξή σας και βοη¬ 
θήστε να μεγαλώσει η οικογένεια των 
ΒΙΩ-ΤΡΟυΒί-ΕΡδ! 

Στο θέμα μας τώρα: Ηδη αρκετοί ανα¬ 
γνώστες έχουν βρει τη σωστή λύση στο 
πρόβλημα του βαφέα πλοίων, ενώ βέ¬ 
βαια κάποιοι άλλοι δεν απέφυγαν τα 
λάθη. Για ορισμένους που ...διχάστηκαν 
έχω μόνο να πω ότι χρειάζεται περισ¬ 
σότερη αποφασιστικότητα και σιγουριά. 
Να καταλήγετε πάντα σε ΜΙΑ απάντη¬ 
ση, γιατί διαφορετικά είμαι υποχρεωμέ¬ 
νος να θωρήσω ότι κάνατε λάθος. 

Οπως έχω εξηγήσει το πρόβλημα θα 
λυθεί στο τεύχος 24 για να προλάβουν 
να απαντούν και οι φίλοι από την επαρ¬ 
χία. Συνεχίστε λοιπόν να στέλνετε 
γράμματα. 

Να περάσουμε όμως στο αίνιγμα του 
μήνα: 

",Είναι νύχτα. Ο αέρας φυσάει λυσσα¬ 


σμένα, σα να θέλει να γκρεμίσει το 
σπίτι. Ο ββοτμβ, ο Ρβίβτ και η Ωίαηα 
βρίσκονται στην τραπεζαρία. Σε κά¬ 
ποια στιγμή, ο Ρβίβτ σηκώνεται για να 
πάει στην τουαλέτα. Οταν επιστρέφει 
αντικρύζει μια εικόνα φρίκης: ο 
Οβοτμβ και η ϋ'οηβ είναι σωριασμένοι 
στο πάτωμα νεκροί, ενώ το παράθυρο 
είναι ανοιχτό και ο αέρας κοντεύει να 
σκίσει τις κουρτίνες με την ασυγκρά¬ 
τητη μανία του. Ρίχνοντας μια πιο 
προσεκτική ματιά, βλέπει στο πάτωμα 
νερό και κομμάτια από σπασμένο γυα¬ 
λί. Τί ακριβώς συνέβη;” 

Η μόνη συμβουλή μου είναι να μην 
βιαστείτε και να βάλετε το μυαλό σας 
να δουλέψει. Με δυο-τρεις προσεκτι¬ 
κούς συλλογισμούς θα βρείτε την λύση. 

Περιμένω λοιπόν τα γράμματά σας 
και μην ξεχνάτε να βάζετε μέσα ένα 
άγραφο καρτ-ποστάλ (μερικοί μου έκα¬ 
ναν... νερά! Γιατί;) 

Ο Τριανταδυάμπιτος 
Στο φάκελλο γράψτε: 

Περιοδικό ΙΙ8ΕΠ, 

Σπάρτης 75, Χάίδάρι 

12461 ΑΘΗΝΑ 

Για την στήλη “ΒΙβ Τγοιι&Ιθ” 
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ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ - ΜΑΡ ΘΑΜΕ5 - ΒΟΑΡϋ ΘΑΜΕ5 

ΤΩΡΑ... 

ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΓΛΥΦΑΔΑ! 


I. ΜΕΤΑΞΑ 39, 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΡΙΑΖΑ 
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κάισσα 


ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΠΛ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 

ΔΕΡΙΓΝΥ 23, ΤΗΛ. 8813990 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ... 

ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8, 
ΤΗΛ. 3606488 


Μονόκερως 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ λδμτδτιδτ 


ΜΑΝΩΛΑΚΗ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ. 212734 
























Το ϋδΕΒ προσφέρει στους αναγνώστες του μέσα απ’αυτή τη σελίδα κάθε 
μήνα σημαντικές εκπτώσεις σε υπολογιστές, περιφερειακά, εοίίνναΓθ κ.α. 
Εσείς απλά πρέπει να κόψετε την κάρτα που υπάρχει στο κάτω μέρος της 
σελίδας και να την παραδώσετε στο κατάστημα που θέλετε να κερδίσετε 
την προσφορά. 

Το κατάστημα Ο&Ρ ΟοπιρυΙβΓβ Ι..ΤΌ Αγ. Βαρβάρας 86 Δάφνη τηλ. 
9712803 & 9250816 έχει για σας, με την κάρτα μας ΑΤ286/16ΜΗζ πίιπϊ 
ΐοννθΓ, 1ΜΒ ΠΑΜ, 1ΡΩΩ 1.2ΜΒ, ΩυΑί. κάρτα γραφικών και ΩυΑί. 
μονόχρωμη οθόνη 148.000 δρχ. 

Πηγαίνοντας σε οποιοδήποτε από τα τρία καταστήματα της Ε+Π Οπ ϋηβ, 
ΡΙοΙ +1 Σουλτάνη 16 τηλ. 3640541, ΣΥΜΠΑΝ Οοπιρυϊ6Γ8 Στουρνάρα 27 
& Μπόταση τηλ. 3625024 και ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Μπόταση 8, τηλ. 3640482 
μπορείτε να πάρετε Μοόβιπ Μβχ 13.000 δρχ. 

Κι όταν βρεθείτε στο Χαλάνδρι να πάτε στο ϋΑΤΑδΗΟΡ που έχει για σας 

Αΐβπ ΡοτΙίοΙϊο - 0Γξ)3ηϊ8θΓ, που συνδέεται με ΡΟ, με επεκτάσιμη μνήμη 
και απόλυτα συμβατό με ΙΒΜ ΡΟ μόνο 50.000 δρχ. και την κάρτα μας. 




ΕΚΠΤΩΤΙΚΗ ΚΑΡΤΑ 


Γι’ αυτό κόψτε την κάρτα και 
βιαστείτε. Προσοχή μόνο γιατί 
οι προσφορές ισχύουν μόνο με 
την κάρτα κι όχι με φωτοτυπία. 
Εμπρός λοιπόν! 






ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 

31 ΜΑΡΤΙΟΥ 1992 
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ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ 
ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΒΜΑΤ: δΤ-ΑΜΙΟΑ-ΡΟ!! 

Στο δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια σύντομη περιγραφή του περιεχομένου 
της δισκέτας, καθώς και οδηγίες για τον τρόπο ενεργοποίησης και λει¬ 
τουργίας των προγραμμάτων. Ετσι, οι πιο αρχάριοι χρήστες που δεν γνω¬ 
ρίζουν ακόμα καλά τον χειρισμό του υπολογιστή τους, θα μπορέσουν να 

αξιοποιήσουν αμέσως την δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι οτι για κανένα λό¬ 
γο δεν πρέπει να επιχειρήσετε να γράψετε στη δισκέτα αυτή, γιατί θα κα¬ 
ταστραφούν όλα τα περιεχόμενά της! Αυτό οφείλεται σε τεχνικούς λό¬ 
γους και σας συνιστούμε να κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της δισκέτας 
(σε άλλη δισκέτα ή σκληρό δίσκο) και να εργάζεστε με το αντίγραφο, 
κρατώντας την πρωτότυπη άθικτη και ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, 
πρέπει πάντοτε να έχετε τη δισκέτα (και το αντίγραφο) προστατευμένα 
από εγγραφή (ννπίβ ρτοίβοίθά). Ακόμη σας προειδοποιούμε να μήν επιχει¬ 
ρήσετε άίεΚ-ίο-άίδΚ εοργ, αλλά να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη 
χρήση ΠΑΜ άΐδΙ< (ή της εντολής χοοργ στο ΡΟ). 


116 ΙΙ5ΕΚ 




ΤΙ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΕΣΑ ΣΤΟ II8 Ε Β ΘΙ8Κ 23 



ΟΙ ΑΜΙΘΑ ΙΙ8ΕΒ8 

Οι Απιίςβ υεβι-ε αυτή τη φορά πρέ¬ 
πει να είναι πολύ ευχαριστημένοι. 
Οπως και στο προηγούμενο τεύχος, 
έτσι και σ’αυτό υπάρχει ένα ρΐβγβόΐβ 
άβπιο ενός παιχνιδιού από την 
Ρεγρηοδίβ! Το Αιηηίοδ είναι ένα αρκε¬ 
τά αξιόλογο παιχνίδι και δεν χρειάζε¬ 
ται να το αναλύσουμε σ’ αυτή την 
στήλη. Μόνο το όνομα της εταιρείας 
που το έφτιαξε φτάνει. Υπάρχει ακό¬ 
μα και ένα πολύ χρήσιμο προγραμμα- 
τάκι που καλά θα κάνετε να το βάλε¬ 
τε στο δΐ3Γί-υρ δβηυβηοΘ των προ¬ 
γραμμάτων που χρησιμοποιείτε πιο 
πολύ. Αυτό το υίίϋίγ έχει παρουσια¬ 
στεί και από τη στήλη δίβγ ΟοοΙ στο 
τεύχος 22. Τα προγράμματα αποσυ- 
μπιέζονται μόνα τους και δεν χρειά¬ 
ζεται από σας καμία απολύτως μετα¬ 
τροπή ή φόρτωμα ενδιάμεσου προ¬ 
γράμματος. Απλά κάνετε όοοί μβ τη 
δισκέτα του ννοΓΚόβηοίι και μετά 
φορτώνετε όποιο πρόγραμμα θέλετε 
από τη δισκέτα του υδΕΗ. Το 
Ρορυρπίθηυ έχει και οδηγίες που μάλ¬ 
λον δεν θα τις διαβάσετε ποτέ, αφού 
η χρήση του είναι πολύ απλή. 



οι ρο υδΕΒδ 

Για τους ΡΟ υδθΓδ υπάρχει μια έκ¬ 
πληξη. Ισως το πιο καλό από άποψη 
γραφικών και βπίπιβίίοπ παιχνίδι που 
θα κυκλοφορήσει από στιγμή σε στιγ¬ 
μή στα ΡΟ, υπάρχει σε μορφή 
ρΐβγβόΐθ όθπιο. Γ ια να μπορέσετε να 
το φορτώσετε και να παίξετε πρέπει 
πρώτα απ’ όλα να το αποσυμπιέσετε 
μιας και είναι αρκετά μεγάλο για να 
χωρέσει έτσι απλά στη δισκέτα. Η 
διαδικασία απσυμπίεσης είναι πολύ 
απλή. Υπάρχει ένα αρχείο με όνομα 
ίηδίβΙΙ.όβί το οποίο αναλαμβάνει να 


κάνει όλη τη δουλειά για σας. Ετσι, 
αν έχετε σκληρό δίσκο, γράφετε στο 
ρΓοιτιρί του Θοε την εντολή: 

ϊηδΙβΙΙ ε: ή ϊπδίβΙΙ ά: 
ενώ αν δεν έχετε σκληρό δίσκο δώ¬ 
στε 

ϊηδΙβΙΙ ό: 

Το πρόγραμμα αυτό θα δημιουργήσει 
ένα άΐΓβοίΟΓγ με το όνομα υδΕΒ23, 
μέσα στο οποίο έχει τοποθετήσει διά¬ 
φορα αρχεία. Γ ια να τρέξετε το όθπιο 
δώστε: 

εά υδθΓ23\9θύδ 

Μετά πρέπει να τρέξετε το πρόγραμ¬ 
μα εοηίίςυΓβίίοη του όθπιο. Δώστε: 

ίΠδίβΙΙ 

και τώρα μπορείτε να ρυθμίσετε πα¬ 
ραμέτρους όπως η κάρτα γραφικών, 
ο τρόπος χειρισμού κλπ. Αφού τελει¬ 
ώσετε και βγείτε πάλι στο ΘΟδ, δώ¬ 
στε: 

9θάδ 

και απολαύστε το άβπιο σας! 


ρο® 

οονεη 

ϋΙ3Κ 
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ΟΙ 8Τ ϋδΕΗδ 

Εμφανής η βελτίωση σε σχέση με 
την προηγούμενη φορά. Το πρώτο 
πράγμα που βλέπετε -μέσα στο φά- 
κελλο υδΕΒ23.δΤ- είναι το πρόγραμ¬ 
μα ΑΠΟ.ΤΤΡ. Πρόκειται για ένα υίίΐίίγ 
που συμπιέζει και αποσυμπιέζει αρ¬ 
χεία. Είναι άκρως απαραίτητο (αφού ο 
χώρος είναι πολύτιμος) και πρέπει να 
το κρατήσετε γιατί στο μέλλον πολλά 
αρχεία θα δίνονται συμπιεσμένα με το 
ΑΠΟ. Η λειτουργία του εξηγείται ανα¬ 
λυτικά σε συνοδευτικό κείμενο. 

Το αρχείο 3ΗΙΡ.ΑΒ0 περιέχει τα 
αρχεία: 

3ΗΙΡΟΟΜΒ.ΡΠΘ: Το πρόγραμμα 
που δεν είναι άλλο από το γνωστό 
παιχνίδι στρατηγικής Ναυμαχία σε μια 
πολύ καλή έκδοση. 

δΗΙΡΟΟΜΒ.ϋΟΟ: Ενα επεξηγημα¬ 
τικό αρχείο με οδηγίες. 

3ΗΙΡΟΟΜΒ.ΒΑ3: Το εουτοβ πρό¬ 
γραμμα σε ΘΡΑ ΒΑ3ΙΟ VI .0 ! 

Γ ια να εμφανιστούν τα αρχεία αυ¬ 


τά, τρέχετε το ΑΠΟ.ΤΤΡ και στο πα¬ 
ράθυρο που εμφανίζεται γράφετε: χΜ 
βΡιίρ και πατάτε ΟΚ. 

Αν ξανατρέξετε το ΑΠΟ.ΤΤΡ και 
γράψετε χίι ερββείι θα εμφανιστεί το 
πρόγραμμα 3ΡΕΕ0Η.Τ03. Το πρό¬ 
γραμμα αυτό σας επιτρέπει να γρά¬ 
φετε λέξεις και μετά τις προφέρει!! 
Ανοίξτε την ένταση του ήχου για να 
ακούσετε. Φυσικά δέχεται μόνο αγ¬ 
γλικά, αλλά μπορείτε να κάνετε αρκε¬ 
τά ενδιαφέροντα πειράματα. 

Τέλος, αν δώσετε χό βιχ.εςζ θα 
εμφανιστεί το αρχείο ΑΠ0.000 που 
δεν είναι παρά το επεξηγηματικό κεί¬ 
μενο που σας λέγαμε προηγουμένως. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ 
ΜΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

* Ακολουθήστε βήμα προς 
βήμα τις οδηγίες στη σελίδα 
116. 

* Αν εξακολουθείτε να δυ¬ 
σκολεύεστε, τηλεφωνήστε στο 
περιοδικό (τηλ. 5820399) για 
να σας βοηθήσουμε. 

* Αν και πάλι έχετε πρόβλη¬ 
μα, δε σας μένει παρά να στεί¬ 
λετε τη δισκέτα σας στο ΙΙδΕΟ 
(Σπάρτης 75, 12461 ΧΑΙΔΑΡΙ, 
ΑΘΗΝΑ) για να σας στείλουμε 
μια σωστή. 

Καταλαβαίνουμε οτι η δια¬ 
δικασία αυτή είναι κουραστι¬ 
κή, αλλά είναι αναπόφευκτη. 
Κάθε μήνα παράγουμε πολλές 
χιλιάδες δισκέτες και είναι σί¬ 
γουρο οτι κάποιες απ’ αυτές 
θα έχουν πρόβλημα. Εμείς από 
την πλευρά μας προσπαθούμε 
να περιορίσουμε στο ελάχιστο 
τις ...απώλειες! 


υ&ΕΗ 117 









ΜΕΡΟΣ 1 


ΤΟΥ 


Α. ΜΑΥΡΕΑΟΥ 


Από αυτό το τεύχος ξεκινάμε μια ξενάγηση στην Ατηϊμα. Με τη βοήθεια του ί/5ΕΠ, θα γίνετε κά¬ 
τοχοι όλων των μυστικών που κρύβει το λειτουργικό σύστημα της Απιΐρο. 


Κατ'αρχήν τί είναι το δίιβΙΙ. δίιβΙΙ στα 
Ελληνικά θα πει κέλυφος (περίβλημα) 
και πρωτοχρησιμοποιήθηκε σαν όρος 
στο περίφημο λειτουργικό σύστημα ΙΙηίχ. 
Αν αναρωτιέστε τι σχέση έχει η Απιίρε 
με το υπίχ, ενώ εσείς παίζετε Βββεί και 
το υπίχ είναι μόνο για αυστηρό επαγγελ¬ 
ματικές εφαρμογές, τότε θα πρέπει να 
σας πω την ιστορία της Απιίρε από την 
αρχή. Το λειτουργικό της Απιίςε κατα¬ 
σκευάστηκε πρώτη φορά σε ένα δυπ 
Υ/οΓΚδΙείίοη και του δώθηκε το όνομα 
Τπροε γιατί γράφτηκε απο τελειόφοι¬ 
τους ενός Πανεπιστημίου, οι οποίοι κά¬ 
θονταν πάνω σε τρίποδα σκαμνιά!! Δεν 
θα σχολιάσουμε εδώ τον τρόπο επιλο¬ 
γής του ονόματος αλλά το αποτέλεσμα, 
που ήταν ένα εξελιγμένο αιυΙίιΤδδΚίηρ 
σύστημα το οποίο έτρεχε σε 
πιίπίοοσιρυίθΓδ. Η ΟοπιπιοόοΓθ το 1984 
πήρε τα δικαιώματα και αφού το εξέλιξε, 
το προσάρμοσε στην Αηηϊςβ. Η δομή του 
ΑπιίρβΟοδ είναι πανομοιότυπη με του 
ΙΙηίχ -όπως και τα χαρακτηριστικά του- 
εκτός φυσικά του πιυΙΙίυδθΓ. Τα διάφορα 


τμήματά του έχουν τα ονόματα που 
έχουν τα αντίστοιχα στο υπίχ (ΚβιτιβΙ, 
δΙπβΙΙ, ϋβνίοθδ), ακόμα και τα βασικά 
άΐΓθοΙοπβδ έχουν τα ίδια (ή σχεδόν ίδια) 
ονόματα. Είναι προφανές ότι οι δημιουρ¬ 
γοί του είχαν σαν πρότυπο το ανώτερο 
μέχρι τότε λειτουργικό. 

Οι λειτουργίες του δίιβΙΙ 

Το δίιβΙΙ είναι το μέσον επικοινωνίας 
του χρήστη με την Απιίρβ. Ο χρήστης 
για να δώσει εντολή στην Απιίρβ να κά¬ 
νει κάποια συγκεκριμένη εργασία (χωρίς 
τη βοήθεια του ννοιΙΦβηοίι) πληκτρολο¬ 
γεί την εντολή στο παράθυρο του δίιβΙΙ. 
Θα πρέπει να πούμε εδώ ότι σαν δΙτβΙΙ, 
εκτός από το ομώνυμο παράθυρο, εννο¬ 
ούμε και το ΘΙί. Οι διαφορές του ΟΙί με 
το δίιβΙΙ είναι ότι, το ΟΙί είναι παλαιότερο 
(βρίσκεται στη ΒΟΜ μέχρι και την 1.3), 
ενώ το δίιβΙΙ βρίσκεται στην 2.0 και στις 
νεότερες ΒΟΜ. Το ότι δεν υπάρχει δίιβΙΙ 
παράθυρο στην ΒΟΜ της 1.3, δεν είναι 
και τόσο σοβαρό μειονέκτημα αφού 
υπάρχει η δυνατότητα να φορτωθεί από 


δισκέτα. Αν προσέξετε, στην δισκέτα 
του ν\/θΓΐ<ί)βηοίι στο όίΓβοίοΓγ άβνδ 
υπάρχει ένα αρχείο με όνομα 
ηβννοοη.οΐβνϊοβ. Οι ακόλουθες εντολές 
δημιοιυργούν και ενεργοποιούν ένα τέ¬ 
τοιο παράθυρο, 
ηιουηΐ ηβννοοη: 
ηβννδήβΙΙ 

Το δίιβΙΙ είναι πιο εξελιγμένο από το 
ΟΙί και μας λύνει πραγματικά τα χέρια. 
Μή φανταστεί όμως κανείς ότι έχουν 
διαφορετικές εντολές τα δύο κελύφη - 
απλά η ευκολία χειρισμού αλλάζει. Στο 
ΟΙί όταν γράφαμε μία εντολή μήκους 50 
χαρακτήρων (συχνό φαινόμενο) και κα¬ 
ταλαβαίναμε λίγο πριν πατήσουμε το 
Ββίυιτι ότι είχαμε κάνει λάθος, πηδάγα¬ 
με από το παράθυρο ή στην καλύτερη 
περίπτωση κάναμε χρήση βίας στην 
Απιίρβ!! Στο δίιβΙΙ, με τα βέλη που ελέγ¬ 
χουν τον κέρσορα, έχουμε την δυνατό¬ 
τητα να μετακινηθούμε είτε μέσα στην 
ίδια εντολή και να κάνουμε τις κατάλλη¬ 
λες διορθώσεις όπως σε έναν επεξερ¬ 
γαστή κειμένου, είτε σε προηγούμενες 
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που έχει ακόμα στην μνήμη ο υπολογι¬ 
στής. Αυτό δείχνει όμως ότι σπαταλιέται 
περισσότερη μνήμη, την στιγμή που και 
το τελευταίο όγΐβ στην Απιίρε είναι πο¬ 
λύτιμο. Μιας και μιλήσαμε για μνήμη, να 
πούμε ότι το πλήθος των εντολών που 
κρατάει η όυίίβΓ (δηλαδή η περιοχή μνή¬ 
μης που δεσμεύει το σύστημα για αυτές) 
είναι μεταβλητό. Υπάρχει μια εντολή, η 
δί3θ(<, η οποία κάνει αυτή ακριβώς τη 
δουλειά. Για παράμετρο παίρνει έναν 
αριθμό που δείχνει πόσα όγίθδ θα είναι η 
όυίίθΓ. Τα ΡΟ μόλις τώρα τελευταία με 
την έκδοση 5.0 του ϋΟδ απόκτησαν την 
δυνατότητα αυτή με ένα προγραμματάκι 
που δίνεται μαζί, το άοδΚβγ. 

ΜυΙΙϊΙθδΙίΐης: Η ομορφιά 
του ταυτόχρονου 

Στις τελευταίες εκδόσεις του δΙιβΙΙ, 
όταν μικραίνουμε ένα παράθυρο τα πε¬ 
ριεχόμενα του δεν χάνονται όταν ξανα- 
πάρει το αρχικό του μέγεθος όπως γίνε¬ 
ται στις παλαιότερες εκδόσεις. Από το 
δΙτβΙΙ μπορούμε να χειριστούμε και τις 
πιυΙϋίδδΚίης δυνατότητες της Αηιίςβ με 
δύο τρόπους. Ο πρώτος είναι με τη χρή¬ 
ση περισσότερων από ένα παραθύρων 
δίιβΙΙ ή ΟΙί και ο δεύτερος με τη χρήση 
της εντολής Ρυη. Για να ανοίξουμε και 
δεύτερο παράθυρο δΙιβΙΙ υπάρχει η 
εντολή ΝθννδίιβΙΙ ενώ αν είστε σε ΟΙί 
υπάρχει η εντολή ΝθννοΙί. Αν θέλουμε να 
κλείσουμε κάποιο παράθυρο -τις περισ¬ 
σότερες φορές για οικονομία μνήμης- οι 
εντολές ηβννδίιβΙΙ και ηβννεΐϊ κάνουν αυ¬ 
τή τη δουλειά ανάλογα με το τύπο και 
πάλι του παράθυρου που βρισκόμαστε. 
Οταν φορτώσουμε ένα πρόγραμμα με 
αυτόν τον τροπο θα αχρηστευθεί το πα¬ 
ράθυρο από το οποίο φορτώθηκε και για 
να ξαναχρησιμοποιήσουμε το δίιβΙΙ θα 
πρέπει να κάνουμε ηυίΐ. Με τη χρήση 
της Ρυη το παράθυρο είναι ακόμα 


3εΙίνβ, αφού η τυη ουσιαστικά τοποθετεί 
το πρόγραμμα σε ΙβδΚ και αφήνει το 
ρΐΌΓΤίρΙ ελεύθερο. Η Γυη όμως δεν δου¬ 
λεύει πάντα αφού υπάρχουν προγράμμα¬ 
τα που δεν είναι ηιυΙΙίΙβδΙάηρ. 

8άβΙΙ και ννοτΜβηοΗ 

Το δίιβΙΙ συνεργάζεται άψογα με το 
ννοΓΚόθηοίι και μπορούν τα προγράμμα¬ 
τα που τρέχουν από ΜοιΊώθηοΙι να 
στέλνουν τα αποτελέσματα τους στο 
δίιβΙΙ. Ενα παράδειγμα είναι το ΟβΜβγ, 
που έχουμε παρουσιάσαμε από το δΤΑΥ 
ΟΟΟί στο τεύχος 22. 

Το δίίθΙΙ επίσης έχει ορισμένους συν- 
διασμούς πλήκτρων που κάνουν εργα¬ 
σίες που διαφορετικά θα χρειάζονταν 
εντολές. Και ως γνωστόν η Απιίρβ δεν 
έχει εσωτερικές εντολές όπως οι άλλοι 
υπολογιστές. Δηλαδή, την εντολή Οιγ 
δεν την έχει πάντα στην μνήμη αλλά την 
φορτώνει κάθε φορά που την καλείτε 
εσείς για εκτέλεση. Φυσικά δεν εξομοιώ¬ 
νεται η Ωιγ με συνδιασμό πλήκτρων, αλ¬ 
λά μπορούμε να μετακινήσουμε ένα πα¬ 


ράθυρο μπροστά ή πίσω από κάποιο άλ¬ 
λο, να σβήσουμε τα περιεχόμενα της 
οθόνης (όπως η εντολή ΟΙδ στα ΡΟ), να 
σταματήσουμε την εκτέλεση κάποιου 
προγράμματος, να απαντήσουμε αρνητι¬ 
κά ή θετικά στους ΓβςυβδίβΓδ που εμφα¬ 
νίζονται στην οθόνη χωρίς τη χρήση του 
πιουδθ. Στον πίνακα βλέπετε μερικές 
από αυτές. 

ΟΐΓΐ-ί ΟΙδ 
ΟΐΓΐ-ν ΡθΙγυ 
ΟΙγΙ-Β ΟθηοβΙ 
ΟΙγΙ-Ν Παράθυρο πίσω 
ΟΙγΙ-Μ Παράθυρο εμπρός 
ΟΙΗ-Ο Διακοπή της εκτέλεσης 
ενός προγράμματος 

Στο επόμενο τεύχος θα εμβαθύ¬ 
νουμε κι άλλο στο λειτουργικό σύ¬ 
στημα της Απιίρε γιατί ένας σω¬ 
στός Αιτιίρε υεθτ θα πρέπει να ξέ¬ 
ρει πολύ περισσότερα από το να 
ανοιγοκλείνει τον οπ-οϋδιακόπτη. 
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0 . ΡΑΦΤΟΠΟΥΛΟΥ 


ΠΛΗΡΕΣ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΗΣ 0++ 


Μετά από χρόνια δοκιμών και ερευνών, η ΑΤ&Τ δη¬ 
μιούργησε τη 0++, διάδοχο της εξαιρετικά δημοφι¬ 
λούς γλώσσας προγραμματισμού Ο. Η 0++, που χρη¬ 
σιμοποιείται ήδη σε πολυάριθμα ρΓθ]θθί$ της ΑΤ&Τ, 
έγινε με ταχύ ρυθμό αποδεκτή από πανεπιστήμια και 
εταιρίες ανάπτυξης λογισμικού. 

Η σημαντικότερη βελτίωση της 0++ σε σχέση με 
την πρότυπη Ο εντοπίζεται στο χώρο της αφαίρεσης 
δεδομένων. Με την 0++ μπορείτε να δημιουργήσετε 
τους δικούς σας τύπους δεδομένων καθώς και ειδι¬ 
κούς τελεστές και 
συναρτήσεις που 
τους επεξεργάζο¬ 
νται. 

Το βιβλίο “Πλήρες 
εγχειρίδιο της 0++” 
είναι ένας οδηγός 
για την εκμάθηση 
της γλώσσας 0++. 

Μέσα από παραδείγ¬ 
ματα και χρησιμο¬ 
ποιώντας έναν φιλι¬ 
κό και εύχαριστο 
τρόπο, ο χρήστης 
μπορεί εύκολα να μά¬ 
θει όλα τα μυστικά 
της γλώσσας αυτής. 

Κάτι καλό που δια¬ 
θέτει το βιβλίο είναι 
ότι όλα τα παραδείγματα είναι συμβατα με τους μετα¬ 
φραστές και τους μεταγλωτιστές της 0++ που διατί¬ 
θενται τόσο για το λειτουργικό σύστημα ίΙΝΙΧ όσο 
και για το Μ3-005. 

Το “ΠΛΗΡΕΣ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΗΣ 0++” το προτείνου¬ 
με σε χρήστες με αρκετή εμπειρία στις γλώσσες 
προγραμματισμού. 


ΤΙΤΛΟΣ: 

ΠΛΗΡΕΣ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΗΣ 0++ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΟΜΑΔΑ ΥΥΑΙΤΕ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ: 

Μ.ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

383 

ΤΙΜΗ: 

4000 


ΟΟΜΡυΤΕΡ ΑϋΥΕΝΤυΡΕ 0ΑΜΕ5 


Τα Ανάβηίυτβ θβπιβδ, στις μέρες μας είναι από τα δημοφιλέστερα 
παιχνίδια για Η/Υ. Οι περισσότεροι χρήστες Η/Υ έστω και μια φορά, 
θα έχουν ασχοληθεί με κάποιο ΑάνβηίυΓβ Οβηηβ. Λογικό είναι λοιπόν 
εφόσον υπάρχει μια μεγάλη ζήτηση σε αυτά τα παιχνίδια, να κυκλο¬ 
φορήσουν και κάποια βιβλία που ασχολούνται με αυτό τον τομέα. Ναι 
φίλα, όσο περίργο και να σας φαίνετε, κυκλοφορούν αρκετά βιβλία 
που έχουν σαν θέμα τα ΑάνβηίυΓβ Οβπιβε. Εμείς σήμερα θα σας πα¬ 
ρουσιάσουμε ένα από αυτά. 

Το βιβλίο έχει τον τίτλο “ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑθνΕΝΤϋΒΕ 0ΑΜΕ3" και 
ασχολείται με την ανάλυση διαφόρων γνωστών ΑάνβπίυΓβε, δίνοντας 

διάφορα Ηίηίδ, χάρτες και 
λύσεις! Στις 302 σελίδες 
του μπορείτε να βρείτε 
βοήθεια για 22 γνωστά 
Αάνβη-ΙυΓβ. 

Τα παιχνίδια που περι¬ 
λαμβάνει είναι: Ββγοηά 
ΖογΚ, ΒοτάβΓ Ζοηο, ϋβτΚ 
ίοτά, ύβ]3 νυ II, θβιτιοη'δ 
Εοτςβ, θοηάΓβ, Θγ. 
ϋυπιοηΓδ \Λ/ϊΙοΙ Ρ.Α.Β.Τ.Ι, 
ϋΓθ3ΠΊ Ζοηο, 0γ3ιΙ Ουβδί, 
ΟυίΙά οί ΤΙτίβνβδ, ϋίηχίβΓ, 
Κίη9’5 Ουβδί III, Κηίςίιί 
Ογο, ίβίδυτβ 3υίί ίβπγ, 
ΡΙυηάβΓβά ΗββιΤδ, ΡοΙίοβ 
Ουβδί, 8ίΐ3άοννδ οί 
ΜοΓάοΓ, 3ίιβΓΐοοΚ ΗοΙππβδ, 
8ρ30β Ουβδί II, 8ί3Γ ΤγθΚ, 
Τ 3 Μ δ γπ 3 η και ΤννίΙί 9 ίιί'δ 
Ηβηδοηπ. Και για τα 22 παχινίδια υπάρχουν αναλυτικοί χάρτες, κάποια 
Ηίηίδ, λύσεις και διάφορες άλλες πληροφορίες. Κάτι που θα πρέπει 
σίγουρα να αναφέρουμε είναι ότι το βιβλίο είναι γραμμένο στα Αγγλι¬ 
κά, έτσι απαιτείται να γνωρίζετε καλά την Αγγλική γλώσσα. Κατά την 
άποψη μας το βιβλίο είναι πολύ καλό, το μόνο αρνητικό στοιχείο είναι 
ότι σε ολόκληρο το βιβλίο δεν υπάρχει ούτε μια εικόνα κι έτσι το βι¬ 
βλίο γίνεται κάπως μονότονο. Η στήλη μας πάντως το συνιστά σε φί¬ 
λους των ΑάνβηίυΓβ ΟβΓηβδ. 


ΤΙΤΛΟΣ: 

ΟΟΜΡυΤΕΚ ΑΟνΕΝΤυΚΕ 0ΑΜΕ5 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: Μ.Κ.5ΙΜ0Ν 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 

301 

ΤΙΜΗ: 

3900 


Από την Ομάδα ΙΙ'αιίί» 

Πλήρες εγχειρίδιο 
της <ϋ++ 





Ηαλύπτει ΟΝΙ.\ * μ.ί Μ500Ϊ- 

Εκδότης Μ. Γκιούρδας 
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ΤϋΚΒΟ ΡΑ50ΑΙ 
ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ 


0: ΒΗΜΑ-ΠΡΟΣ-ΒΗΜΑ 


Μια πολύ καλή γλώσσα προγραμματισμού με πολ¬ 
λές δυνατότη¬ 
τες, είναι η 
Τυτόο ΡαδοαΙ. 

Πριν λίγο και¬ 
ρό κυκλοφόρη¬ 
σε και στην 
χώρα μας η 
νέα έκδοση 
της Τυτόο 
Ρ3503Ι, η V©Γ- 
δίοη 6. 

Οπως ήταν 
φυσικό, με την 
εμφάνιση της 
νέας έκδοσης, 
εμφανίστηκαν 
και αρκετά βι¬ 
βλία που περί- 
γραφαν αναλυ¬ 
τικά τις νέες 
δυνατότητες 
της έκδοσης. 

Το βιβλίο που 
σας παρουσιάζουμε έχει τον τίτλο 'ΤυΠΒΟ ΡΑ30ΑΙ 
ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ” και καλύπτει την ΤυΓόο 
Ρ3803Ι μέχρι και την έκδοση 6. 

Στις 420 σελίδες του βιβλίου μπορείτε να βρείτε 
μεταξύ άλλων: 

Τις βασικές αρχές της γλώσσας, Τεχνικές Εισό¬ 
δου/Εξόδου, τις δομές ελέγχου, τις διαδικασίες και 
τις συναρτήσεις της γλώσσας, χειρισμό εγγράφων, 
δεικτών και αρχείων, δημιουργία γραφικών και ήχου, 
τεχνικές διόρθωσης λαθών, την πρόσβαση σε ρουτί¬ 
νες του λειτουργικού συστήματος και πολλά άλλα.Το 
βιβλίο αποτελεί ένα πλήρες εγχειρίδιο της γλώσσας, 
μιας και δίνει πληροφορίες για όλες τις πλευρές της. 
Κάτι που κάνει το βιβλίο να ξεχωρίζει είναι τα εκατο¬ 
ντάδες παραδείγματα-προγράμματα που θα βρείτε 
σε κάθε κεφάλαιο του βιβλίου. 

Ετσι μέσα από αυτά τα παραδείγματα ο χρήστης 
μπορεί εύκολα να καταλάβει, την λογική και την λει¬ 
τουργία μιας διαδικασίας ή μιας εντολής. 

Το ΤυΠΒΟ ΡΑ30ΑΙ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ 
κατά την γνώμη μας, είναι ένα πολύ καλό βιβλίο που 
μπορεί να κατανοηθεί ακόμα και από έναν άπειρο 
χρήστη. 

Το βιβλίο προσφέρεται περισσότερο σε χρήστες 
που ξεκινάνε τώρα την εκμάθησή τους στην γλώσσα 
προγραμματισμού Τυτόο ΡαεοβΙ. 


ΤΙΤΛΟΣ: ΤυΚΒΟ ΡΑδΟΑΙ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ 

ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ϋΟΙΙΟΙΑδ 8. δΤίνίδΙΟΝ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

ΣΕΛΙΔΕΣ: 420 

ΤΙΜΗ: 3500 


Μια από τις πιο δυνατές γλώσσες προγραμματι¬ 
σμού, με άπειρες δυνατότητες είναι η 0. 

Η γλώσσα 0 είναι μια από τις καλύτερες γλώσ¬ 
σες προγραμ¬ 
ματισμού, που 
θα άξιζε πραγ¬ 
ματικά κανείς 
να ασχοληθεί 
μαζί της. 

Το βιβλίο το 
οποίο θα σας 
παρουσιάσου¬ 
με έχει σαν 
θέμα, την ανα¬ 
λυτική παρου¬ 
σίαση, βήμα 
προς βήμα της 
γλώσσας Ο. 

Στις 628 σε¬ 
λίδες του βι¬ 
βλίου μπορείτε 
να βρείτε, 
εκτενείς ερω¬ 
τήσεις επανάληψης, μαζί με απαντήσεις και ασκή¬ 
σεις προγραμματισμού, μικρά προγράμματα έτοιμα 
για εκτέλεση, τεχνικές σχεδίασης, τεχνικές βελτι¬ 
στοποίησης, μεθόδους εύρεσης και αποφυγής λα¬ 
θών, πρόσθετα προβλήματα και ασκήσεις και άλλα 
πολύ χρήσιμα πράγματα. 

Το “Ο: ΒΗΜΑ-ΠΡΟΣ-ΒΗΜΑ”, καλύπτει και θέμα¬ 
τα όπως : Προγραμματιμός με τη 0, Συμβολοσει¬ 
ρές Χαρακτήρων και τυποποιημένη Είσοδος/Εξο- 
δος, Τελεστές, Ανακυκλώσεις, Προτάσεις ΙΡ, Σχε- 
σιακοί και Λογικοί Τελεστές, Πίνακες, Υποπρο¬ 
γράμματα, Αρχεία Εισ./Εξ., Προεπεξεργαστές της 
0 και η Βιβλιοθήκη της 0 κ.α 

Το βιβλίο κατά την γνώμη μας είναι πολύ καλό, 
και καλύπτει πλήρως τις περισσότερες πλευρές 
της γλώσσας 0. 

Κάτι που θα πρέπει να τονίσουμε είναι ότι το βι¬ 
βλίο όπως και η γλώσσα προγραμματισμού απευ¬ 
θύνεται κυρίως σε χρήστες, που έχουν κάποια 
σχετική εμπειρία στον προγραμματισμό και γενικά 
στην χρήση Ηλεκτρονικού Υπολογιστή. 

Αυτά λοιπόν αυτό το μήνα από τον χώρο των 
βιβλίων Πληροφορικής. Για περισσότερες κυκλο¬ 
φορίες μη χάσετε το επόμενο τεύχος. 


ΤΙΤΛΟΣ: 0: ΒΗΜΑ-ΠΡΟΣ-ΒΗΜΑ 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: ΟΜΑΔΑ ΜΑΙΤΕ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ: Μ.ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 
ΣΕΛΙΔΕΣ: 628 

ΤΙΜΗ: 4200 
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ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΑΥΤΟ! 


Ββνίβ* Αναγνώστη, ίσως η πιο πρωτοπορειακή ιδέα του 
περιοδικού μας (μετά τη δισκέτα). Τα γραφεία μας κατακλύζο¬ 
νται κυριολεκτικά από δεκάδες γράμματα αναγνωστών που θέ¬ 
λουν απελπισμένα να δημοσιευτεί το Γθνίβνν τους! Ορισμένα 
μάλιστα είναι εκπληκτικά και δεν ξέρουμε ποιο να πρωτοδιαλέ- 
ξουμε! Αληθινά, έχετε αγκαλιάσει αυτή την καινοτομία του 
υδΕΒ με πάθος κι εμείς σας παροτρύνουμε να συνεχίσετε με 
ακόμα μεγαλύτερο ενθουσιασμό και τα γράμματά σας να γίνουν 
εκατοντάδες!! 

Για τη δική μας διευκόλυνση, αλλά και την αύξηση των πιθα¬ 
νοτήτων σας για δημοσίευση, ακολουθήστε τις παρακάτω οδη¬ 
γίες, όσο μπορείτε πιο πιστά. Το γράμμα σας πρέπει να περιέ¬ 
χει τα εξής: 

1) Καθαρό κείμενο 500 λέξεων (προσπαθήστε να απο¬ 
φύγετε το χειρόγραφο, χρησιμοποιήστε τον εκτυπωτή κάποιου 
φίλου σας ή ακόμα καλύτερα στείλτε δισκέτα με το αρχείο σε 
ΑδΟΙΙ ίοππ3ΐ, η οποία σας επιστρέφεται αν εσωκλείσετε τα κα¬ 
τάλληλα γραμματόσημα). 


2) Τα γνωστό πινακάκια του ΙΙ5ΕΒ (“ταυτότητα” και 
βαθμολογία) συμπληρωμένα (μέχρι 12 λέξεις στο “ΜΕ ΔΥΟ 
ΛΟΓΙΑ”). 

3) Φωτογραφία σας, μεγέθους ταυτότητας, κατά προτίμηση 
έγχρωμη. 

4) Ενα μικρό κείμενο -όχι πάνω από 80 λέξεις- που να περι¬ 
γράφει τον εαυτό σας (ηλικία, υπολογιστής που έχετε, ασχο¬ 
λία, χόμπυ, ενδιαφέροντα κτλ). 

5) Πλήρη στοιχεία: όνομα, διεύθυνση, τηλέφωνο (απαραίτητα). 

Για τους φίλους που δεν βλέπουν το τβνίθνν τους στις σελί¬ 
δες του υδΕΒ, έχουμε να πούμε τα εξής: τα γράμματα, όπως 
είπαμε, είναι πάρα πολλά και μόνο ένα έχει την εξαιρετική τύχη 
να δημοσιευτεί. Μπορεί όμως να το δείτε σε κάποιο από τα 
επόμενα τεύχη ή -γιατί όχι- να ξαναγράψετε! Επίσης, θα δημο¬ 
σιεύσουμε και στοιχεία αναγνωστών που έγραψαν καλά Γβνίθννε 
και τα οποία δεν δημοσιεύτηκαν. Μην ξεχνάτε οτι ο ΓθνίθννθΓ 
του μήνα κερδίζει ένα παιχνίδι και στο τέλος του χρόνου θα 
ανακηρυχθεί ο ΓθνίθννθΓ της χρονιάς που κερδίζει...;;!! 





ΟΚΕΑΤ ΜΑΙΧ 
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01 ΔΕΚΑ ...ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Αγαπητό υδΕΗ, είμαι ένας φα¬ 
νατικός σου οπαδός (έχεις το 
μεγαλύτερο λαό) και πιο πολύ 
φανατικός του ΑΜδΤΗΑϋ 6128. 
Σίγουρα κάθε ΑΜδΤΒΑϋ έχει κά¬ 
ποιες "κρυφές" δυνατότητες, 
που αν τις εξετάσεις, σίγουρα 
δεν θα μείνεις ανικανοποίητος. 
Με τον 6128 έχω ασχοληθεί πο¬ 
λύ και θέλω να ασχοληθώ με κάτι 
καλύτερο, ας πούμε με έναν 
ΡΟ/ΑΤ. Αρχίζω τις ερωτήσεις 
μου: 

1) Ο 68χχχ της ΜοΙογοΙη, είναι 
καλύτερος σε απόδοση από έναν 
80286 ή 80386; 

2) Εχουν έρθει στην Ελλάδα, τα 
περιβόητα ΟΟ-άπνβδ; Αν ναι, 
υπάρχουν για τα ΡΟ; 

3) Είναι ηυΙΙίεγπο τα μονόχρωμα 
και έγχρωμα νΟΑ ιποηϊΙοΓδ; Ποιά 
είναι η πιο συμφέρουσα αγορά σε 
σχέση απόδοσης; 

4) Είναι απαραίτητος σήμερα ο 
σκληρός δίσκος για έναν ΡΟ/ΑΤ; 
Ποιά είναι ακριβώς η δουλειά 
του; 

5) Ποιές αναλύσεις νΟΑ απεικο¬ 
νίζουν 256 χρώματα; 

6) Εαν πάρω ΡΟ/ΑΤ στα 20 ή στα 
16ΜΗζ, θα’χω προβλήματα στο 


να παίζω παιχνίδια; 

7) Πόσο κάνει η μουσική κάρτα 
Αάϋό, και τι ακριβώς κάνει; Είναι 
καλύτερη η δουηάόΙεείβΓ, και 
ποιές οι δυνατοτητές της; 

8) Ποιά είναι η διαφορά, ανάμεσα 
σ’εναν ΑΤ-286 και σ'εναν ΑΤ-386; 
Ποιός υπερτερεί, είναι ισοδύνα¬ 
μα; 

9) Υπάρχει μήπως κάποιο πρό¬ 
γραμμα για τους ΡΟ, με το οποίο 
μπορείς να δημιουργείς παιχνίδια 
ήϋΕΜΟ; 

10) Τέλος θα'θελα να αναφερθώ, 
σ’ενα πρόγραμμα του Ν.Κροντη- 
ρά στο τεύχος (7), “ΑΡΧΕΙΑ ΣΕ 
ίΟΟΟΜΟΤίν ΒΑδΙΟ". Το πρό¬ 
γραμμα, το πληκτρολογώ, το 
τρέχω και στο τέλος συνέχεια 
ύστερα από το φόρτωμα, μου 
βγαίνει το μήνυμα “ΙΙηθχρβοΙθά 
ΝΕΧΤ ίη 170”. Τι σημαίνει αυτό; 
Μήπως το πρόγραμμα φταίει; Τι 
πρέπει να κάνω; Θα ήθελα να 
σ'ευχαριστήσω που αφιέρωσες 
τόση ώρα για μένα. Εγώ θα ήθε¬ 
λα πολύ να το 'βλεπα δημοσιευ¬ 
μένο στο υδΕΒ, εάν δεν σας εί¬ 
ναι δύσκολο. 

Δημήτρης Κατσαρός 

Σου απαντάμε αμέσως: 


1) Τα ...χχχ αφήνουν ασάφεια! Ο 
68000 είναι πίσω από τον 80286, 
αλλά ο 68020 είναι ισάξιος με 
τον 386 και ο 68030 ακόμα καλύ¬ 
τερος. 

2) Ναι, τα ΟΟ-Οτίνβε, έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει και στην χώρα μας. 
Αυτή την στιγμή μάλιστα, κυκλο¬ 
φορούν και ΡΟ που είναι εξοπλι¬ 
σμένα με Οΰ-άπνβ. 

3) Δεν είναι απαραίτητο ένα 1/(3 Α 
μόνιτορ έγχρωμο ή μονόχρωμο 
να είναι Μγίίίεγηο. Τώρα όσον 
αφορά για την πιο συμφέρουσα 
αγορά, κατά την γνώμη μου, αν 
βέβαια υπάρχουν τα απαραίτητα 
χρήματα, συμφέρουσα αγορά εί¬ 
ναι ένα έγχρωμο μόνιτορ νΟΑ 
τπγίίίεγηο. 

4) Κακά τα ψέματα. Ενας σκλη¬ 
ρός δίσκος, είναι απαραίτητος 
σήμερα. Ο σκληρός δίσκος, είναι 
ένα μαγνητικό μέσο όπως η δι¬ 
σκέτα, αλλά με πολύ μεγαλύτερη 
χωρητικότητα και ταχύτητα. 

5) Οι αναλύσεις που μπορεί να 
απεικονίσει μια νβΑ είναι πολ¬ 
λές. Βέβαια αυτές διαφέρουν 
ανάλογα και με την κάρτα. Ανα¬ 
φέρω ενδεικτικά 640*480, 
800*600 και 1024*768. 

6) Οχι δεν θα αντιμετωπίζεις κα¬ 


νένα πρόβλημα. 

7) Η ΑάΙίό είναι μια μουσική κάρ¬ 
τα, η οποία καταφέρνει να δώσει 
φοβερές μουσικές δυνατότητες 
στον βραχνό ΡΟ σας. Η τιμή της 
κάρτας είναι περίπου 30000. Η 
Βουτιά ΒΙεείβτ είναι και αυτή μια 
μουσική κάρτα, με περισσότερες 
δυνατότητες από την ΑάίίΡ. Ενα 
παράδειγμα, η Βουπά ΒΙεείβτ 
υποστηρίζει και ομιλία. 

8) Ο 386 είναι πολύ καλύτερος 
από τον 286. Ο μέν 286 είναι 
16ΰίί ενώ ο 386 είναι 32Μ. 

9) Ναι υπάρχουν πολλά, σου ανα¬ 
φέρω ένα ενδεικτικά: 30 
ΟΟΝΒΤΠυΟΤΙΟΝ ΚΠ. 

10) Στην εντολή 100 γράψε: ΙΕ 
3=1 ΤΗΕΝ 110 και μετά όλα τα 
ΕίΒΕ. Κατόπιν γράψε: 110 ΡΟΒ 
Χ=ΤΚ% ΤΟ ΑΒ%. Οπως κατάλα¬ 
βες το λάθος είναι τυπογραφικό. 

ΑΠΟΡΙΕΣ ΒΑδΙΟ 
ΚΑΙ ΠΙΣΤΗ ΣΤΟ υδΕΒ 

Αγαπητό υδΕΒ Σου γράφω 2η 
φορά και επειδή ξέρω ότι ο χρό¬ 
νος είναι χρήμα, έχω μια “σύντο¬ 
μη" απορία. Στις διάφορες εκδό¬ 
σεις της ΒΑδΙΟ που κυκλοφο¬ 
ρούν για συμβατούς, η εντολή 
νΑΙ δεν αναγνωρίζει μαθηματι- 


κές συναρτήσεις [003,3ΙΝ, ΤΑΝ 
κλπ], σύμβολα [+, -, /, *] ή εντο¬ 
λές [ΑΝϋ, ΟΡ κλπ]. Αυτό που 
οφείλεται; Στην ίδια την ΒΑ3Ι0; 
Στο λειτουργικό; Σε παράλειψη 
των κατασκευαστών; Σίγουρα ξέ¬ 
ρεις ότι η δυνατότητα αυτή προ¬ 
σφέρει αρκετή εξυπηρέτηση κα¬ 
τά την ροή των προγραμμάτων. 
Είναι εύκολο να διορθωθεί η 
εντολή ή απαιτείται κώδικας μη¬ 
χανής; Επίσης θα ήθελα να μου 
πεις τι είναι και τι ακριβώς κά¬ 
νουν οι εντολές \Λ/ΗΙΙ_Ε και 
ννΕΝΟ και τι είναι ο 5ί3θΚ 
ΡοίπίβΓ. Τέλος συνέχισε απτόητο 
να καινοτομείς σ’αυτό τον υπέ¬ 
ροχο κόσμο της πληροφορικής 
γιατί η ανάγκη της παρουσίας 
σου είναι υποχρεωτική. Ξέρω τις 
δυσκολίες της Ελληνικής πραγ¬ 
ματικότητας και εύχομαι να βρί¬ 
σκονται τρόποι ώστε να υπάρ¬ 
χεις πάντα. Εγώ θα μείνω παντο¬ 
τινός υποστηρικτής σου και το 
ίδιο προτρέπω να κάνουν τόσοι 
άλλοι νέοι που θέλουν μια 
ΣΩΣΤΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗ 
ΥΨΗΛΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ. Σε ευχα¬ 
ριστώ που είχες την υπομονή να 
διαβάσεις το γράμμα μου και συ¬ 
γνώμη για την έκταση του. 

Φιλικά 

Χριστόφορος Τουμαζάτος 
Υ.Γ Συνέχισε δυναμικά, εγώ και 
αρκετά άλλα παιδιά είμαστε επι- 
κροτητές κάθε όμορφης προσπά- 
θειάς σου. ΕΛΠΙΖΩ σε δημοσίευ¬ 
ση. 

Φίλε Χριστόφορε, η Ι/Λί ενεργεί 
μόνο πάνω σε είτίηςε. Δηλαδή 
διαβάζει τους χαρακτήρες και 
τους μετατρέπει σε αριθμητικές 
τιμές. Δεν έχει τη δυνατότητα να 
ερμηνεύσει συναρτήσεις, εντο¬ 
λές και σύμβολα. Το “ ζευγάρι" 
ΜΗ/ίΕ-ΜΕΝΩ είναι αντίστοιχο 
με το ΕΟΠ-ΝΕΧΤ. Δηλαδή γρά¬ 
φεις: 

νΥΗίίΕ συνθήκη 
(διάφορες εντολές) 

\ΝΕΝΟ 

και αυτό σημαίνει οτι οι διάφο¬ 
ρες εντολές> θα εκτελούνται 
όσο ισχύει η <συνθήκη>. Στο 
είεελ ροίπίβτ δεν θα επεκταθού¬ 
με γιατί δεν φτάνει ο χώρος για 
μια ολοκληρωμένη απάντηση. Ευ¬ 
χαριστούμε για τα καλά λόγια. 

ΠΕΙΡΑΤΙΚΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Οβατ υ$θΓ, Η δουλειά σου είναι 
τέλεια. Το ΙΙ3ΕΠ καλύπτει όλες 
τις ανάγκες ενός σωστού και κα¬ 
λού υεβΓ Η/Υ. Ενα σου λέω “ϋυ$1 


Κβερ ογί Ουάθ!!!". Τώρα οι ερωτή¬ 
σεις: Το πρόβλημα που θέλω να 
μου λύσεις, είναι σημαντικό και 
αφορά πολλούς από τους πι¬ 
στούς αναγνώστες σου. Σε πολ¬ 
λά περιοδικά βλέπω συνέχεια κά¬ 
ποια μηνύματα που έχουν σκοπό 
να μας απαγορέψουν να κάνουμε 
αντίγραφα παιχνιδιών (γιατί θα 
πάμε φυλακή και μπορεί να κατα¬ 
δικαστούμε με μεγάλο αριθμό 
χρόνων και άλλα πολλά που μας 
έχουν τρομοκρατήσει). Ε! αφού 
το γράφουν τόσα περιοδικά αλή¬ 
θεια θα είναι. Αμ τι τώρα, μπρίκια 
κολλάνε; Αλλά έλα τώρα το άλ¬ 
λο. Πολλά περιοδικά μέσα στα 
οποία είσαι και εσύ δημοσιεύουν 
αγγελίες που αφορούν πωλήσεις 
παιχνιδιών. Ενας φίλος μου, μου 
είπε ότι πρέπει να είσαι ενήλι¬ 
κος. Είναι αλήθεια αυτό; Δεν νο¬ 
μίζω γιατί τα απαγορευτικά μηνύ¬ 
ματα δείχνουν και έναν γέρο που 
πήγε φυλακή για αντιγραφή παι- 
χνιδιών. Θα σε παρακαλούσα να 
δημοσιεύσεις το γράμμα μου για¬ 
τί πολλοί από τους αναγνώστες 
σου θα ενδιαφερθούν και θα λύ¬ 
σουν πολλές απορίες τους. 

Παντελής Χινέλης 

Αγαπητέ Παντελή, έχεις μπερδέ¬ 
ψει λιγάκι τα πράγματα. Η αντι¬ 
γραφή είναι παράνομη και η πα¬ 
ρανομία τιμωρείται άσχετα με την 
ηλικία, αφού πρόκειται για συνει¬ 
δητή πράξη! Το κυριότερο ζήτη¬ 
μα όμως είναι οτι τα μηνύματα 
που βλέπεις δεν έχουν στόχο να 
τρομοκρατήσουν, αλλά να πλη¬ 
ροφορήσουν. Είναι εντελώς απα¬ 
ράδεκτο να καπηλεύονται κάποι¬ 
οι “έξυπνοι" τον κόπο ορισμένων 
ανθρώπων που μόχθησαν και 
κουράστηκαν για να δημιουργή¬ 
σουν κάτι. Κι αυτό μόνο και μόνο 
γιατί δεν θέλουν να πληρώνουν 
κάποια χρήματα παραπάνω. Σκέ- 
ψου μόνο πώς θα ένιωθες αν 
δούλευες μερικούς μήνες για να 
φτιάξεις ένα παιχνίδι και τη στιγ¬ 
μή που περίμενες να αμοιφθεί ο 
κόπος σου από τα κέρδη των 
πωλήσεων, να έβλεπες οτι κα¬ 
νείς δεν το αγοράζει γιατί όλοι 
το αντιγράφουν! Πρέπει όλοι μας 
να καταλάβουμε οτι τα προγράμ¬ 
ματα είναι πνευματική ιδιοκτησία 
των δημιουργών τους και κανέ¬ 
νας δεν έχει το δικαίωμα να τα 
αντιγράφει. Είναι ΚΛΟΠΗ! 

ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΘΕΡΑΠΕΙΑΣ 
ΚΑΙ 8-ΜΠΙΤΗ ΑΓΩΝΙΑ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΡ Είμαι ένας ανα¬ 


γνώστης σου από το 10ο τεύχος 
και από τότε που διάβασα το τεύ¬ 
χος δεν έχω αγοράσει ξανά άλλο 
περιοδικό του χώρου. Αλλα μην 
το παίρνετε πάνω σας, γιατί μπο¬ 
ρεί μεν το ΙΙ5ΕΗ να είναι το κα¬ 
λύτερο περιοδικό του χώρου αλ¬ 
λά υπάρχουν πολλά πράγματα 
που θα έπρεπε να διορθωθούν 
για να αποκτήσει το περιοδικό δί¬ 
καια τον τίτλο του καλύτερου ελ¬ 
ληνικού περιοδικού στον χώρο 
των Η/Υ. Θα αναφερθώ σε μερι¬ 
κά από αυτά (όσα έχω ανακαλύ¬ 
ψει, τα άλλα βρείτε τα μόνοι σας) 
-Λάθος Ιον. Πολλές φορές τα 
ορθογραφικά λάθη σας είναι φρι- 
κτά, αλλά νομίζω ότι πρόκειται 
για τυπογραφικά και όχι ορθο¬ 
γραφικά λάθη. 

-Θεραπευτική Αγωγή: Προσοχή 
και επιμέλεια. 

-Λάθος 2ον. Συχνά ανακατεύο¬ 
νται οι φωτογραφίες με τα σχό¬ 
λια και τα κείμενα με αποτέλεσμα 
το κείμενο να μιλάει για πολέ¬ 
μους και η φωτογραφία που συ¬ 
νοδεύει να δείχνει ιπποπόταμους 
και άλογα (βλέπε τεύχος 21). 
-Θεραπευτική Αγωγή: ΑόεοΙυΙβΙγ 
η ίδια. 

-Λάθος 3ον. Στο θέμα “λίγα λό¬ 
για για την έκδοση” συχνά παρα¬ 
τηρούται το “βλέπε σελ. τάδε" και 
το θέμα που θα έπρεπε να βρί¬ 
σκεται εκεί, είναι στην άλλη άκρη 
του τεύχους. 

-Θεραπευτική Αγώγη: Για 3η φο¬ 
ρά η ίδια. 

Πέραν των παραπάνω παρατηρή¬ 
σεων, το υ$ΕΠ είναι ότι πιο κα¬ 
λό μπορεί να βρει κανείς από τα 
έντυπα του χώρου (και σε καλή 
τιμή). Ομως τελευταία παρατη- 
ρείται μια συνεχής μείωση των 
νέων κυκλοφοριών στα 8-μπιτα 
ΟΟΜΡΙ/ΠΞΗ5. Αποκλείω το εν¬ 
δεχόμενο “ΟΟΜΡυρατσισμού” 
στο περιοδικό αλλά θα ήθελα να 
ρωτήσω γιατί οι εταιρίες “ρί¬ 
χνουν” έτσι τα “μικρά" του χώ¬ 
ρου; Μήπως εσείς σαν έμπειροι 
σ'αυτά θα μπορούσατε να δώσε¬ 
τε μια απάντηση; Αυτά. 

Φιλικά Γ. ΜΝΙΑΜΟΣ 

Αγαπητέ φίλε, όσον αφορά στις 
παρατηρήσεις σου, ελπίζουμε οτι 
τα τεύχη 22 και 23 δίνουν οριστι¬ 
κά την απάντηση. Για το άλλο 
θέμα που θίγεις: Η τεχνολογία 
προχωράει ακάθεκτη και όσοι 
ασχολούνται μαζί της δεν μπο¬ 
ρούν παρά να ακολουθήσουν το 
ρεύμα. Ετσι και οι εταιρίες 
5οίίγνετβ εγκαταλείπουν σιγά-σι- 


γά τα 8-μπιτα μηχανήματα. Είναι 
βέβαια άσχημο για τους χρήστες 
των υπολογιστών αυτών, αλλά κι 
αυτοί θ' αναγκαστούν ν’ ακολου¬ 
θήσουν αργά ή γρήγορα. Δεν 
μπορούμε να σταματήσουμε την 
εξέλιξη! 

ΦΑΝΑΤΙΚΟΣ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΠ, είμαι ένας από 
τους πρόσφατους φανατικούς 
αναγνώστες σου. Το πρόσφα¬ 
τους γιατί πριν λίγο καιρό άρχισα 
να μπαίνω στον κόσμο των 
νίάβο-ΘδΓΠβε αποκτώντας ένα 
5β93 Μ35Ιθγ δγείβιπ. Πρέπει να 
τονίσω ότι το περιοδικό σου είναι 
το πιο ολοκληρωμένο και πρέπει 
να σε επαινέσω για την μεγάλη 
αλλαγή που έκανες. Το περιοδι¬ 
κό σου είναι το πρώτο. Ας περά¬ 
σω όμως στα ερωτήματα μου. 
α) Κατ’αρχήν θα ήθελα να σε πα- 
ρακαλέσω να μου στείλεις τα 
πρώτα τρία σου τεύχη με αντικα¬ 
ταβολή φυσικά, ώστε να μπορέ¬ 
σω να τα συγκρίνω με τα τωρινά, 
β) Θα ήθελα να δημοσιεύσεις αν 
βέβαια έχεις κανένα ΙποΚ για το 
Η-Τγρβ, ΑΙθχ Κίάά και ΙΛ/οηάθτ 
όογ ίη ΜοηείθΓίβηά. Επίσης θα 
ήθελα να κάνεις ένα Πβνίβνν για 
το \Λ/οηάθτ Βογ III. Μιλάμε πάντα 
για 5303 ΜβδΙβτ δγδίθτπ. 
γ) Και κάτι άλλο για να κλείσω. 
Είπες ότι ζητάς παιδιά (αναγνώ¬ 
στες) για να σου στέλνουν 
Ηβνίβννδ και να τα δημοσιεύεις. 
Θα ήθελα πολύ να γίνω ένας από 
αυτούς σε παιχνίδια της 5θ03 
γνωστά, αλλά υπάρχει ένα πρό¬ 
βλημα δεν έχω υπολογιστή. Μή¬ 
πως θα μπορούσα να το γράψω 
στο χέρι; Ελπίζω να μην σας κού¬ 
ρασα. 

Φιλικά Μιχάλης 

Φίλε μας, οι απαντήσεις είναι οι 
εξής: 

α) Τα τεύχη θα σου σταλούν στο 
σπίτι. 

β) Η στήλη ΤΙΡ5+ΤΠΙΩΚ3 
θ’ασχοληθεί με το θέμα, 
γ) Δεν έχεις παρά να διαβάσεις 
τις οδηγίες στη σελίδα 122 του 
τεύχους αυτού. 

ΑΜ3ΤΒΑΩ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΗ! Ηί! Είμαι χρή¬ 
στης ενός ΑιπδίΓδά 6128 ΟΡΟ. 
Είμαι αρκετά ευχαριστημένος αλ¬ 
λά τελευταία μου έχουν δημιουρ- 
γηθεί διάφορα προβλήματα στα 
οποία θα σε παρακαλούσα να πα- 
ντήσεις, μιας κειείναι η πρώτη 
φορά που σου γράφω: 
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1) Μπορώ να συνδέσω τον 
Αηηδίι·3ά μου, με ένα Οίδοάπνβ 
5.25" η ένα 3.5"; Αν Ναι, αν χρη¬ 
σιμοποιήσω δισκέτες με προ- 
γράμμτα 5.25” του περιοδικού 
“ΡΟ ΜεεΙβΓ" μέσω του προγράμ¬ 
ματος ΟΡ/Μ θα λειτουργούν τα 
προγράμματα; 

2) Μπορείς να μου πείς μερικά 
προγράμματα επεξεργασίας κει¬ 
μένου, προγράμματα ζωγραφικής 
και ΑηίΓπεΙίοπ (ΟοΙουτ) και μερικά 
προγράμματα επεξεργασίας 
ήχου για τον ΑπιείΓεά 6128 ορο. 

3) Είχα διαβάσει στο περιοδικό 
“ΡΙΧΕΙ” ότι οι δισκέτες 3” του 
ΑΜδΤΒΑϋ σταμάτησαν να παρά- 
γονται και ότι η ΑπτείΓδά δεν πα- 
ρέγγηλε δισκέτες, με μελλοντικό 
αποτέλεσμα να εξαφανισθούν. 
Μπορεί και είναι αλήθεια; Και αν 
Ναι εμείς που έχουμε 6128, που 
θα βρίσκουμε δισκέτες; Δεν θα 
κάνει τίποτα η ΑΜδΤΒΑϋ; 

4) Μέχρι πόσο μπορώ να επε¬ 
κτείνω την μνήμη του 
ΑΜδΤΒΑϋ. Και σε τι θα μου χρη¬ 
σιμεύσει; (Πόσο θα μου κοστίσει;) 

5) Οι δισκέτες με προγράμματα 
του ΑΜδΤΒΑϋ 6128 ΡΙυε μπο¬ 
ρούν να χρησιμοποιηθούν και 
από τον ΑΜδΤΒΑϋ 6128 ορο; Σε 
παρακούρασα! 

Φιλικά 

Κων/νος Κουτούκης 

Κώστα, 

1) Φυσικά και μπορείς να συνδέ¬ 
σεις ένα ά/'δ/ί όπνβ 5.25 ή 3.5 
στον ΟΡΟ σου αλλά τουλάχιστον 
το 3.5 είναι δύσκολο να το βρεις 
στην Ελληνική αγορά. Για περισ¬ 
σότερα στοιχεία μπορείς να δεις 
την στήλη των 8-όίΙ (που δεν πε¬ 
θαίνουν ποτέ). Σε καμία περί¬ 
πτωση δεν μπορείς να τρέξεις 
προγράμματα που είναι κατα¬ 
σκευασμένα για άλλα μηχανήμα¬ 
τα όπως είναι τα ΡΟε. 

2) Για επεξεργασία κειμένου προ¬ 
τείνω το Τ38Η0Γ0 που στον ΟΡΟ 
είναι ισάξιο με του ΡΟ, για σχε¬ 
δίασμά και επεξεργασία γραφι- 
κών-εικόνας το Αάνεπεβά Ατί 
δίυάίο και για ήχο το Τίιβ Μυείε 
δγείβτη. 

3) Δισκέτες θα υπάρχουν για 
πολλά χρόνια και μην ανησυχείς. 
Το μόνο που θα συμβεί είναι να 
αυξάνεται σιγά σιγά η τιμή τους. 

4) Μέχρι τα 256Κ αλλά αυτό δεν 
χρησιμεύει ποτέ σε παιχνίδια (τα 
περισσότερα δεν εκμεταλλεύο¬ 
νται ούτε τα 128Κ) αφού ο Ζ80 
του ΑπιεΙτβά δεν μπορεί να δει 
ποτέ πάνω από 64Κ ταυτόχρονα. 
Στο μόνο που χρησιμεύει είναι 


να φυλάει εκεί με μεθόδους “σε¬ 
λιδοποίησης " της μνήμης πληρο¬ 
φορίες και οθόνες τις οποίες 
ανακαλεί με μεγάλη ταχύτητα. 
5)Φυσικά, είναι ακριβώς το ίδιο 
μηχάνημα. 


8ΤΜΑΝΙΑ0 

Αγαπητό περιοδικό υδΕΒ, Είσαι 
το καλύτερο περιοδικό μέσα 
στον Ελληνικό χώρο και κατά 
την ταπεινή μου γνώμη, πλησιά¬ 
ζεις τα ξένα περιοδικά (και που 
να δούμε και την καινούρια σου 
εμφάνιση). Τώρα ας μπούμε στο 
θέμα: 

Είμαι ένας ευτυχισμένος κάτο¬ 
χος ΑΤΑΒΙ δΤ και στο προηγού¬ 
μενο τεύχος νούμερο 21 κάποι¬ 
ος ΑΤΑΒΙ δΤ ϋδΕΡ μιλάει για 
κάποια προγράμματα που απει¬ 
κονίζουν στην οθόνη του δΤ 
(ανεξαρτήτως μάρκας), μερικές 
εκατοντάδες χρώματα. Χωρίς να 
είναι απαραίτητη η μνήμη, τέτοια 
προγράμματα είναι ΘΙΙΑΝΤυΜ 
ΡΑΙΝΤ V. 1, ΟυΑΝΤϋΜ ΡΑΙΝΤ 2 
ΘΟΙϋ (και τα δύο 4096 και σε 
δΤΡΜ και με 3Πίπΐ3<ίοη). Ακόμα 
τέτοια προγράμματα είναι το 
δΡΕΟΤΒΙΙΜ 512 με 512 εοΙοΓδ 
οπ δΟΓββπ. Και τέλος αγαπητό 
περιοδικό θα ήθελα να θίξω λίγο 
το θέμα του ήχου και για αυτό 
τον λόγο σου αναφέρω το 
ϋΕΜΟ ΜΙΙδΙΟΑΙ ΕΧΡΙΒΙΕΝΟΕ, 
αν δεν το έχις ακούσει ακόμα 
τρέξε και πάρτο, τρέχει μόνο σε 
δΤΕ αν πάλι το έχεις ακούσει σε 
παρακαλώ κάνε μια ευθεία σύ¬ 
γκριση με οποιοδήποτε μουσικό 
κομμάτι της ΑΜΙΟΑ. Θα ήμουν 
πανευτυχής αν έβλεπα το γράμ¬ 
μα μου, στο επόμενο τεύχος. 

ΜΕ ΠΟΛΛΗ ΑΓΑΠΗ 
ΣΚΟΥΡΑΣ ΠΑΝΟΣ 
Υ.ΓΘέλω οπωσδήποτε συγκρί¬ 
σεις του ΟΕΜΟ με οποιοδήποτε 
κομμάτι της ΑΜΙΟΑ. 

Πάνο, δεν μπορείς να συγκρίνεις 
ένα μόνο Οβτπο ενός υπολογι¬ 
στή με 10000 κάποιου άλλου και 
μάλιστα όταν αυτός ο κάποιος 
άλλος είναι η Ατηίρβ. Στο εξωτε¬ 
ρικό υπάρχουν άίεοο, ρυό και 
οΐυύε που αντί για πικ-απ και 00 
έχουν Απιίρα. Η μόδα αυτή έχει 
έρθει και στην Ελλάδα και αν 
έχεις χρόνο πήγαινε στο ΟΙυό 
ΤβεεβΓΒ και δες μια απλή Ατπίρε 
500 με το Ρτοίτ3θΙ<βτ για 
εοΚΐΛΐ3Τβ να είναι συνδεμένη με 
40 ηχεία της τάξης των 600- 
1000 1 ν3ίί το καθένα. Ακόμα και 
τα τέσσερα κανάλια που έχει και 
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ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ 
ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟ ΟΑΜΕ8 
ΓΙΑ ΙΒΜ-ΑΜδΤΗΑΟ 464 - ΑΜΙΟΑ 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

αυιοκδΗθτιΐ3 

2500 

$τ ουΑί 

1050 

νΥΑΒΒΙΟΒδ 

3100 

3Τ0υΑΙ_Ρ 

1250 

Α.5.0 

5200 

ϋΟΟΜ ϋΟΥδΤΙΟΚ 400 1500 

ΤΑΙ ΒΟΛΒΟ 

5400 

ουιοκδΗοτι 

1400 

ΜΙΝΙ5ΤΙΟΚ 

950 

ουιοκδΗοτ ιι 

1500 

δννίΤΟΗ ϋΟΥ 

3100 

03131 ΑΡΑΟΗΕ 

1400 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 5,25 

Ο8130Ρ ΡΥΤΗΟΝ 1 

3100 

ΜΕΜ0 0Α3Ε 

1500 

03128Ρ ΜΑνΕΠΙΟΚ 

5400 

05-50τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

1500 

03129Ρ 


ΜΕΟΙΑΒΟΧ 70τ 

6250 

ΟΟΝΤΒΟίΙΕΒ 

2700 

03-100τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

1800 

08127 


ϋδ-ΙΙΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 

2200 

ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 

10300 

ϋδ-ΙδΟτ (ΚΛΕΙΔΙ) 

3000 

υίΤΙΜΑΤΕ 

4900 

ΞΥΛΙΝΗ 300τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

4300 

ΟΟΜΡΕΤΙΤΙΟΝ ΡΒΟ 

3500 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 3.5 





ϋΟΥΒΟΑΒϋ 

3800 

ΡΑΟΡΑΟ 12τ 

1200 

ΡΑΟ-ΜΑΝ 

5000 

νΑΝ380Τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

2200 

Α.3.Ο. 

4500 

0Ρ-40τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

1500 

ϋϋΟΥ II 

3500 

ΔΙΣΚΕΤ 90τ (ΚΛΕΙΔΙ) 

2000 

ΕΙΙΤΕ 

4500 

ΜΕΟΙΑΒΟΧ 150τ (ΚΛ) 

6400 

ΡΟννΕΒ ΡΓΑΥ 

4000 

ϋΧ-801 (ΚΛΕΙΔΙ) 

2200 

ΜΕΘΑΡΟΒΟΕ 

6800 

ΞΥΛΙΝΗ 200τ 

4000 

αυιοκαυΝΤδ-200 

3000 

Μυΐ-ΤΙΡυΝΟΤΙΟΝ 120τ 3000 

ΤυΗΒΟ ΡΕΟΑΙ 

7000 

ΒΑΣΕΙΣ 

ΟΟΝΥΕΒΤΑ 

3300 

ΡΒΙΝΤΕΒ δΤΑΝϋ 

2500 

ΕΘΒΟΜΑΧ ΡΒΟ ΑΟΕ 1300 

ΜΟΝΙΤΟΒ δΤΑΝϋ 

4200 

δυΡΕΡυετ 

2400 

ΟΙΒΑΤυΤΤΟ ΜΟΝΙΤΟΒ 2500 

δΤΑΝϋΑΒΟ ΑΤΑΒΙ 

1200 

ΟΡυ δΤΑΝϋ 

3000 

ΟυίΟΚϋΟΥ $νΐ24 

2500 




3000 

ΑΝΑΛΟΠΑ 


αυιοκϋογ δνιΐ9 

1500 

ΡΑΡΕΒΟϋΡ 

1200 

αυιοκϋογ $νΐ22 

2200 

ΟϋΡΟΟΡΥΗΟΙΟΕΒ 

1500 

ΤΟΡ8ΤΑΒ δ\/127 

6000 

ΟΟΡΥ ΗΟΙΟΕΡ ΜΙΚΡΟ 4000 

ΜΕΟΑΒΟΑΡΟ $ν 128 6000 

ΟΟΡΥ ΗΟίΟΕΒ 


ΙΝΡΡΑΡΕΟ 3Υ130 

9900 

ΜΕΓΑΛΟ 

5500 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ ΓΙΑ ΡΟ’β 

ΚΑΛΩΔΙΑ 6128/464 

αυιοκϋογ Μ5$ν20ΐ 

5400 

ΓΙΑ ΔΥΟ ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

1300 

ΟυίΟΚϋΟΥ 3ν202 

4500 

ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ τν 

3000 

5ΡΕΕΘΚΙΝΘ 

4300 

ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΚΑΣΣΕΤ. 1200 


ΟΑΜΕ8 

ΑΜ5ΤΡΑ0 ΟΡΟ 464ΑΠΟ 500 
ΑΜΙΟΑ/ΡΟ -10% 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25" ΑΠΟ 90 

3.5" ΑΠΟ 150 

ΧΑΡΤΙ 

ΙΟΟΟφ 11x9,5 2300 

ΙΟΟΟφ 15x11 2400 

ΦΙΛΤΡΑ 

ΡΟΕΑΡΟΙΟ 12", 14” 9000 

0Ρ-υΝΐνΕΒ5ΑΙ_ 29000 

ΡΙΕΤΕΡ Α-12Η 2400 

ΡΙΙΤΕΡΑ-140 3100 

ΒυΝ-ΡΙΕΧ ΡΡΟΤΕΟΤΟΡ 9500 
3υΝ-ΡΙΕΧν0Τ 16000 

3Μ ΚΡΥΣΤ+ΓΕΙΩΣΗ 29150 
ΚΡΥΣΤΑΛΛΙΝΟ ΑΠΛΟ 21000 

ΒΙΒΛΙΑ 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΥ 

ΓΚΙΟΥΡΔΑ 

ΜΑΝΙΙΑί 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ ΑΠΟ 950 

ΕΠΙΠΛΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ 17000 

ΡΡΙΝΤΕΡ 14000 

ΟΟΜΡυΤΕΡ+ΡΡΙΝΤΕΡ 23000 

ΑΚΟΜΗ 

ΟΟΜΡϋΤΕΒδ 

ΜΟΝΙΤΟΒδ 

ΡΑΧ-ΡΒΙΝΤΕΒδ 

δΟΑΝΝΕΒδ 

ΜΟΩΕΜδ 

ΡΑΧ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


πολυτοπο εοΜΡυτεπδ 
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φαίνονται λίγα μπορούν να παί¬ 
ξουν ένα ολόκληρο κομμάτι 
κλασσικής μουσικής, που χρειά¬ 
ζεται παρά πάνω από τέσσερεις 
νότες να ακούγονται ταυτόχρο¬ 
να. Υπάρχει κάποιος Ελληνας 
μάγος της μουσικής με ψευδώνυ¬ 
μο Μγ Αυάίο και γράφει μουσική 
σε Ατηίρε. Καλύτερα να μην ψά¬ 
χνεις για Οβτηο στην Αητιίςβ αλλά 
για ένα πιοάυΐβ απ' αυτόν τον τύ¬ 
πο. Επίσης τα προγράμματα 
στον απλό 3Τ που αποικονίζουν 
4096χρώματα στην οθόνη χρησι¬ 
μοποιούν μεθόδους ΟίϋΊβτίπρ. 
Δηλαδή γίνεται μίξη των χρωμά¬ 
των στην οθόνη. Αυτό για την 
ενημέρωση σου αν ήσουν πε¬ 
ρίεργος πως γίνονται αυτά τα 
“μαγικά". 

ΑΜΕΤΡΗΤΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 

Αγαπητό ϋδΕΡ, γράφω για πρώ¬ 
τη φορά στο περιοδικό και θα 
ήθελα να πώ, πως στ’αλήθεια 
έχω εντυπωσιαστεί απ’αυτό. Θα 
ήθελα να μου απαντήσεις στις 
παρακάτω ερωτήσεις: 

1. Ενας ΡΘ 386 μπορεί να χρησι¬ 
μοποιηθεί για εφαρμογές στα 
γραφικά και στον ήχο όπως μια 
ΑΜΙΘΑ500; 

2. Η νΘΑ κάρτα για ΑΜΙΘΑ 500 
πότε θα έρθει στην Ελλάδα; 
Υπάρχει περίπτωση στο μέλλον 
να βγαίνουν παιχνίδια στην 


ΑΜΙΘΑ με 256 χρώματα. 

3. Πόσο κυμαίνεται η τιμή ενός 
σκληρού δίσκου με 50ΜΒ; 

4. Πως μπορώ ν’αυξήσω τη ταχύ¬ 
τητα της ΑΜΙΘΑ 500; 

5. Ποιος υπολογιστής είναι πιο 
επεκτάσιμος μια ΑΜΙΘΑ 500 ή 
ένας ΑΙεπ 3Τ; 

6. Η ΑΜΙΘΑ 3000, σε τι υπερέχει 
από την 500; 

7. Ποιό υπολογιστή θα μου προ- 
τείνατε αν θα ήθελα να ασχολη¬ 
θώ και με γραφικά και με μουσική 
αλλά και επαγγελματικά μαζί του; 

8. Ενα ΡΘ με βΟϋΝΘ ΒΙΑ5ΤΕΒ 
και ΡΟίΑΝϋ υπερέχει στον ήχο 
από την ΑΜΙΘΑ 500; Πόσο κάνει 
η κάθε μια απ’αυτές τις κάρτες; 

Φιλικά 
Γιάννης X. 

Γιάννη, οι ερωτήσεις σου ήταν 
πολλές αλλά σου απαντάμε: 

1) Ναι, αλλά με πολύ μεγαλύτερο 
κόστος, αφού για να φτάσει την 
δύναμη της Ατπίςε πρέπει να 
προσθέσεις κάποιες ακριβές 
κάρτες. Στον ήχο τα πράγματα 
σκουραίνουν περισσότερο αφού 
δεν υπάρχει κάρτα που να περι¬ 
κλείει όλες τις δυνατότητες της. 

2) Υποθέτω ότι εννοείς την κάρ¬ 
τα που θα κάνει την Αεπίρε ΑΤμε 
νΘΑ. Διαφορετικά δεν υπάρχει 
καμία κάρτα που να κάνει την 
Απιίρβ να δείχνει 256 χρώματα 


ταυτόχρονα σε παιχνίδι. Το με¬ 
γαλύτερο ποσό χρωμάτων που 
έχει εμφανιστεί σε παιχνίδι 
Απιίμε είναι 128 στο ΞΡβάονν οί 
Τόβ Ββ38ί της Ρεγρποείε και 96 
χρώματα στο ίίπτεεί της ΙΙΒΙ 
3οΚ. Σε ΗΑΜ Μοάβ όμως εμφα¬ 
νίζει 4096 χρώματα ταυτόχρονα 
(όσο τα καλύτερα εοίη-ορε) και 
αυτή την τεχνική θα δείτε σε παι¬ 
χνίδια αλλά μόνο σε ουρανούς. Η 
Απειρε 2000 μπορεί να πάρει 
νΘΑ, θα χρησιμοποιείται όμως 
μόνο όταν βρίσκεται σεΑΤποάβ 
με τη βοήθεια του όήάρβόοετά. 

3) Τα διάφορα καταστήματα μπο¬ 
ρούν να σου δώσουν μια πιο ολο¬ 
κληρωμένη απάντηση. 

4) Με την αλλαγή του 68000 με 
κάποιον γρηγορότερο (68010- 12- 
20-30-40-88000-ίτ3Π3ρυΙβΓ5) θα 
διαπιστώσεις ασυμβατότητες. Ρί¬ 
ξε και μια ματιά στα πβννε μας 
όπου αναφέρουμε μερικούς επι¬ 
ταχυντές. 

5) Η Ατπίρβ, γιατί είναι πιο “ανοι¬ 
χτό σύστημα". 

6) Κατά 2500 κυβικά I 

7) Δύσκολα θα καλύψεις και τους 
τρεις τομείς. Η Ασιίρβ είναι ασυ¬ 
ναγώνιστη στα γραφικά, ο 3Τ 
υπερέχει στο μουσικό τομέα, ενώ 
τα ΡΘ έχουν άπειρα επαγγελμα¬ 
τικά προγράμματα. 

8) Οχι φυσικά. 


ΕΝΑ ΒΟΥΝΟ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ! 

Αγαπητό ΙΙ3ΕΡ. Είμαι ένας και¬ 
νούργιος στο χώρο τον 
ΘοτηρυΙβΓδ και πρόσφατα απέ¬ 
κτησα μια ΑΜΙΘΑ 500 με μνήμη 
512Κ..Χμ! Τώρα που είπα μνήμη 
512Κ ήθελα να σε ρωτήσω τι συ- 
μαίνει το “Κ” μετά το 512 και ποι- 
άς λέξης είναι το αρχικό; Και τώ¬ 
ρα περνάω στις ερωτήσεις: 
α. Πόσα ΜΗζ έχει η ΑΜΙΘΑ και τι 
είναι τα ΜΗζ; 

β. Τι σημαίνει Βοίίννβτβ, ίπείβΙ- 
ΙθΙϊοπ, υΐίΐίίίθδ, όίΐ και η ανάλυση 
γραφικών π.χ 256Ί92 και τι ση¬ 
μαίνει αυτό; 

γ. Στο τεύχος 20 του ίΙ3ΕΠ και 
στην στήλη “Περιφεριακά για τα 
16 ΒΙΤ”, παρουσιάσατε το 
δοβηηβΓ “ΘοΙάβπ Ιπιβρβ" και λέτε 
ότι σκανάρει με αναλύσεις 100, 
200,300 και 400 ακόμα άρί, τι ση¬ 
μαίνει αυτό; Ακόμα που είναι αυ¬ 
τή η σειριακή θύρα που συνδέε¬ 
ται το 3θ3ηηβΓ και πόσο κοστίζει; 
(το δοβηηβΓ). Το ΓπβηυβΙ του εί¬ 
ναι στα ελληνικά; 
δ. Και τώρα μερικά ερωτήματα 
για το ΒΗΑΘΟνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑ5Τ 
(ωραία γραφικά ε; αλλά και το 
δεύτερο μέρος...I) δ.1. Επειδή 
έχω μόνο 3 χρόνια που πάω αγ¬ 
γλικά ήθελα να μάθω ποιός είναι 
ο σκοπός του κεντρικού ήρωα 
γιατί όσο και να διαβάσω, την 
υπόθεση δεν καταλαβαίνω όλα 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΔΙΧΩΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


* ΗΡΑΚΛΗΣ ΚΡΙΕΖΗΣ 

Φίλε Ηρακλή, δεν μας δίνεις αρ¬ 
κετά στοιχεία για τα τεχνικά χα¬ 
ρακτηριστικά του υπολογιστή 
σου. Για το λόγο αυτό δεν μπο¬ 
ρούμε να σου προτείνουμε κά¬ 
ποια παιχνίδια. Οσο για την δεύ¬ 
τερη ερώτηση σου, το Ιπάώπβ 
ύοηθδ, μπορεί χωρίς κανένα πρό¬ 
βλημα να εγκατασταθεί. 

•ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΚΑΦΑΛΙΑΡΗΣ 

1) Φίλε Δημήτρη, οι τιμές στους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές κα¬ 
τεβαίνουν κάθε μέρα όλο και πε¬ 
ρισσότερο. Για αυτό το λόγο κα¬ 
λό θα ήταν να πάς στα καταστή¬ 
ματα και να ρωτήσεις. 

2) Καλύτερα να επικοινωνήσεις 
με την αντιπροσωπεία, τηλ. 
9954855 

3) Περίπου στις 17.000 δρχ και 
μπορείς να το βρείς σε οποιοδή- 
ποτε ΟοΓπρυίβΓ 3Ιιορ 

4) Ισως χρειάζεται κάποιο 
δθΓνίοβ, για αυτό θα πρέπει να 
επικοινωνήσεις με την αντιπρο¬ 


σωπεία. 

•ΣΤΕΛΙΟΣ ΚΑΛΑΜΑ ΤΙΑΝΟΣ 

1 )Δεν κυκλοφόρησε ακόμα. 

2) Τα διάφορα καταστήματα θα σε 
εξυπηρετήσουν καλύτερα. 

3) Βάλε όση μνήμη θέλεις αλλά 
πέρα από τα 640κ ο 8088 δεν 
μπορεί να δει. 

4) Στα ΡΘ για να αλλάξεις επε¬ 
ξεργαστή πρέπει να αλλάξεις 
ιποΙΙΐθΓόθ3Γά εκτός και αν έχεις 
ΘοπΊρβη. 

5) Το ΒΙοοά Μοπθυ υπάρχει, αλλά 
θέλει κάρτα ΕΘΑ. Κοστίζει -αν το 
βρεις σε προσφορά- γύρω στις 
4000. 

•ΟΚΤΑΜΠΙΤΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 

1) Υπάρχει μνήμη για τον 6128 
αλλά θα την βλέπει σε σελίδες 
(όπως βλέπει άλλωστε και τα πα¬ 
ραπάνω 64Κ που έχει σε σχέση 
με τον 464). Το θέμα τώρα είναι 
αν έχεις προγράμματα που εκμε¬ 
ταλλεύονται αυτήν την θχΙτβ μνή¬ 
μη. 

2) ϋτίνβ 3.5 υπάρχει στην αγορά 


και φορμάρει στα 800Κ, πιο πολύ 
απ’όσο φορμάρουν τα απλά ΡΘ. 
Μη νομίζεις όμως ότι τα βλέπει 
όλα. Περισσότερα γι’ αυτό το θέ¬ 
μα διάβασε στην στήλη του 
Ν.Κροντηρά του γνωστού μάγου 
των ΘΡΘ. 

•ΧΑΙΤΑΝΗΣ ΚΩΣΤΑΣ 

1) Το ίπίθΓί30θ αυτό υπάρχει, αλ¬ 
λά όχι στην Ελλάδα. 

2) Για να μετατραπεί μια Απιίρβ 
και κατ’επέκταση ένα ΘΘΤν σε 
ρΐυδ πρέπει να αλλάξουν πολλά 
πράγματα. Ο Ρ3ί Αρπυδ, η Βοπι 
και η Θβηίδθ. Υπάρχουν άτομα 
στην Ελλάδα που κάνουν αυτές 
τις μετατροπές και μπορείς να 
απευθυνθείς σ’αυτούς. Γ ια το αν 
τρέχει τα προγράμματα της 
απλής Απιίρβ διάβασε το Ιβδί στο 
τεύχος 22. 

3) Το ίπΙθΓίβοθ που κάνει την 
απλή Αγπϊ93 ΘΟΤν, είναι το Α690 
και δεν έχει έρθει ακόμα στην 
Ελλάδα. 

4) Το ποντίκι του ΘΘΤΥ είναι υπέ¬ 


ρυθρο, όχι το πληκτρολόγιο. 

5)Ναι. 

6ί)Στο 21 τεύχος είναι η λύση 
του. 

6ίί)Ναι. 

7) Πολύ ακριβά!! 

8) Το ΘΘΤν δεν μπορεί να γράψει 
σεΘΘ. 

9) Ναι. 

•ΚΡΙΤΖΑΣ ΒΥΡΩΝ ΑΣ 

1) Δεν γίνεται αυτό που λες. Η 
νΘΑδεν έχειΙυπθΓ. 

2) Το 3ουπά ΒΙβδίβτ κοστίζει γύρω 
στις 50000 ενώ η ΒοΙβπό τουλά¬ 
χιστον τα διπλάσια αλλά με την 
διπλάσια αν όχι τριπλάσια τιμή! 

•ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΚΕΤΟΣ 

1 )0 3Τ έχει και αυτός επαγγελ¬ 
ματικά λογιστικά προγράμματα, 
(όχι Ελληνικά) αλλά δεν συγκρί- 
νονται με αυτά του ΡΘ. 

2)0 3ΤΕ κοστίζει γύρω στις 
175000 με έγχρωμο ιτιοηϊΐοΓ και 
το πακέτο περιέχει μόνο παιχνί¬ 
δια. 


126 υδΕΒ 








ΑΓΑΠΗΤΟΙ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 

Για την καλύτερη εξυπηρέτησή σας, παρακαλούμε τα γράμματά σας να είναι 
καθαρογραμμένα και διατυπωμένα με σαφήνεια και συντομία. Επίσης, μή ξε¬ 
χνάτε να γράφετε τα πλήρη στοιχεία σας και ΜΕΣΑ στο γράμμα (όχι μόνο στο 
φάκελλο). Οσο πιο πολλά στοιχεία μας στέλνετε (όνομα, διεύθυνση, τηλέφω¬ 
νο, ηλικία, υπολογιστής κτλ), τόσες περισσότερες πιθανότητες υπάρχουν για 
δημοσίευση. 

Ακόμη, όσοι ζητάτε να σας σταλούν απαντήσεις από το 5ρβΙΙ 8ίιορ, πρέπει να 
εσωκλείετε γραμματόσημα για επιστολή εσωτερικού (προσέξτε γιατί μάλλον 
θα αυξηθούν σύντομα!). Τέλος, για την ταχύτερη δημοσίευση των αγγελιών 
σας και την άμεση έναρξη των συνδρομών, πρέπει να θυμάστε να εσωκλείετε 
το απόκομμα της ταχυδρομικής επιταγής ή -αν το επιθυμείτε- να βάζετε τα 
χρήματα στο φάκελλο, γράφοντάς το και πάνω στο κουπόνι. Παρακαλούμε να 
μή στέλνετε χρήματα ή γραμματόσημα για να σας στείλουμε απάντηση στο 
σπίτι, γιατί αυτό είναι αδύνατο λόγω του μεγάλου όγκου γραμμάτων που δε¬ 
χόμαστε κάθε μήνα. 

Αν για οποιοδήποτε λόγο θέλετε να επικοινωνήσετε με το περιοδικό, το προ¬ 
σωπικό μας είναι πάντα έτοιμο και πρόθυμο να σας βοηθήσει -στο μέτρο του 
δυνατού φυσικά- αν τηλεφωνήσετε στις παρακάτω μέρες και ώρες: 
ΔΕΥΤΕΡΑ-ΠΕΜΠΤΗ 10:00-15:00. Μην προσπαθείτε εκτός των ορίων αυτών 
γιατί δεν θα εξυπηρετηθείτε και χάνετε τον χρόνο σας! 


τα λόγια. Ακόμα όταν φτάνω εκεί 
που είναι ένα πέτρινο τέρας, που 
έχει το ένα κεφάλι απ'την πάνω 
μεριά, ένα στην κάτω και κάτι 
σαν κολιέ που καταλήγει σε μάτι 
στην μέση και το καταστρέφω 
πάω λίγο πιό πέρα και εκεί που 
είναι η πόρτα για την τελευταία 
πίστα και την αγγίζω μου βγαίνει 
το μύνημα “ΤΗΕ ϋΟΟΠ 18 
ΙΟΟΚΕϋ" και δεν συνεχίζει τι 
πρέπει να κάνω; υποπτεύομαι ότι 
πρέπει να έχω κλειδί αλλά που 
θα το βρώ; Το παιχνίδι έχει δύο 
κλειδιά, το ένα το χρησιμοποιείς 
για να ανέβεις απ’το πηγάδι και 
να πεις αντίο στα τέρατα “του 
κάτω κόσμου” και το άλλο για να 
κάνεις μπίλιες την μηχανή με το 
ρεύμα, τι πρέπει να κάνω; (αν 
μπορούσατε να με βοηθήσετε 
πάνω σε αυτό θα ήθελα μια ολο¬ 
κληρωμένη απάντηση). 

Ούφ! Αρκετά σας κούρασα με τα 
δικά μου, τώρα ας μιλήσουμε και 
λίγο για το περιοδικό: Συνηθίζετε 
όταν γράφετε για κάποιο θέμα ή 
οτιδήποτε να γράφετε ορισμένες 
λέξεις στα Αγγλικά και δεν μιλάω 
για τις συνηθισμένες όπως 
“ύογδΙίοΚ”, “πιουδβ", “ΟΒάπάςβ”, 
“άίδΚ άπνβ” κ.α αλλά κάτι άλλες 
περίεργες και φέρνω σαν τρα¬ 
νταχτό παράδειγμα στην σελ.34 
του τεύχους 20 την πρόταση : 
“Ακολουθεί η χρησιμοποίηση του 
δοίίννβΓθ που συνοδεύει το μηχά¬ 
νημα από τις δισκέτες ενώ υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα για ΙηδίβΙΙβΙίοπ 
σε σκληρό δίσκο, κάτι που δεν εί¬ 
ναι πολύ χρήσιμο στην Ελλάδα, 
τουλάχιστον προς το παρόν!”(;!) 
Βέβαια για κάποιους που ασχο¬ 
λούνται από καιρό με τους Η/Υ 
είναι εύκολο να καταλάβουν τι 
συμαίνει αυτή η πρόταση αλλά 
για ρωτήστε και εμάς τους και¬ 
νούργιους στο χώρο; Εδώ ένας 
αναγνώστης είχε ρωτήσει πόσα 
ΒΙΤ έχει ο ΑΜδΤΒΑϋ και ένας 
άλλος γιατί στα ΟΟΙΝ-ΟΡ της 
Αθήνας παίρνουν 50 δρχ. και αλ¬ 
λού 20 (;) γι’αυτό αν θέλετε δί¬ 
πλα σε αυτές τις λέξεις βάλτε 
μια παρένθεση και γράφτε την 
αντίστοιχη στα Ελληνικά ή κάντε 
κάτι ανάλλογο. Εδώ κλείνω το 
γράμμα μου και περιμένω μια κα¬ 
λή απάντηση σε όλα τα ερωτήμα¬ 
τα. 

Υ.Γ Τι πρέπει να κάνω για να 
αποθηκεύσω δικά μου στοιχεία 
μέσα σε μια δισκέτα; 

Με αγάπη στο καλύτερο περιο¬ 
δικό στο χώρο των Οοωρυίβτε 
ΤΙιβ Τίρβτ 01 ΤΗβ ΟβύοΙ 


Αγαπητέ ΤίηβΓ Από το γράμμα 
σου καταλαβαίνουμε ότι έχεις 
βασικές ελλείψεις. Θα προσπα¬ 
θήσω να σου εξηγήσω ορισμένα 
πράγματα αλλά αν θέλεις ολο¬ 
κληρωμένες απαντήσεις θα τις 
βρεις σε λεξικό πληροφορικής 
και σε κάποια βιβλία για αρχάρι¬ 
ους. 

Το Κ είναι μονάδα μέτρησης μνή¬ 
μης. Είναι τα αρχικά του ΚίΙοόγίβ. 
Ενα Κ είναι 1024 όγίβε δηλαδή 
1024 χαρακτήρες (γράμματα). 
Κατ’ επέκταση 1 όγίβ είναι 8 όίΐε. 
Οταν λέμε ότι ένας υπολογιστής 
έχει 512Κ εννοούμε ότι η μνήμη 
του έχει χωρητικότητα 512 X 
1024χαρακήρες. 

Η ΡεΙ Απνρε τρέχει στα 7.09, η 
ΝΤ8Θ στα 7.14 και η ρΐυε στα 
7.16. Αν ανατωτιέσαι αν η Ατηίρβ 
σου είναι ΡεΙ ή ΝΤ3Θ δες αν το 
βελάκι του Μουεβ στο 
/ΖοτΙτόβηεΙι κατεβαίνει ως κάτω- 
κάτω στην οθόνη. Τα υΐίίίΐίβε εί¬ 
ναι προγράμματα που αναλαμβά¬ 
νουν να κάνουν ορισμένες δευ- 
τερεύουσες διεργασίες, όπως να 
φροντίζουν το δίσκο μας και να 
ελέγχουν τον υπολογιστή μας. 

Η ανάλυση γραφικών ενός υπο¬ 
λογιστή ουσιαστικά δείχνει τον 
αριθμό των ρίχβίε που μπορεί να 
αποικονίσει στην οθόνη. Οταν 
λέμε ότι ένα μηχάνημα έχει ανά¬ 


λυση 640X400 εννοούμε ότι μπο¬ 
ρεί να απεικονίσει οριζόντια στην 
οθόνη 640 ρίχβίε και κάθετα 400. 
Ο όρος ΟΡI αναλύεται σε Οοί 
Ρβτ Ιποίι, δηλαδή πόσα σημεία 
“χωράνε ” σε μια τετραγωνική 
ίντσα. Εννοείται πως όσα περισ¬ 
σότερα ΟΡ! βλέπει ένας εοεπηβτ 
τόσο πιο καλή θα είναι η εικόνα 
που “σκανάρεται". 

Για τις υπόλοιπες ερωτήσεις σου 
πάνω στο Ββεεί έχουμε δώσει 
κατά καιρούς απαντήσεις και 
Τίρε. Δυστυχώς οι ξένοι όροι που 
χρησιμοποιούμε έχουν γίνει κτή¬ 
μα μας. Δεν είναι και τόσο εύκο¬ 
λο να λέμε αντί για ΙηιίεΙίζβΙίοπ, 
εγκαινίαση. Μια προσπάθεια πά¬ 
ντως χρησιμοποίησης περισσό¬ 
τερων Ελληνικών όρων θα γίνει. 

ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΡΗΤΗ 

Αγαπητό ΙΙδΕΠ, είμαι ένας από 
τους φανατικούς αναγνώστες 
σου και θα ήθελα να σου εκφρά- 
σω τα ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ μου για 
την νέα μορφή του περιοδικού 
σου. Είσαι το καλύτερο περιοδικό 
σ’όλη την Ευρώπη. Η ιδέα σου να 
βάζεις μια δισκέτα με τριπλό 
ίΟΓΓΠθΙ είναι καταπληκτική. Μπρά¬ 
βο σου! Δεν ξέρω με τι λόγια να 
περιγράφω το περιοδικό σου. Τέ¬ 
λειο, άψογο... Εγώ, με άριστα το 


20 σε βαθμολογώ 20! Με την νέα 
μορφή σου, νομίζω ότι αξίζει να 
δίνεις 600 δραχμές γιατί θά'χει 
και δισκέτα συγχρόνως. Πριν λί¬ 
γο καιρό είχα στείλει ένα γράμμα 
και δεν μου είχε δημοσιευτεί. 
Ελπίζω να μου δημοσιεύσετε αυ¬ 
τό το γράμμα μου. Εχω μια Απιίςβ 
500 και θα ήθελα να μου απαντή¬ 
σετε σε μία απορία που έχω: 
Υπάρχει φίλτρο οθόνης για την 
Απγιϊ 93 500 που να “κόβει” το 
ίϋοΚβπης τελείως, 100%; Και αν 
ναι ποιο είναι αυτό; Ξέρεις κανέ¬ 
να Ιίρ για άπειρες ζωές για το 
παιχνίδι Μ 39ίο ΡοοΚβΙδ; Συγνώμη 
αν σε κούρασα. Και πάλι τα Συγ¬ 
χαρητήριά μου. 

Φιλικά 

Κώστας Καλογρίδης 
Χανιά Κρήτη 

Αγαπητέ Κώστα, κατά καιρούς 
έχουν εμφανιστεί διάφορα φίλ¬ 
τρα που σκοπός τους είναι απ' 
ότι λένε οι έμποροι να κόβουν το 
ΡΙΜβπηρ. Η αλήθεια είναι ότι μέ¬ 
χρι ένα σημείο μειώνεται αυτό το 
ενοχλητικό πρόβλημα τηςΑπιίρε, 
αλλά σε καμία περίπτωση 100%. 
Ενα κόλπο πάντως είναι να χα¬ 
μηλώσεις την φωτεινότητα της 
οθόνης σου. Για τα Ιίρε, θα ασχο¬ 
ληθεί η αντίστοιχη στήλη. 
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Αηίςβ: Πλήρες εξειδικευμένο εβΓνίεθ για 
Α500/Α2000/Α3000 και γροπιΙογ. Παραδόσεις αυθημε¬ 
ρόν. Μετατροπή Α500 σε ρΙυ$. Ανταλλαγές Η/Υ και 
περιφερειακών. 2475030 Στέφανος. 


Αγπ$Ιγ 30 6128,464. Πωλούνται οπρίπεΙ ακυκλοφόρη- 
τα 93ΐπβ$ με 500 δρχ. Εισαγωγές από Αγγλία. Δώρο 
τα ταχυδρομικά. Τηλ. 0621 22979. Κώστας (απογεύ¬ 
ματα). 


Απτίςβ 500, αχρησιμοποίητη+παιχνίδια+εφαρμογές 
95000!!! Επίσης έγχρωμο ποπιΐοτ 1084 μόνο 60000 
και μνήμη 0.5 ΜθρβόγΙθδ 15000!!! Σπόρος 6394946 

Προσοχή!!! Πωλείται ΑπίδίΓβά 6128, αμεταχείριστο+ 
πράσινη οθόνη+ΟβΓπββ+εφαρμογές+εκπαιδευτικά 
μόνο 50000!!! Αριστη κατάσταση. 6394946 

Προσοχή-Δισκέτες σε τιμές καταπληκτικές!!! Εχουμε 
δισκέτες όλων των χωρητικοτήτων στις καλύτερς τι¬ 
μές!!! Στέλνουμε παντού!!! Τηλεφωνήστε τώρα: 
6394946. 



I 




παιχνίδι συν μνήμης 35000. Εφτά παιχνίδια, 13000 
έκαστον πρός 10000. Τηλ 7513692 Κώστας 

3θ03 Μεείθτ δγείβπτ II καινούριο στο κουτί του με 
ένα παιχνίδι δώρο μόνο 25000 δρχ. τηλ 2829870, 
Γιάννης μετά τις 5:00 μμ. 

ΑπίδίΓβά 6128 πράσινος+)ογ8ΐίεΙ<+25 δισκέτες+ 
ΟΠ9ΙΠ3Ι 93Π1Θ5 +3 βιβλία Ελληνικά+εκμάθηση στην 
χρήση 55000. Τηλ. 8821571. 

Πωλείται ΑπίδΙ^ά 6128 πράσινος+πολλά ηθνν 
93Πΐθ5+βιβλία προγραμματισμού στην καταπληκτική 
τιμή των 55000! Τηλ 8060534, Αρης. 

Πωλείται ΑπίδίΓβά 1640 2 άτίνθδ 3.5’ και 5.25’ έγχρω¬ 
μο ιηοηϋοΓ κάρτα Ε6Α. Προσφορά 2 ]ογ$1ίεΚ5+ ρεπιβ 
03Γά Τηλ (031) 735-083, Βασίλης. 

03ΐπβδ 0Π9ίη3ΐ για ΡΟ τελευταίοι τίτλοι σε πολύ κα¬ 
λές τιμές. Επίσης πωλείται Ρ01640, ΕΟΑ, ΙιβΓά άίδΚ 
20ΜΒ Τηλ 8042979 Ζώης 


σκέτες + βιβλία + καλώδια μόνο 160000δρχ. Δημή- 
τρης9511974 

ΚΕΝΤΡΟ Απιί93-Αΐ3π-Ρ0. Μνήμες ταχύτατες 0.5- 
4ΜΒ, άπνθδ, 03Γ0- άίδΙίδ, όίρίνίθνν 4.0, δουηά όοό 
56ΚΗΖ!, ταχύτατα πιίόί, 2815256. 

Αγπϊ93 500, Ιυιίιο 6800016ΜΓιζ, ΑΤ -οποθ κάνει το μη¬ 
χάνημα σας ΑΤ, δουηά όΙβδΙθΓ ενεργά ηχεία, 
δεδηηβΓδ. Σε όλη την Ελλάδα 2815256- 2790041. 

δουηά Βοό: Ενας εκληκτικός επαγγελματικός ψηφιο- 
ποιητής-μίκτης αναλογικού σήματος (δθΓπρΙβτ) ποιό¬ 
τητας Οϋ στα 56ΚΤιζ! 35000. Για παραγωγούς, 0)'δ, 
μουσικούς και χρήστες. 2815256-2790041 

Αποθήκη δισκετών και αναλώσιμων δίνει σε φαντα¬ 
στικές τιμές δισκέτες από 80 δρχ. (ογδΙίεΚ από 800 
δρχ. εοπιρυΙθΓδ και οπςϊηβΙ ρβπιβδ Τηλ 9933080 
«ΡθΙβΓδοίΙ». 


Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε, να ανταλλάξετε ή να 
αγοράσετε υπολογιστή ή περιφερειακά σε συμφέρου- 
σα τιμή; Τηλεφωνήστε τώρα στο 6380435. 

Αεϋοη τβρίβγ ΙΙΙ+Αιηίρβ ρΐυδ+άτίνβδ 3.5”+επεκτάσεις 
1/2+2ΜΒ+δ3πιρΙβΓ+Γηίάί όλα εγγύηση 1 έτους πωλού- 
νται και χωριστά 8325006 Σπύρος Μπουγάτσος-Πα- 
παναστασίου 120 Κ Πατήσια. 

Πωλείται 6093 πιβδΙβΓ δγείθίπ II αμεταχείριστο συν 


Μ3Π39ΘΓ ΑΙ-286/16+40ΜΒ Ιιβιά, ΓηοηίίΟΓ 1084δ-Ρ 
ΟοηιηΊοάοΓθ, δθ93 πΐθ93άπνθ+2 93Π1Θ3+2 ]ογδίίε!<δ, 
170000-55000-40000 αντίστοιχα. Μιχάλης-Παναγιώ¬ 
της, Τηλ 4655068 απογεύματα. 

Πωλείται ΑΙβπ Ιγηχ+1 93 πιθ. Τιμή έκπληξη.Τηλ 
8010721 (απογεύματα) Παύλος. 

Αγπϊ93 500+2.5ΜΒ ΗΑΜ+200νν τροφοδοτικό+ δεύτε¬ 
ρο άπνθ + πιοάυΙβΙοΓ + πιουδθρβά + ίογδίίολ + 60 δι¬ 


5ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΗΐνΕ ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΣΤΟ ΚΟΥΤΙ 
ΤΟΥ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ+3 ΚΑΣΣΕΤΕΣ ΔΩΡΟ 60000. 
ΤΗΛ 5722892-5736556 

Πωλείται εκτυπωτής ΟΙΤΙΖΕΝ ΜδΡ-15 136 
στηλών με τσιπάκι ελληνικών χαρακτήρων. Σχε¬ 
δόν αμεταχείριστος, σε άριστη κατάσταση, αγορα¬ 
σμένος από την αντιπροσωπεία. Τιμή 80.000 δρχ. 
τηλ. 6718696 (μόνο απόγευμα). 



ΓΙ' ΑΥΤΟ ΑΝ ΞΕΡΕΤΕ ΚΑΛΑ 
ΚΑΠΟΙΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ... 

Ή ΟΤΑΝ ΞΕΚΙΝΑΤΕ 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟ ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ... 

ΚΑΙ ΟΑΑ ΑΥΤΑ ΤΑ ΣΥΝΔΥΑΖΕΤΕ 
ΜΕ ΚΑΛΗ ΓΡΑΠΤΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 5820399 
ΚΑΙ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟΝ κο ΑΪΛΙΝΗ 






































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υδΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75 , 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ Μ Α I ί. Ο Η ϋ Ε Η 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75, 1 24 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ Μ Α I I. ΟΒϋΕΗ 

















ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡΙ 15 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 1000 ΔΡΧ 

* ΚΑΟΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Να. 


* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

* ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 


υ8ΕΠ 


* ΝΑΙ! Θέλω να γραφτώ συνδρομητής για 

ένα χρόνο στο ΙΙ5ΕΠ. Για το σκοπό αυτό ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 

με το ποσό των 6000 δρχ. αντί για 6600 
δρχ. που είναι η κανονική τιμή του περιοδι¬ 
κού. Αν για κάποιο λόγο δεν μείνω ευχαρι- 
στημένος/η από τη συνδρομή μου μπορώ 
να τη διακόψω και να πάρω αμέσως πίσω 
το υπόλοιπο των χρημάτων μου 


.ΤΚ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο:. 

Σημ: Κόστος συνδρομής για την Κύπρο 7000 δρχ. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΒϋΕΒ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΚ:. ΠΟΛΗ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ:. ΥΠΟΓΡΑΦΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΑΞΙΑ 

1 . 




2. 

3. 




4. 




5. 




ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 



• ΔΕΝ ΓΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΑΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


• ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

• ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 














































> 119 ϋυαίοΓ 



δν 120 ϋυηίθΓ-δ(ίοΙ< δν 122 ΟυίοΙφγ 11 




5γ ϋόίΙ-ΕΝΒΕΟΚ 


Η απόλυτη 
κυριαρχία... 



δν 130 ΙηίΓ3Γ0ΐ 


.· 123 δυρ6Γ0(ΐ3Γ96Γ 


δν 124 II ΤυΓΐ )0 


δν 127 Τορ δΐ3Γ 


δν 125 δυρβΓϋοβΓΟί 


δν 128 Μ6930Ο3Π1 


/129 ΡοοΙρΒίΙΟΙβ 


/131 δυρβΓ3ΐ3Γ 



/ 201 Μ5 ΡΟ ΧΤ/ΑΤ 



δν 132 ΗνρβΓ3ΐ3Γ 


δν 202 Μ6 ΡΟ ΧΤ/ΑΤ 


δν 133 Μβ933ΐ3Γ 



δν 210 ΡΟ 63ΐπβ-θ3Κΐ 


δν 203 Μ6 υπό 63ΐπβ-θ3Γ£ΐ 


δν 227 ΟυίοΧ]ον ΡΟ ΧΤ/ΑΤ Τορ δ(3Γ 























■ΐιϋΐιιΐΕσ~ 
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